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o Oyun Dünyası 


e Yeni Bir Kahraman 


Ersan Games 


ersan 


Homed Soul 


Buttlezone 2 


y süredir orijinal oyunun iay- 
Ue ve oña oyunlarin gilin 

masi gerektiği üzerine pek çok 
şey söyledik. Özellikle sizlerden gelen 
mektuplardan orijinal oyunlara olan il- 
ginin her geçen gün artığını da görüyo 
ruz. Ama pek çoğunuzun yakinmayla 
karışık sorduğunuz bir soru vardı ki bu- 
güne kadar bizde tatmin edici bir cevap 
veremiyorduk: "Oyunların çoğu orijinal 
olarak gelmiyor. Peki biz nereden bu- 
lup da orijinal oyun alacoğız?". 


Ama artık işler değişiyor, Çünkü ülke- 
miz oyun arenasına yıldırım gibi giren 
bir firma, Ersan Games bizleri oyuna 
boğacak gibi gözüküyor. Öyle ki, piya- 
saya sunacakları oyunların tam bir lis- 
tesini vermek şu an için mümkün gö- 
zükmüyor. En azından bu sayfa bunun 
için yetersiz. Ancak sizlere kabaca Er- 
san Games'in distribütörlüğünü yapa- 
cağı firmaları tanıtabiliriz. 


Ersan'ın distribütörü olduğu firmaların 
başında Eidos geliyor. Şu an için dün 
yanın en büyük ovun firmalarından bi 
ti Edos. Akla ilk gelen oyur 
lar piyasada olan va da çok yakındı 
Omikron, Revenant 


ari Şu ar; 


omb 


kacak o 


Raider 4, Legacy of Kain, Daikatana ve 


Urban Chaos. Anlayacağınız nihayet 
Lara Croft'un bir Türkiye temsilcisi ol. 
du, Ersan Games'den ilk isteğimiz en 


asà sürede Lara'yı ülkemizde görmek 
lacak. Eğer bu gerçekleşirse hepiniz 
adina sevgili Lara'ya milli misafitper 


verliğimizi, göstereceğimizden şüphe 


niz olmasin. 


Ersan Games'in Türkiye temsilciliğini 
yapacağı diñer bir firma ise GT Interac 
tive. Bu doğal olarak GT İnteraetive'ini 
dağıtıcılığını yaptığı Cavedog'un ovun 


Tomb Raider 4 


Giants 


larını da orijinal olarak elabileceğiz de- 
mek. Bu iki firmanın yeni oyunlarından 
bazılarıysa şöyle; Unreal Tournament, 
Unreal 2, Wheel of Time, Driver, Duke 
Nukem: Zero Hour, Amen: The Awe- 
kening. 


Ersan Games'in firmaları arasında yine 
dünyanın en büyük oyun firmalarından 
biri olan Açelaim'de bulunuyor. Accla- 
inin hit oyunları Re-Voli, Turok 2: Ra- 
ge Wars ve Trick Style. Daha bitmed 
Iniogrames'in oyunları da Ersan Ga- 
mes'in vitrinini süslüyor (geçtiğimiz ay 
içinde Iniogrames GT Interactive": satın 
aldı. Ancak Ersan Games her iki firma 
nin da distribütörü olduğu için değişen 
bir şey yolo. Peki Infogrames bize han 
gi oyunları anımsatmalı; Mission Im- 
possible, Slave Zero, Test Drive Rally 


Biraz daha küçük yaş kardeşlere göre 
gibi görünse de Disney Ir 
oyunlari büyükleri de baştan çıkara 
güzellikte. Bunun en güzel ispali sev; 
li yazı işleri müdürümüz Sinan'ın Tar- 
Zan Action Game'i günler geceler boyu 
oynaması iyalan!, valla yatan!!! Üç sa- 
at oynadım sadece!!! — BI X). Disney'in 
diğer hit oyunları arasında Toy Story 2 
ve Villians Revenge ilk göze çarpanlar. 


k 


Evet yorulduk ama büyük bir azimle Er- 


san Games'in distribötörü olduğu fi 


malar ve hit oyunlarını saydık. Hiç de 
kolay. olmadı değil mi? Ama durun 
hepsi bu değilmiş... Yoo Activision'da 
zaman devam eide- 


Ersan “daymış 
lim... Activision deyince aklımıza gelen 
ilk oyun elbetteki Quake I: Arenafl! 
Evet orijinal Quake II. Yani dünyanın 
bütün Quake serverları kai 


larini size 
açacak. Ama Activision'in diğer oyun: 
Interstate 82 


lari da fazlasıyla çarpie 


Star Trek. Hidden Evil, Battle Zone 2, 
Soldlure of Fortune. Vampire: The Mas- 
quarade ve Dark Reign 2 Rüya gibi de- 
gil mi? 


Neyse bilti umarım, Bitti değil mı? Ne? 
Olamaz Frsan Lucas Arts'ın distribútor- 
Jüğünü de mi almış? Ama bu kadarı da 
fazla.Yani şimdi Indiana Jones and Ihe 
Infemal Machine ve Force Comman: 
derin orjinalini oynayabilecek miyiz? 
Bizim memleketimizde de oyun satan 
mağazaların camları duvarları boy bov 
StarWars alişi olacak mit 


Buna dayanacak gücüm kaldığını san- 
miyorum, Bu sayfamın sonuna kadar 
kalpten gitmiş olurum her halde. GT, 
Lidos, Activision, Acclaim, Disney, Lu- 
cas Arts hepsi birden bir anda. Yani 
bekliyorduk ama ne biliyim hepsi bir- 
den aynı anda gelince şaşırıyor tabi in- 
san. Ama neyse başka yoktur herhalde. 
Di mi? THQ'mu? Shaolin, Rugrats Tre- 
asure Hunt ve Wrestle Mania 2000 
TMO'nun oyuları değil miydi? Aman 
tanrım yeter artik daha fazlasına da da- 
yanamayacağım. Take 2 mu? Grand 
Theft Auto'yu yapan Take 2'mu? Nin- 
tendo, Virgin Interactive, Konami, Co- 
demasters, Midway'in oyunları da mı 
geliyor? Ağlamak istiyorum. Mutluluk- 
tan ölmek istiyorum. Durun. Sekin ola- 
fim. Ne dedim ben? Virgin Interactive 
mi dedim? Ama Virgin Interactive ge- 
çen Şubat'ta interplay'le anlaşma yap- 
misti. Aytupa'da Inlerplay'in oyunlarını 
firgin dağıtıyor? Yani... yani... interp- 
lay'de geliyor!!! Interplayl!!! Yani Mes 
siah geliyor. Planescape Torment gel 
yor, Baldurs Gate 2 geliyor, Stephen 
King'in [ -13'ü geliyor, Giants geliyor 
geliyor... geliyor 


Editörün Notu: Ersan Games ile ilgili 
haberi yazarı arkirlaşımız ya 
nuna gelemeden ruhunu teslim ettiğin 


un +O 


den yazının sonunu bağlama işi bana 
kaldi, Yukarıda saydijumi tüm firmmala 
nn orijinal oyunlar ülkemize ula 
Belki ilk etapta adi geçen oyunlardan 
zaten piyasaya çıkmış olan bazılar gel. 
meyebilir. Ancak sonuçta 2000 yılı 
iiinal oyun 


çinde gerçek anlamda bit 
miz kesin. Bu çok 
uzun zamandır bDlkemiz için beklediği 
miz çok önemli bir gelişmeydi. Artık 
gerçek oldu. Böylesine cesur bir atılimı 
gerçekleştiren Ersin Gares'e sizler 
chiria teşekkür ediyoruz 


cennetinde ola 


Indiana Jones 


Zamanın İçinde 


Aldı Da Bir Yağmur. 


G Wells zaman yolculuğu üzerine ta- 
H rihteki ilk romanı yazan en baba İngiliz 

bilimkurgu yazarlarından biridir. Hayal 
gücünün doruklarında gezen bu adamın önün- 
de saygıyla eğilirken bu oyunu geldiğinde al- 
mayacak her valandaşı da şiddetle kinayaca- 
ğım haberiniz olsun. Öncelikle oyunun geçtiği 
tarihten bahsedeyim, ama sıfırlar biraz yer tuta- 
cak: 800000. Hayır baskı hatası yok, milattan 
sonra sekizyüzbin yılına hoş geldiniz (kendi 
keşfettiği zaman makinesiyle böyle ufak bir 
yolculuğa çıkan maceraperestimiz kim dersi- 
niz: HG Wells). Ama bu dünya umduğunuz 
bi öyle teknoloji harikası bir dünya da değil 
Ufak zaman fırtınalarıyla dolu, hafıza sözcü 
nün anlamını yitirdiği karanlık ve izole bir dün- 
ya. Ve bu kaos da ancak mitolojideki zaman 
tanrısı Khronos'un yardımıyla düzeltilebilir. 
Oyunun yeni 3D motoru dinamik kameraları 
da yanında getiriyor. Yani diğer çoğu adventu- 
re'daki gibi sabit bir kamera yok, onun yerine 
tamamen pre-rendered edilmiş ve sadece 
640X480 çözünürlükteki grafiklerin arasında 
sizi takip eden hareketli bir kamera açısı var, 
Oyunun en önemli özelliği çok geniş olması ve 
oyunun neredeyse tamamında rastgele olması. 


Sid Meier's Dinosaurs 


nce tarihin ilk ne- 
feslerinden, uzay 
çağına kadar getir- 
di bizi, Arada Amerika'yı 
yeniden keşfettirdi. Son ola- 
Tak, daha önce hiçkimsenin 
gitmediği uzak bir gezegen- 
deki hayatta kalma müca- 
delesine kanımızı akıttırdı 
“Ve bunların üzerine daha 
ne yapabilir ki" derken, Sid 
-Meier yeniden sahnede. 17 
© Aralık'a kadar www.fira- 

xis.com adresindeki "Sid's 


ok çök eskiden Commodere'lar oyun 
canavarı Amiga'far ilah iken adına Turri- 
can derler minimini bir oyun vardı, O 
in en hizli action'i olan oyun zamana 
«düşmüş ülkeye PC'lerin ayak basmasıyla 
glimişti. Eski bir efsane der ki, Turri- 
ir zaman ölmedi ve günü geldiğinde 
ir şekilde karşı- 
k, Ve bugün efsane 
dönüşüyor evlatlar, 
130 olarak oyun ülkesi- 
-sonra geri dönüyor. 


Yani her karakterin kendine has Al'si olacak ve 
herbirinin hareketleri çoğu zaman rastgele be- 
lirlenecek, Siz aynı hareketi bir kere daha yap- 
sanız da aynı tepkiyi almayacaksınız. Dolayı- 
sıyla oyun zevklenecek, tekrar tekrar oynayabi- 
leceksiniz. Her karakter oyun içinde kendili- 
ğinden gelişecek ve doğal olarak yaptıklarınıza 
göre oyunun sonu da belirlenecek. Her ne 
kadar adventure dediysek de, oyunumuzda 
gerektiğinde action da olacak, dövüşmek 
zorunda bile kalabilirsiniz. Ya bırakın hepsini, 
sadece senaryo için alınır. Zamanda yolculuk 
manyağı olduğumu bir kenara bırakalım ve 
düşünelim, kaç kere 800000 yıl sonrasını 
(monitörde de olsa) görme şansınız olur? 


Next Big Thing" yazısıyla bizi meraktan çıldır- 
tan Meler, sonunda ağzındaki baklayı çıkarttı 
Sid bu sefer bizi 65 milyon yıl ge- 
riye götürüyor. İnsanların daha 
“sudan çıksam mı, çıkmasam mi" 
diye düşündüğü sıralarda, dünya- 
nın hakimi olan dev yaratıkların, 
dinozorların zamanına gidiyoruz. 
Sid Meier'i n söylediğine göre Di- 
nosaurs, çocukluğundan beri 
yapmak istediği oyun. Şu an için 
ortalıkta pek fazla bilgi yok, ama 
bir projenin başında Sid varsa, o 
oyunu beklerken sabırsızlıktan 
delirmek için çok da fazla bilgiye 
ihtiyaç olmaz açıkçası 


cu. Rainbow Arts'in söylediğine göre oyunda 
orjinalindekinin tarzında bir yığın silah ve bis- 
sürü action-puzzle olacak. Ortamda dolaşan. 
söylentilerden biri de oyunun Dreamcast üze- 
rinde de çıkacağı, ama ne kadar doğru olur hiç 
bilmiyorum. İşin ilginç yanı hala ne zaman pi- 
yasaya sürüleceğine dair hiç kimsenin bir şey 
bilmiyor olması. Ama oyunun demosu bas- 
ladığında ilk sözleri duyar gibiyim; Hani bir 
oyun. vardı, çok eskiden. Amiga'da çalışırdi 
ama "guru"luydu, hatırladınız m? 


KISA KISA 


E Eğer bir sürü büyük silahla donatılmış 
araçlar, real time ekonomi ve takım 
oyunları hoşunuza gidiyorsa Mind Riot 
tam size göre. Yeni kurulan Old- Fashi 

öned Software adli firmanın ürünü olan 
oyun bir fps olacağa benzer. Ama bu se- 
fer yalnız çalışmayacaksınız. Nasıl ola 

cağı belli değil ama küçük bir grubu yö- 
neteceğiniz oyunun grafikleri de tabii ki 
OpenGi destekli olacak. 


B Kaçınız izledi dünyanın en düşük büt- 
çeli ama izlenme rekorları kıran filmi 
olan Blairwitch'i bilmiyorum ama, öni 
müzdeki yaza bitmesi planlanan oyunu 
şu an epey konuşuluyor. Tek bildiğimiz 
oyunun 3D action olacağı (başka bir şey 
beklenemezdi zaten) ve tüm sö 

rağmen Unreal motorunun kullanılma 
yacağı. Ekibin başı Tim Gerritsen'a göre 
gerçekten uğraştıklarına de; 

diğer oyunların basit bir kopyası olma 
yacakmış. 


m Microsoft ve Gas Powered Ga 
mes'den çok sağlam bir FRP-Action oyu- 
nu geliyor. Daha bitmesine bir yıldan 
fazla var ama oyun geldiğinde yer yerin. 

den oynayabilir. 3D hazırlanmış fantas- 

tik bir dünyada geçen oyunda iddialara 
göre daha önce karşılaşmadığımız tür 

den bir action tecrübesi yaşayacakmışız. 

RPG ile RTS “nin en önemi öğelerini bir 

leştiren oyuna tek bir karakterle başlayıp 
köca ülkede gezecek ve iste zaman 

la kendimize yeni yol arkadaşları edinip 
kendi grubumuzu oluşturacağız. Yer altr 
ve yer üstü dünyalarıyla (tamamı inte- 
raktif) epey geniş olan Dungeon Siege 
sanırım gerçekten beklenmeye değer ve 
işallah şu aralar başlayan FRP ve Adven- 
ture furyasına beklenildiği izi bırakacak 
gibi görünüyor. 


m Wolipack Studios'tan aldığımız ha- 


berlere göre en son oyunları Shadowba- 
ne RPG oyun türünün her öğesiyle be- 
zenmiş bir Önline RPG olacakmış. (bu 
gidişle herkesin yakında sanal dünyada 
bir kölesi olacak, ve herkes tanriçilik oy- 
nayabilecek ve böylece herkes oksijeni 
ve dış dünyaya ait her şeyi unutarak si- 
ber uzayda yaşamaya başlayacak, ama 
hadi neyse... 


TSR’ aldığı yetmiyormuş gibi Wizards 
of the Coast firması şimdi de her türlü 
Star Wars ürününü çıkartma hakkını sa- 
tin aldı. Gerçi şimdilik nasıl bir ürün çı- 
kartacağını belirtmeseler de 2000'nin 
ortasından itibaren piyasaya süprizlerle 
girmeyi düşünüyorlarmış. (adamlar 
utanmasalar Microsoft'u falan da ala- 
caklar) 
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E Total Annihilation: Kingdoms ʻa yeni 
bir Expansion geliyor. Ismi de The Iron 
Plague. Yepisyeni tıklar, yeni silahları, 

tek kişilik olmak üzere 50 yeni hari- 
tasıyla TA hayranları gerçekten mutlu 
olacak galiba. 


W Duyduk duymadık demeyin. Bu ayın 
şirketler arası antlaşması Blue Byte ve In- 
terplay arasinda oldu. Sonuçları için 
Stephen King's F13, The Settlers IV, Batt- 
le Isle 4 ve Dragon's Lair 3D “yi aldıkla- 
tını söylesem bilmem tatmin olur musu- 
nuz? 


W Dragon's Lair demişken aklıma geldi, 
aym anda Dragon's Lair H: Time 
Warp'un da DVD versiyonunun çıkaca- 
Bı bildirildi, meraklılarına duyurulur. 


E Dünyada en çok devam ettirilen oyun 
olan Mi, icin sonuncusu da 
geldi gelecek, Bir 3D Action-Fanstasy 
olan Crusaders of Might and Magicde 
puzzlelar, canavarlar, görevler ve savaş- 
larla dolu bir dünyada Legion of the Fal- 
len (ölülerin ordusu) í yoketmek için uğ- 
rasiyorsunuz 


[aan 


E Kesmai son oyunu Battletech: 3025 
in beta testi için online registerlarina 
çoktan, başladı (hatta şimdiden 10000 
kişi kaydoldu desem). 50000 kişiye açık 
olan oyun diğer BatıleTech'ler gibi gele- 
cekte geçen stratejik bir savaşı konu alt- 
yor 
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yun Dünyası 


Republic: 
The Revolution 


emis Hassabis adlı adamın teki, 16 ya 
nda Bullirog'da oyun programlayı 
olarak çalışmaya başlamış. Cambrid- 


ge'de bilgisayar bilimlerini okumuş. Sonra da 
tamamı matematik, fizik ve bilgisayar okumuş 
en başarılı insanları toplayıp Elixir isimli bir 
grup oluşturmuş. Piyasanın en yaratıcı grubu 
olacaklarına and içmişler hepsi ve şimdi ilk ha- 
yallerini döküyorlar bilgisayar ekranına: PC ta- 
rihinde yapılmış en gerçekçi real time strateji 
simulasyonu Republic'i 


Republic'te her şeyiyle yaşayan, nefes alan 
milyonlarca ayrınlısı olan bir dünyadayız. Kü- 
çük olanaklarla oyuna başlayıp bir sürü alanda 
işleyerek büyük bir güç olmaya çalıştorsu- 
z. Amaç iyice genişleyip Novistrana adli 
cumhuriyetin başkanı olmak. Tabii diğer ister 
bilgisayar ister insan kontrollü 16 rakibinizin 
de eli armut toplamıyor. Sizi durdurup başa 
geçmek için ellerinden geleni yapıyorlar. 


İster bir politikacı ya da işadamı ister de bir 
suçlu, din lideri ya da general olun farketmez, 
hangisinin rolünde olursanız olun oyunda ve- 


Storm 


ski bir pilot atasözü der ki simulasyon 
Ea. ikiye ayrılır: Düşmanını en kısa 

sürede moleküllerine ayırma üzerine ku- 
rulmuş gerçekçilikten uzak actionlar ve tüm 
havacılık kurallarını köküne kadar dikkat edil- 
miş, oyunu bitirdiğinizde neredeyse gerçek bir 
uçağı uçurabileçek düzeye geldiğiniz harbi si- 
mulasyonlar. Buka'nın son oyunu Storm ikin- 
ci kategoriye girenlerden. Oyunda dikkatimi 
çeken ilk özellik diğer tüm gerçekçi simulas- 
yanların aksine oyunun bugünün dünyasında 
değilde 2151'de geçmesi ve dolayısıyla da bi- 
raz fantastik silahlar içermesi. Oyunda her bi- 
ri 20-25 görev içeren üç senaryo var. Uçacağı- 
nız alanlar o kadar 
geniş ki saatlerce 
havada öyle asıh 
kalıp hala yeni 
mekanlar kesfede- 
bilirsiniz. 12 tane 
uçak 20'den fazla 
silahıyla emrinize 
amade olacak, 
100'den fazla as- 


receğiniz her kararın bir sonucu olucak. 


Burada teknik özelliklerini vermiyeceğim oyu- 
nun, ama bilin ki oyunda tüm zamanların en 
gelişmiş grafik motoru olacak. Öyle ki bir çiçe- 


Bin üzerindeki polen tanesine kadar zoomlaya- 
bileceğiniz bir ayrıntı kapasitesi ve aynı anda 
her türlü fizik kuralını içeren objeler arasında 


ki etki-tepki ilişkisiyle karşılaşırsanız şaşırma- 
yın. Al konusunda İse içiniz rahat olsun. Bir 
milyon ayrı insanı en başarılı şekilde kontrol 
edecek bir yapısı var. Hepsinin duyguları, 
inançları, düşünceleri ve yetenekleri olacak 
Hepsi ayrı ayrı işine gidecek çocuklarını okul- 
dan alacak, alışverişe çıkacak, oy verecek 


Daha anlatacak çok 
şey var, ama kısacası 
tüm Zamanların en 
zengin stratejisiyle 
karşı karşıyayız, üs- 
telik rahat ve kolay 
bir oynanabilirlik ga- 
ranlisiyle. Ee, sani- 
nm milenyumun 
oyunu dedikleri böy- 
le bir şey olsa gerek 


keri araç sizi mıhlamak için karşınızda hazır 
bulunurken bazı bölümlerde çok farklı hızla- 
riyla saldırı ve savunma sistemleriye özel hava 
kara ve deniz birimlerini kullanabileceksiniz. 
Grafik konusunda esaslı bir 3D hızlandırıcı ge- 
rekecek, çünkü uçaklar için 2000 poligon, 
yerdeki objeler için 20000 poligon kullanmak 
ve bunların üzerine her türlü ışık ve gölge 
efektini koymak pek kolay olmayacak. Ses ola- 
yi ise tamamen 3D olacak ve böylece göreme- 
diğiniz uçakların da nerenizde olduğunu sade- 
ce motor seslerinden belirleyeceksiniz. Komp- 
like görevleri ve her türlü strateji ve taktikle 
dolu Al'yle önümüzdeki yılın en başarılı simu- 
lasyonu olacağa benzer Storm, hadi hayırlısı... 


Arcatera 


k yok, Ubi Sofi kesinlikle bu aralar 
coştu. Şimdi de karşımıza bir real-time 
adventure RPC 
sapıttığını daha önce söylemiş miydim?). Şehrin 


ile çıkıyor (oyun türlerinin 


birine karanlik ve satanik güçler musallat olur 
ve size de 3 hafta içinde güzel bir temizlik 


D Action Adventure dünyası kesinlikle al- 
tin çağını yaşıyor. Ubi Soft'un hazırladığı 
Tonic Trouble'da karakteriniz aklınıza ge- 
len her hareketi yapabiliyor, atlıyor, koşuyor, 
yüzüyor, kayıyor, duvarlara tırmanıyor, ip kulla- 
iyor, itiyor, çekiyor, kısacası tam bir Action 
adamı, Ama daha da önemlisi oyundaki diğer 
şahıslar. Farkettiyseniz firmalar artık daha çok 


yapma görevi verilir. Oyunun en büyük özelliği 
düz bir hikayesinin olmaması, Bir sürü yar 
görevin yanında 3 ana görev ve en kölüsündi 


en mullusuna kadar 8 ayrı son var. Ama esas 


» oyunun tamamının (karakterler, arka 
kler 


on değerinde 


ilginç ol 
planlı 


lerin her biri 


) Pre-rendered edilmiş olması (kar 
Imilyon polig 
desem), Bu demek oluyor ki bir 3D kartına 


gerek kalmadan oyunu tam performans oynaya 
bil 
veya Monk karakte 


z. Oyuna başlarken Fighter, Thief, Mage 


lerinden birini se 


iyorsunuz 


ve böylece oyundaki tüm kaderinizi belirliy 


sunuz. f ye açmak için Fighter kırarken 
Thief özel aletlerini kullanır, Monk büyü alar 
Karşınızdakini geçmek için Fighter kılıcını kul- 
lanirken, Monk ikna yeteneğini kullanır 


Kısacası hangi mesleği seçerseniz, oyundaki 


tüm felseleniz de ona göre belirleniyor 


Ayrıyeten grubunuzu isterseniz ilerde 4 kişiye 
kadar ılaşacağınız 


her karakterin kendine has bir kişiliği ve 


tabilirsiniz. Oyunda kai 


yaşantısı olacak (böyle bir oyunda olmazsa 


TS dünyası şu ana kadar hiç bir WWI 
senaryosu yaşamamıştı. Alman CDV 
ması bu eksikliğe bir son vermek istemiş 
içinde hiç bir fantastik öge bulunmayan, ikinci 


dünya savaşı konulu bir real-time strateji hazır 
lamış. Gerçek savaşın atmosferini vermek için 
epey uğraşmışlar, aklınıza gelecek her türlü ses 
grafik ve atmosfer ayrıntısını oyunda bulacaksı 
nız (tankların gıcırtısından, marş söyleyen asker 
lere, rakibin size karşı kullandığı özel askeri tak 
tiklerden savaş alanında ölen piyadelerin vücut 
larının kaybolmamasına kadar irili ufaklı birsürü 
etkileyici ayrıntı) Diğer çoğu RTS gibi izomet- 
rik görünüşlü oyunda grafikler son moda 3D 


etkileşime önem veriyor. İşte bu oyunda da kar- 
laşacağınız insanların duyguları, davranışları, 
size karşı tepkileri devamlı değişiyor. Tabii ki s 
zin onlara nasıl davrandığınıza, zamana ve şart- 
lara göre. Ayrıca oyunda kimse sizi devamlı o 
kulübenin yanındaki sokağın başında bekleme- 
yecek, herkes devamlı hareket halinde. işte bu 
gelişmiş Al sayesinde oyundaki her karakterin 
bir anlamı ve amacı var, Bunun haricinde oyu 
nun dikkat çeken diğer önemli bir özelliği ina- 
nılmaz grafik detayı, renk derinliği ve hareket 


olmazdı). Böyle 120 tane NPC 100'den fazla 


la beklemek 


mekanda sizi bekliyor olacak taslır 


yanlış, çünkü siz onlarla hiç karşılaşmasanız di 


onlar kendi yaşantılarını sürdürüyor olacaklar 


inleraktivite yani}. Valla güzel bir oyun olac 


Arcatera, Emin oldu bir başka şey varsa o 
da 2000'nin RPG ve Adventure'cuların yılı 


olacağı (heyoo)! 


grafikler yerine sprite'lar kullanarak yapılmış 
Oyunu geliştiren firma böyle bir karar almış 
böylece makineyi zorlamadan en hızlı ve en de 
taylı grafikleri elde ediyorlarmış. Oyunda diğer 
ilgimi çeken bir şey de, bilgisayarın bir senaryo- 
da aynı anda 1000 birliği kontrol edebildiği 
(upgrade edilmiş bir Total Annihilation'da bile 
en büyük savaşlarda en fazla 500 askerin konrol 
edilebildiği düşünülürse...) Ve bunun için gere- 
kecek sistem sadece P200 ve 32 Mb Ram ol 
cak. Aslında grafiklere ve birlik listesine baktım 
da ağzımın suyu aktı desem yeridir. Bu aralar 
harbi ve atmosferik bir realtime strateji oynamak 
istiyorsanız, bekleyin, bekleyin, ve son olarak 
bekleyin derim, 


özgürlüğüne rağmen sıradan bir 3D ekran kartlı 
Pentium 120'de rahal bir şekilde çalışacak ol- 
ması. Hem CD'de hem DVD'de çıkacak oyu- 
nun DVD versiyonunda gerçek 30 Dolby Digi- 
tal sesler olacak (bu da Desktop Thater 5.1 DTT 
2500'e boşuna 300$ vermediniz demek olu- 
yor). Son olarak oyuna Ubi Soft'un sitesinden 
belli aralıklarla yeni karakterler ve bölümler çe- 
kebileceğinizi belirtir, heyecanla beklemenizi 
öneririm. 


MEAL 


2000 Baharı 
Ocak 2000 
2000 Baharı 
Nisan 2000 
2000 Baharı 
Ocak 2000 
Nisan 2000 
Ocak 2000 
Mart 2000 


2000 Kışı 


Alone in the Dark 4 
Asheron's Call 
Baldur's Gate 2 
Black 8 White 
Blade Masters 
Championsi 
Comanche 4 
Daikatana 
Deus Ex 
Diablo z 

Duke Nukem Forever 
Earth 2150 

Felony Pursuit 

Final Fantasy 8 2000 Yılbaşı 
Force Commander 2000 Kışı 
Halo Şubat 2000 
Hidden & Dangerous: Missions Mart 2000 
Invictus Şubat 2000 
Max Payne 2000 Kışı 
Messiah 2000 Kışı 
Metal Fatigue 2000 Kışı 
Need for Speed: Motor City 2000 Mart 
Need for Speed: Jaguar Evolution 2000 Nisan 
Nox 2000 Baharı 
oni Mart 2000 
Shogun Mart 2000 
Soldier of Fortune Şubat 2000 
Star Trek: New Worlds 2000 Baharı 
Tachyon: The Fringe Mart 2000 
Team Fortress 2 Mart 2000 
Test Drive Cycles Nisan 2000 
The Sims Şubat 2000 
Thief 2 2000 Baharı 
Tiberian Sun: Firestorm Mart 2000 
Unreal 2 Şubat 2000 
Vampire: The Masquerade Mart 2000 
Warcraft 3 2001 Başı 
Warlords x: Battlecry 2000 Kişi 
Werewolf: The Apocalypse 2000 Kışı 
Wizardry 8 2000 Baharı 
X-Com Alliance 2000 Kışı 


Manager 3 2000 


Ocak 2000 
Mart 2006 


Soldier of Fortune 


aven Software'i nasıl bilirsiniz? Bu nokta- 
Ri Heretic ve Hexen serilerini oynamış 

olanların gür bir sesle "İYİ BİLİRİZ" diye 
bağırdığını duyar gibi oldum (veya gecenin bu 
saatinde köpek havlamaları bir tuhaf oluyor) 
Yeni projeleri olan Soldier of Fortune'u, gerçek 
bir paralı askerin hayatından esinlenerek hazır 
ladıklarını ve oyunun ultrasadrenalin pompası 
bir yapım olacağını duymak sizi sevindirecektir 
o zaman, 


Avci artik av oldu. Siz, dünyanın en ölümcül pa- 
ral askerisiniz ve çok açık bir amacınız var: ne 
pahasina olursa olsun hedefinizi yoketmek. Fa- 
natik bir terörist grubun içindeki avınızı dünya- 
Tun her yerinde takip edip, bulmalı ve yoketme- 
siniz. o sizi bulmadan önce. Kimliğinizi açık 
edecek hareketlerden kaçınmalısınız. Sabotaj- 


Hazır olduğunda 


dan suikaste, oldukça kanlı çatışmaların olacağı 


n Dünyası 


Deep Fighter 


riterion Studios, iki sene kadar ön- 
( ce Sub Culture adlı minik, şirin ve 

denizaltında geçen bir ticari simu- 
lasyon oyununu piyasaya sürdüğünde, 
oyun pek de fazla ses getirmemişti. Ama 
benim gibi yeniliklerden hoşlanan simu- 
lasyon meraklıları tarafından da uzun sü- 
re konuşulmuştu. Lakin, ilk oyunlarından 
istedikleri başarıyı elde edemeyen Crite- 
rion önümüzdeki aylarda yeni bir simu- 
lasyon ile ama bu sefer hepinizi etkileye- 
cek özelliklere sahip bir oyun ile 
karşımıza çıkmaya hazırlanıyor: Deep 
Fighter 


Akademiden yeni mezun olmuş bir çay- 
lağı yöneteceğiniz Deep Fighter'da çok 


Her zaman yaptıkları gibi Quake 


basitten (belli bir nesneyi bulmak) çok 
zora (geniş bir alanı sürekli bir düşman 
akınına karşı savunmak) değişen görev- 
lerde ilk başlarda günü kurlarmak için 
çarpışırken, daha sonraları hiyerarşik si- 
rada yükselip bir lider haline gelmek 
sonradan esas amacınız olacak. Grafik- 
lerde gözle görünür bir "organiklik" hissi 
farkediliyor. Birçok oyun firması grafik 
motorunu hazırlarken, gerçekçilikten 
çok görselliğe önem veriyor. Ama Crile- 
rion değil. Denizaltındaki her bir balık, 
bitki ve salladığınız her torpido, gerçek 
fizik kurallarına göre hareket etmekle 
kalmayıp, gerçek gibi de görünecek. Cırt 
renkler, şirin grafikler Criterion'un işi de- 
gil anlaşılan. Oyunun türünün ne olduğu 
konusunda ise biraz kafamız karıştı açık- 
çası, çünkü tam olarak simulasyon ola- 
mayacak kadar farklı türlere girilmiş. Si- 
mulasyon, çözülecek bilmeceler, sınırla- 
rini araştırmak için ömrünüzü harcaya- 
cağınız bir savaş alanı ve hatta kaynak 
yönetimi 


Nasıl bir oyun olacağını görmek için bir 
altı ay daha bekleyeceğiz. Olsun, biz 
alıştık zaten. 


2 motorunu tà- 


düşman üslerine ön kapıdan dalmaya kadar de- 
#işen birçok görevde yer alacaksınız. Paralı as- 
kerlerin dünyasına hoşgeldiniz. 


Paralı askerlere yönelik bir dergi olan Soldier of 
mi adı taşıyan oyun, tam bir FPS. 


Fortune ile a 


pınmayacak hale gelene kadar üzerinde oyna 
yan Raven, işin içine karakter yaratımı için kul- 
lanılan kendi GHOUL grafik sistemini de kata 
rak grafiksel yönden doyuruculuğun ötesinde bir 
seviyeye ulaşmış. Başından sonuna kadar solu- 
ñunuzu kesecek bir hızda gelişen Soldier of For- 
tune, çok yakında kalanıza düşecek. Hazırlanın! 


n iyi on oyun listemizin üst sıraları geçen aydan işaretini verdiği gibi 
tepetaklak oldu! Uzun zamandan beri bileği bükülemeyen Hit'ler 
Hali Life, Heroes of Might & Magic 3 ve Tiberian Sun bir anda aşağı 
ra inerek, yerlerini fazlasıyla hakeden Homeworld., Age of Empires 
ifa 2000'e bıraktı, Bunun anlamı, yavaş yavaş eski kurtlardan 
aya başladığınız olabilir mi? Belki, ama bu noktada kesin olan bir 
ey varsa, birbirinden güzel oyunların piyasaya hızla girdiği bu 
šI döneminde İistemizin üst sıralarında bulunan Homeworld, Age of 
jlfos 2 gibi oyunlar da arkalarından gelen yeni oyunlardan korkmalı, 
Knight 3, SWAT 3 gibi birçok oyun piyasada dolanırken, En İyi 

In listemizde her an herşey olabilir. 


DK, Tomb Raider'in ilk gün 
Mee üç boyutlu aksiyon 
oyunlarının istendiğinde na 


sil eğlendirici, sürükleyici, zeka pa 
latıcı olabileceğini gösteren bir yapıt 


3 olarak öne çıkmıştı 


MDK'nın başarısının ardında yatan 
sebi 3rd 
oyun stillerini, mizah ve heyecan ile 
karıştırmış olmasıydı. Oyunun arka- 
sında ilginç ve absürd bir hikaye bu- 
lunuyordu ve bir uzaylıyı öldürür 
ken genellikle  gülümsüyordunuz 
çünkü költehorlar nalları dikerken 
tam bir palyaço edasıyla ölüyorlardı. 
Ayrıca oyunun her anında, etrafınız- 
da sizinle dalga geçen, size nanik 
yapan uzaylılar vardı ki, gizli gizli 
sürüne 


son ve first person 


öne girdiğiniz bir tünelin 


ucuna dürbünle baktığınızda, iki ki- 
lometre ötede bir uzaylının size dil 
çıkarttığını gör 
dan gülüveriyordunuz. Elbette, 
oyundaki mükkemmel sniper tüfeği- 
hin ince zoom sistemi sayesinde si- 


nce elinizde olma- 


nirinizi bozan bu uzaylıları vücutla- 


rının neresinden vuracağınız yine si- 


ze kalmıştı. 


Aynı zamanda, olmadık yerlerde ol 
madik silahlar karşınıza çıkıp size 
yuh dedirtebiliyordu. Örnek ver- 
mek gerekirse, yenmenin 
mümkün olmadığı bir robotla 
karşılaştığınızda, du 


a yörün- 


gesindeki gemisinden size 
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Garip siyah kıyafeti ve 
kafasındaki kaskından 
uzanan güçlü sniper 
tüfeği ile Kurt Hectic 


geri dönüyor 


destek veren Doktor Hawkins, özel 
bir uçakla hemen önünüze etrafın 
daki tüm 
kalığına durduran 
yordu, 


ektrikli eşyaları bir daki 
bomba birakı- 


Ya da, etrafı asla kırılmayan cam ile 
nin içinde oldu 
için korkusuzca size dil çıkartan bir 
grup uzaylı, odanın içine bomba at- 
manın yolunu bulupta bombayı içe- 
ri bıraktığınızda, korkudan dört dö- 
üp, biraz önce size çıkardıkları dil- 
lerini yutuveriyorlardı. 


ili bir od 


Zafer Uzun Sürmedi 


MDK'nın sonunda adamımız Kurt 
süper siyah kıyafeti, doktor Hawkins 
ve altı ayaklı köpeği Max'in yardımı 
sayesinde dünyayı uzaylılardan kur- 
tarıyor ve elbisesini çıkartıyordu 
MDK 2'de hemen bu noktada başlı 
yor. Dünyadaki zafer k 
daha yeni bitmişken, uzaylılar yeni 


amaları 


bir saldırı dalgası başlatıyorlar. An- 
cak bu seferki saldırıyı, bizzat ir 


rator Zizy Balooba ve onun sağ kolu 
Schwang Schwing yönetiyorlar. Has 
Kötü adamlarımızın isimlerinden de 
anlaşıldığı üzere, MDK 2'de de mi. 
zah boyutu bir hayli ağırlıkta olacak 


MDK'nın oyun şekline alışık olma: 
yanlar için ilk bölümlerde birer ha 
zırlık görevi olacak. İlk bölümlerde 
diyorum çünkü, oyunda b 
ayrı karakter bulunacak ve oyuncu 


u sefer üç 


her birini de ayrı ayrı bölümlerde 


yönetmek zorunda olacak 


İlk oyunu oynayanlar bu üç karakte- 
rin kimler olduğunu az çok tahmin 
edebiliyorlardır. İlki, has adamımız 
Kurt iken, ikincisi Kurt'un arkasında 
ki beyin, yani Doktor Hawkins ola 
cak. Üçüncü karakter ise, birinci 
oyundan tanıdığımız ve sevdiğimiz 
sevgili altı-ayaklı-köpek Max olacak. 


Her karakterin oynayış stili fark 
her karakterin ilk göre- 
bölümü şekli 
ice Kurt'un teknoloji ötesi 


le tasarlan- 


miş 
süper kıyafetine, Max'ın altı ayağı ile 
hem koşmasına hem de 4 ayrı silahi 
ik b 
ar), Doktor Hawkins'in ise ağır 


kullanmasına (üst zıları ağır si- 


cüssesi ile, kaçmadan saklamadan 


ama ortalığı bir hayli les- 


emesine alışa 


Düşmanlar 


Oyun içinde daha önce hiç görmedi 
ğiniz yeni uzaylılar olacak. Elbette ilk 
oyunda hatırladığımız bazı tiplere bu 
oyunda da rastlamak mümkün olacak 
ama yaklaşık 20 farklı çeşitteki uzay 
lıların bir çoğu da son model olacak. 
İyi haber şu ki, bu uzaylıları da birin 
oyunda olduğu gibi "Local Dama 

sistemi ile öldürebileceğiz. Bu 
nun anlamı 


u, düşmanlarınızı sniper 
tüfeği ile önce ayaklarından vurup 
yere düşürmek ve sonra o yerde 
ermi yağdırmak 
gibi bir şansınız olacak 


ranırken Üzerine m 


MDK projesinin arkasındaki düşünce 


nce ve aksiyon olduğundan, ikin- 


ci oyunda da eğlence dolu bir oyna- 
nış için yapımcılar oyuna pek çok 
eklemiş. Dokuz 
oluşan oyunda her bölüm ilk oyund, 
ki bölümlerden yüzde elli daha bü 
yük olacak. Yani, yaklaşık iki kilo 
metrekare genişliğinde dokuz bölüm 
artı bir de süpriz bölümle toplam y 


süpriz ölümden 


mi kilometrekarelik eğlence dolu a 
siyon bizi bekliyor demektir 


Her bölüm sonunda bir bölüm sonu 
Boss", oyuncuyu bekliyor olacak an 
ak önceki MDK d 


diğim kadarıyla sizi temin edebilirim 


neyimimden bil. 


ki bu Boss'lar hayatınızda gördüğü 
üz en komik şekilde yok edilecek- 


Oyun ilk bölümlerde dünyada geçer. 
leyen bölümlerde uzay gem 


è başka boyutlara kadar ta- 


ken, ile 
lerine h 


şağı Zizzy Baloot 
» kahramanları 
ş süpriz bekliyor olacak 


Elbette, MDK2 bir görevi bitir, diğeri 
üründen sıkıcı bir düzene sa 
cak. Yani teorik olarak öy 
demo 
acak 
eni bölümü oynamak konusunda 
yaza getirici cinsten olacak. Yapımc 
arın bu konuda kendilerine güven- 


İma 


a da bölüm aralarınd. 


lar, oyuncuyu hikayeye bağl 


dikleri ve mizah yetenikleri konusun 
da iddialı oldukları da söylenebilir 


Çok Oyuncu ve Tek Oyuncu 


MDK ne yazık ki sadece tek oyuncu 
ara yönelik olarak tasarlanıyor ve 
sonradan da çok oyuncu ile oynan 


ması için bir ekleme düşünülmüyor 


tıldığı gibi 


çalışıldığı belli oluyor. Özellikle, çok 
bir Rambo edasıy 
ıp uzaylı öldü: 
imiz Max, a 


çilecek bazı non: 


fanizdan silip atacak 


Bekleyelim Görelim 


MDK, orijinalliği kadar grafik ve ses 
yapısı olarak da kendinden söz etti 
ren bir oyundu. MDK 2 de 
şeyleri beklemek hayalcilik olmaya: 
Yine de 


de aynı 


caktır diye düşünüyoru 


oyunun çıkmasına biraz da 
var ve neler olacağını yine 


wi iç farklı karakter ola CEM ŞANCI 
e kterlerin oyunun sürük GEREÇ NEYE 
leyiciliğini canlı tutması için oldukça 
—H 
~n 
| 
| { 
| , 
| e 


Mi ZTN 
Ora 


Kurt Hectic 


iel MOK nen biricik kahramanı. D Kawe- 
kinin gemisi lin Dandy de günümü gün ederken. 
amil denen yllar itb etmeye ba Ó 
atışı dünyayı karama çin meşk sy giy 
Cl ii giyer ve yllar savaa başl. 
ati, giy Gysisi doda dabi 
zelig yoktu. Soyan bes para eme yam. 
En umüan ben para vermezdi ama banı ha- 
mumlar seve seve ödeyebilirler abi, rayın ka- 
nyman aman!) (balekaten amani! - B0) 


Max 


Dr Hawkinsin deel tasan olan alh bak 
ende kasi lan, şaraba bae — 
peki Alında savaşmak için yaralamış 
da, Same tehlikesini görümce eline (ve 
ayaklanma) silah (yi lala alış 
Ming ayu anda dr sah birden kull- 
bilmesinde ve ba srada hareket de edebilme: 
nde yatmaktadır Elbete ajos düşmediği 
Kaba prelarn da sl işlere yaradı 
bep bile güce. 


Dr. Fluke Hawkins 


ek atomik çağın onli Nin adalarında ve 
alemden buda. D Kas buldugu bear 
dayalı br çeşi ym enerji titi ayan dry 
e lilemeye başlamasının ayl edeni. Dol 
Yu ile bu uzaylı manyaklar dünyasın başına 

beee D laku, (itine de aki lala 
mk nunda kend bir akooo akana 
oyma rağ iti çer genele 
Ok esl ve çak ys olablimektedi, yk pa- 
Yamalar un olun yarn yani 
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aşamasında olan bir oyun varki, kimilerine göre 


Diablo Il'yi bile gölgede bırakacak. 


Sırlar Perdesi 


Yaratıklar ve Diğerleri 


Fizik 


Henüz Tamamlanmadı 


Cem Şancı 
cemsanciğilevel,cöm.tr 
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üyük konusmak İstemiyorum, 
B ama Black & White tüm za 
manların en büyük hiti 

da hızla ilerliyor. Grafiklerinin 
mükemmel görünüşü bir kenara, ağ 
zna kadar yenilikçi fikirlerle dolu 
Yapay zeka dudak uçuklatacak dü. 
zeyde 


yolu 


Animasyonları gören di 
oyun firmalari düşüp bayılıyor. Öğ 
renmesi ve oynaması basit, ama usta. 
bir oyun. Black & Whi 
mdiye 
tek yanı, hikayesi 


laşması z 


te'in 


kadar sır gibi korunan 


Moleneux, Black & White'in kesinlik 
le bir tanrıcılık oyunu olmadığında is- 
rar ediyor. Doğrusu, daha önceki bü- 
tün oyunlarında (Populou: 
mc Dungeon Ke 
mini insanlara (ve yaratıklara) tepe- 
den bakıp istediğini öldüren; diledi- 
Binde dey dalgalar oluşturabilen bir 


Power- 


) mini 


tanrıyı yönetmeye o kadar alışmışız 
ki, B&W'in da bu türde olmadığına 


q 


š = A 
aii La ; 
g 
Af ë 
ZY 
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kta zorluk çektik. Ama Mol 
belirsizliği şöyle tanımlıyor 


inanm, 
neux t 


"Oyun hakkinda sizlere bilgi verir- 
ken özellikle birşeyleri belirsiz bırak- 
mayı tercih ediyorum, Bunu, oyunun 
özellikleri, kullandığımız teknik ve 
teknolojiler, oyundaki ırklar, büyüler 
ve yaratıklara daha fazla dikkatinizi 
çekmek için yaptım. Black & White 
bizim ilk oyunumuz ve çok farklı, 
çok orijinal birşey olması için büyük 
ne kadar bir 
tanrıyı yönetseniz de kesinlikle tanrı- 


çaba sarfediyoruz. He 


cilik oyunu değil, Aynı zamanda sa- 
dec 


bir real time strateji veya Role 
Playing oyunu da değil, Black & Whi- 


PETER MOLENEUX 


r God-Role Playing oyunu. Dünya: 
ya ne zaman ne 
edeceBiniz 
larını sürüp g 


kilde müdahale 
irlerde kendi yaşam 
ancıklarınıza 
nazik mi yoksa acımasız mı davrana 


cağınız tamamen sizin seçiminize 
kalmış 

Oyunda göreceğiniz ilk e ada, 
oyun dünyasının uzak köşesinde bu- 


lunan bir kuleden çevredeki manza- 
raya bakıyorsunuz. Teknik olarak 
oyunun nasıl bir grafik harikası oldu- 
Bunu daha bu ilk sahnede anlayacak. 
sınız. Lionhead'in oyun için geliştir- 
diği grafik motoru 360 derece dör 
bilen, hasar görebilen bir dünya ya- 
ratabiliyor. Çevresel ve kabarımalı 
kaplamalar, ışık kaynakları ve yansı 
malar gibi son 


l ekran kartlarının 


tesindi 


à rahatça gelebileceği grafik 
leri kullanılmış. Göze çok hoş 
gözüktükleri 


eknil 


Peter Moleneux; *B&W'In oynanışın 


da öyle bir serbestlik sağladık ki, fark- 
) insanlar oyunu farklı şekillerde gö- 
ecekler. Yaptığımız 
imule etmek, sonra da işin içine bir 
rikaye katmak oldu. Oyun dünyası, 
sizin davranış biçiminize göre deği 
şecek, Hikaye, oyunun merkez nok 
tası olan sizin “yaratıfınız” etrafında 
lişiyor. Başlangıçta bebek olan ya- 
ratik büyüdükçe, onun yaptığı iyi ve 
ya kötü şeylere sizin verdiğiniz tepki 
ultusunda bir kişiliğe kavuşu- 
yor. Yaralığınıza ne isterseniz öğrete- 
bilirsiniz. Eğer isterseniz onu bir top- 
lu katliam aracına dönüştürebilir, İs 
terseniz nazik ve insanlarınızın sevdi- 
gi bir koruyucu melek haline getirebi- 
lirsiniz. B&W'in can alici noktası bu 
özgürlük. İşte bu yüzden hika 
sizlere anlatmıyoruz, hikayeyi anla: 


bir dünyayı 


Ter dó; 


ursak oyunun bütün zevkini kaçıra: 
Ama oyun hakkında detaylı 
oyuncuların kafasında 
ne beklemeleri gerektiğine dair bir fi 


caktır 
bilgi vererek 


kir oluşturabildik sanıyorum" 


Hikayeyi Öğrenin! 


Peter'ı oyunun konusu hakkında bi 
raz daha sıkıştırdığımızda, birşeyler 
çıtlatmaya başlıyor “Daha önce yap- 
tfm hiçbir oyunda hikaye ön planda 
hildi. Mesela Dungeon Keeper, siz 
kötü adamsınız ve işler gittikçe daha 
da kötüleşiyor. Populous, Powermon. 
ger, Theme Park'a bakın; sıfır hikaye, 
Syndicate'de bile çok zayıf bir hikaye 
ardı, Ama B&W“'ın tek kişilik bölü- 
münde çok güçlü bir hikaye akışı ola- 
cak. Hikayeyi başından sonuna kadar 
da oynamak zorunda değilsiniz. Bi- 
raz eğittiğiniz yaratığı alıp diğer in- 
sanlara karşı yeni bir dünyada kulla- 
sabilirsiniz, Bu sırada yaralığınız Öğ- 
enmeye devam edecektir. Sonra 

ekrar kendi dünyanıza dönüp hika- 
yeye kaldığınız yerden devam edebi 

irsiniz. Sanırım bu daha önce hiçbir 
unda denenmemişti. Bunu yapar. 

ken kendime Zelda'yı örnek aldım 

Özünde bir platform oyunu olan Zel- 
da, hafif RPG unsur- 
ları ve çok iyi bir hi- 
kaye ile milyonları 
peşinden koşturan bir 
oyun haline gelmişti 
BSMW'in hikaye kısmı 
da en az Zelda kadar 
bağlayıcı olacak." 


Peterm hikaye üze 
tinde bu kadar dur 
masim anlayabiliyo 


uz ama kL bir 


oyunun başarısı sizin 
» duygusal bir bağ 
kurmasına bağlıdır 
Bunu söylediğimizde, 
Peter yaylı bir bebek | 


gibi söze atladı "Evet! İşte bizim 
istediğimiz de bu! Bizim istedi- 
gimiz, oyuncu ile oyuncunun 
yaratığı ve yönettiği minik in. 
sanlar arasında bir oyun-oyuncu 
ilişkisinin sağlayabileceğinden 
daha fazla duygusal bağ oluştur- 
mak. Eğer yaratığınızla gerçek- 
ten ilgilenir ve onu severseniz, 
hikayenin sizler için daha kolay- 
laştığını göreceksiniz. Yaratık ta- 
mamen sizin, o size ait, tıpkı bir 
oğul gibi. Ne yaparsanız yapın, 

tsiz şartsız sizi sevecektir. Onu 
dövebilirsiniz, kötü davranabilirsiniz 
ama yine de sizi sevecektir. Hik; 
akışına da öyle detaylar ekliyoruz ki, 
kendinizi ister istemez yaratığınızla 
duygusal olarak bütünleşmiş olarak 
hissedeceksiniz. Çalıştığımız stüdyo: 
ya gelip, takım elemanlarının hangi 
sinin yaratığının daha şirin, daha akıl 
li veya daha başarılı olduğu konusun- 
da nasıl tartıştıklarını bir görseniz, ne 
demek istediğimi daha iyi anlardınız" 


Kolay, Ama Zor 


"B&W'in kontrolünü inanılmaz dere: 
cede basit hale getirmemiz gerektiği. 
ne inandık. Ve bunu başardık. Ekra- 
nın orasını burasını kaplayan ikonları 
unutun, sadece koskoca bir dünya ve 
siz varsınız. Oyun üzerindeki kontro- 
lünüzü sağlayan tek ikon, bir el. Tip 
kı Dungeon Keeper'daki Hand of Evil 
gibi, ama iyi mi kötü mü olacağına 
siz karar veriyorsunuz. Köylülere gö- 


re, yaratık onların tanrısı, ama siz de 
yaratığın “babası"sınız. Yani aslında 
ipler sizin elinizde, Eğitmek için (dik- 
kat ederseniz. yönetmek demedim) 
bir yaratığı ilk seçtiğinizde, tıpkı bir 
bebek gibi hiçbir şey bilmediğini, 
hiçbir. şeyi anlamadığını göreceks 
niz. Ona yemeyi, farklı durumlarla 
karşılaştığında nasıl davranması ge- 
rektiğini siz öğreteceksiniz. Benim en 
çok hoşuma gidenlerden birisi, köy- 
lülere dil çıkartıp surat yapmayı Öğre- 
tebilmek oldu. Tabii bu durumda 


Debekliğini de bilirim 
ben senin. 


B&W'in en güçlü yö 
nüne gelmiş bulunu 
yoruz: Yapay zeka 
Şimdiye kadar hiçbir 
oyunun, oyunları br 
birçok yapay 
zeka simulasyanunun. 
B&W'daki yapay ze- 
ka seviyesine ulaşa- x 
madığını gönül rahat- 

lığıyla söyleyebilirim. Richard Evans 
yapay zeka üzerinde çok uzun za 
mandır çalı 


rakın 


yor ve ne kadar iyi oldu 


ğunu tahmin bile edemezsiniz. Peki 
yaratığınız nasıl öğreniyor? Çok ko- 
lay: Bir bebek ilk defa konuşmayı na 
sıl öğrenir? Tabii ki sizi seyrederek, 
Eğer köylülere kötü davranırsanız. 
yaratığınız da sizi taklit edecektir. 
Eğer yaratığınızı sık sık döverseniz, o 
da hıncını köylülerden çıkartmaya ve 
kötüleşmeye başlayacaktır. Ama sirti 
nı okşar ve yaplığı iyi birşeyden son- 
ra sizden bağımsız hareket edebili 
yor) yiyecekle ödüllendirirseniz, o da 
iyi bir yaratık olacaktır 


Gerçek Dünya 


Yaratık kendi kendine davranacak 
kadar akıllı olduğundan, oyunu bira- 
kıp iki saat sonra neler yaptığını gör- 
mek için geri dönebilirsiniz. Herşey 
onu nasıl eğittiğize bakiyor, sebze ve- 
ya insan yemeye alıştırabilirsiniz, ve 
her iki halde de oyun akışına etki 
edersiniz. Obur veya normal olması- 
ni böylece şişman veya sıska bir yara- 
uk olmasını sağlâyabilirsi- 
niz. Diğer öğretebilecekle- 
riniz ise büyüden dövüş 
tekniklerine kadar değişi- 
yor. Dövüş sirasında bizim- 
ki bir başka tanrı-yaratıkla 
karşılaştı. Dayak yiyen taraf 
kaçıp moraran 
ovuşturuyor, ama siz ona 
kalıp dövüşmesini emreder- 
seniz size İtaat ediyor, çün- 
kü siz onun babasısınız 
Oyundaki animasyon 
ne kadar etkileyici olduğuz 
nu daha iyi anlamanız için 


yerlerini 


şunu söyleyeyim: Dövüş şı- 


rasında yapilan: hareketle 
| Tekken 3 gibi oyunların ee 
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nından kalma gibi gö 


4 zam, 


zükmesine sebep oluyor. Yarı 


iniz 
abili 
50 


bir inek veya aslan şeklinde « 
yor, kulağa komik g 
metre bayunda devler ortalıkta ter 
ladığında yerdeki köylülerin 
pek de şüleceğini 
anmayın, Bu dù- 


lebilir, am, 


vüş sahneleri çok 
güzel, üstelik Li- 
anhead. oyunu, 
son halinde dövüş 
sahnelerini bizzat 
bizim kontrol et 
memi 


izin v 


cek bir sistem ge 
liştirmeyi de dü 


şünmüyor de 


Yaratığınız geli 
şip büyüdükçe 


köyün üstünde bir 
laù ka 
hale iyor. Ha 
liyle köylüleri ez. 
mesi de daha ko 
lay oluyor. Eğ 
onu şişko ve han 
al bir yaratık hali 
etirirseniz, ön 


büyük 


line oyunlar sır 
sında dost köylere 
yaklaştığınızda 


Ri) köylülerden ve di 


ger oyuncuların yaratıklarında çok il- 
ginç tepkilerle karşılaşacağınıza emin 
olun. Atletik ve zeki bir yaratık büyüt: 
mek daha mantıklı sonuçlar doğurur 
gibi görünüyor, ama oyuncuları sade: 
ce en iyinin başarılı olduğu tekdüze 
bir oyun sistemine mahkum etmek de 
istemiyoruz." 


Zekanın Gücü 


Artik oyunun mantığını az çok anla 
dınız. Şimdiye kadar oynadığımız 
hiçbir oyuna benzemiyor. Oyun, hi 
kaye, yaratığınız ve yaratığınıza ta 
pan insanlar tamamen sizin davranış: 
larınızın sonuçlarına göre şekilleni 
yor. Oyun Üzerinde tam bir kontrole 
sahip olacaksınız, ama siz hiçbir 
kilde kısıtlanmıyacaksınız. Peterin 
bu konuda da söyleyeceği birkaç çift 
sözü var " Hikaye tamamen sizin yap- 
tıklarınıza bağlı olarak gelişecek, So- 
nu belli olmayan bir kitap gibi 
BAW'ın hiçbir yerinde müthiş ara de- 
molar olmayacak, a yaratığınız 
hem görünüş hem de davranış olarak 
değiştikçe, anlamsız ara demoların 
size verebileceğinden çok daha derin 


duygular yaşayacaksınız, Black & 
White'in oyuncular üzerinde dramatik 
bir etkisi olacağı kesin. Evet, bu 
le playing oyunu. Evet, bu bir sanal 


r ro- 


hayvan oyunu. Evet, bu bir strateji, bir 
savaş oyunu... ve çok daha fazlası 
Aslında, Black & White benim oyunla- 
nmin tümünün en iyi yönlerinin bir 
kapta toplanmış hali. Bütün önceki 
hatalarım çıkartıldıktarı sonra..." 


“Oyunda o kadar çok cool özellik var 
ki, hangi birinden bahsetsem bilemi- 
yorum. Mesela, yerde bir çukur açıp, 
ığa orayı tuvalet olarak kullan- 
mayı öğrettiğinizde, çukurun çevre- 
sindeki alanın tarıma daha müsait ha 
le geldiğini göreceksiniz. Oyunu oy- 
narken CD'yi, çıkartıp herhangi bir 
müzik CD'si takarsanız, yaratığınız 
dans etmeye başlıyor (bunun nasıl bir 
şey olduğuna inanmanız için görme: 
niz lazim — BLX), Bir diğeri ise, bir sa- 
vaşta yaralanırsanız, yara izi üzel 
nizde kalıyor. Ve düşman yaratıkları- 
nın üzerinde bir savaş yarası gördü- 
günüzde, buraya çalışarak eski yarayı 
daha çabuk açabilir ve düşmana ha- 
sar verebilirsiniz. Black & White, ağ 


gına kadar böyle görülmemiş detay 


larla dolu 
Sihir Gibi Bir Şey 
Oyuna köylüleri size inanıp tapacak 


şekille 


nuz. 


dönüştürmekle” başhıyorsu: 
köylüleri Kale'nize 
göndererek size olan inançla 
rini sağlaya 


Sizin olan 


içe 


şili şekiller 
Kale'nizde 
köylüler size büyü yapmanızı sağla 


e göslermel 


bilirsiniz: size tapın 


yan "yaşam gücünü" kazandırıyorlar 


Büyü gücünüzü nasıl kullandığınız 
da oyunun gidişatını büyük ölçüde 
ikileyecek" diyor Peter. "Size ne ka: 


dar Inanırlarsa ò kadar güçlü büyüler 


yapabilirsiniz. Ve yapabileceğiniz 
büyüler 


lama da yok. Mesela, köyünüzün sal- 


in gücünde herhangi bir sınır- 


dinya uğrayacağınızı düşünüyorsanız. 
arli gi 
yüsünü k 


ve y ünüz varsa, kalkan bü- 


ün etrafını tamamen kap- 


küre haline getirebilirsi- 
niz. Ve bu büyü sürdükçe gi 


a alır, yani 


ünü 


köylülerin yaşam gücüne 
a kesmezseniz bir an- 

t edebilirsiniz. Tabii 
uz da sizi 


doğru zam: 
eyi berk 


yecek ve sizin kadar olr 


kendi büyülerini yapmayı öğ 
Böylece savaş sırasında gerekli gör- 
düğü anlarda öğrendiklerini uygula- 
Mesela, Fireball büyüsü 
sürekli düz bir hat üzerinde alarsanız, 


yabilecek 


r süre sizi merakla izl 


yaratığınız 
da sizin gibi düz bir 
i geliştirecek." 


ilk İzlenim: Müthiş! 


2000 yilinin en büyük Hit'i olmasına kesin gözüyle 
bakıyoruz Black & White'a, Her yönüyle alışılmışın 
dışında, yepyeni bir düşünce tarzı getirecek oyun 
dünyasına, Eğer Populous, Dungeon Keeper, 
Syndicate gibi isimler size birşeyler ifade ediyorsa, 
bu oyunların arkasındaki isim olan Peter 
Molyneux'un Black & White için herşeyini ortaya 
koyduğunu bilmelisiniz. Bu bile soluğunuzu tutarak 
Black & White”) beklemeniz için geçerli bir sebep, 


Yakınlığın Gücü 


Black & White'daki zoom seviyesi müthişi 


Adanızı bulutların üstünden görebildiğiniz 


görüşten, köylülerinizin gözünün akını 
görebileceğiniz kadar yakına 
girebiliyorsunuz 


İnanmak İçin Görmelisiniz! 


Black & White hakkında daha anlat- 
lacak o kadar çok şey var ki. Sizi ke- 
sinlikle hiçbir yönden kısıtlamaması 
oyunun en güzel yönü. İsterseniz sa- 
dece yaratığınızla ilgilenir, köylüleri 
de kendi yaşantılarıyla başbaşa bra- 
İsterseniz köylülerle tek tek 
daha mutlu olmalarını sağ: 


kırsınız. 
ilgilenir 
larsınız. Böylece sevilen ve daha güç 
olursunuz. Ve. 


lü bir Alin 
ya orta 
olursunuz, hangi yolu seçeceğiniz si. 


ghty-On 


ze kalmış, 


Derek dela Fuente 


Yapım: Lionhead Studios 
Çıkış Tarihi: Nisan 2000 


Sistem: Pentlum 266, 32 
MB Ram, 3D Ekran Kartı 
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Ö TOMB RAIDER 


THE LAST REVELATION 


ara Croft'mu? Hani 


, mezar } 


eğil mi o? 


a 


enel tahminlere göre bilgisa 
yar oyuncularının %80'inden 
1 erkeklerden oluşuyor 


Yiğer yandan bilinen çok açık p 
çeklere göre erkekler büyük göğüslü 
ar. He 


ince belli bayanlar 


le bu güzel bayan ortalıkta 


Nadia Comaneci'ye taş çıkarın 


nplayıp hopluyor, çift tabancasıyla 
playıp 


ber aktığını vuruyor ve çok yu 
züyorsa (1). İşte Core Design bu yer 
çekleri herkesten önce faik edip bir 
raya getirdiğinde Lara Croft efsanesi 


loğdu. Ama or 


ar bile baslangiçta 
nasıl bir efsane yarattıklarını Lara 

toft çılgınlığının dünyayı böyle 
1 bilemezdiler. So- 


sip kavuracağı 


sunda Lara gelmi mis en sevile 


kahraman olup dünya 


rgilerinin kapaklarını 
d 


Ama olaya bu kadar basit bakmamak 


Çünkü Tomb Raiderin bo 


gerekiy 
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şarısırın. 


arkasındaki tek gerçek La 
ra'nın vücut ölçüleri deil. Core De 
sign ilk T 
sini sallarken yeni bir türün doğuşunu 
di. Third Person Shoc 
anılan bu tür aksiyon oyu 
kendine saj 


nün hit oyunlarından Indiana Jones 


mb Raider ile oyun dünya 


nnda 


lam bir yer edindi, Buzü 


and the Infemal Machine, Omikron 
d Pe 


n oyunlar varsa bund 


son perspektifini kulla 
Tomb Ra 
r'in payını unutmamak gerekir 


Hersey buraya kadar güzel, 1996'da 
bomba gibi patlayan Tomb Raider 
yenit 


çapır 


tür yaratmanın zevkini dünya 


a bir fenomen haline gelen La 


a Croft karakteri ite perçinledi. Peki 


ya daha sonra. Sonrası açık bir hüs 
1997 ve 1998'de çıkan Tomb 
Raider I| ve Ni ilk oyunun mirasını ye 
gidemedi, Özellikle 
neye rağmen ilk oyun üzeri 


ne elle tutulur bir şey koyamaya 


P. 


tüm 


di. Neyse ki bu arada Fidos'un oli; 

nal Tomb Raider modellerinden Nelt 
MeAhdrey yarattığı skandallarla La 
ra Crolt isminin gündemden düyme- 


mesin t. Bu arada bir Tomb 
Raider filmi için çalışmaya başlanma- 


sı lara nin ününe ün kath 


kes nefe 


Sonunda ini tutup Tomb 
Raider 4: The Last Revelation", bi 
meye başladi. Core bu sefer kendin, 


lam bir Tomb Ra 


den emin çok sa 


ider oyunu ile yeleliğinin müjdesini 
veriyordu. Ama Tömb Raider 1 ve II 
içinde aynı sözleri duyup daha sonra 
hayali kırıklığını uğrayan oyuncular 
için bu pek de t edici değildi 
Nihayet Tomb r 4: The Last Re 

imizde ve gönül rahatlığıy 

kl 


Revelation Tomb 


T 


la sonucu 
karlar ki devam oyunlarının en iyisi 


yü Ii ve ii'den daha iyi 


Tomb R: 
mel özelliği var. Birincisi 


yapan üç 
oldukça geliştirilmiş oyun içi 


ve harika videolar; ikincisi 


nel bir konu örgüsüne sahi 
sı, Üçüncü ve en bne 
omb Raiderin özü f z 
avcılığına dönmüş olması. Bu da da 
ha ðnce ki oyunlarda sinir bozan bol 
pikselli ve biçimsiz 
tamlarından, yüksek. dokularla kap» 


lanmiy hos at 


Orman or 


Tere sahip dehliz. 


lere geçmeni, yor. Aynca bu 


m da etkiliyor 


yunun ti 


im oynan 


ME 
O ŞI 


Tomb Raider ve Hikaye? 


likaye başlangıçta sizi çok eskilere 
16 yaşında ki Lara Croft'a götürüyor 
Saçları iki ayrı kuyruk olarak toplan 
mi, uzun şortlu bicir bıcır bir La 


ra'cık ortalıkta koşturup duruyor. Ha 
dip tombraydır 
İn sırlarını öğreniyor. Bu aslında 


casının arkasından 


oyunun tutorial bölümü. Oyuna ilk 
bólüm olarak entegre edilen tutorial", 
seçmenin herhangi bir yolu yok. Baş- 
ta bunun oyunu zaten bilenler için 
can sıkıcı olacağı düşünülebilir ama 
en sıkı Tomb Raider oyuncularının 
sile 16 yaşında bir Lara'yı yönetmeyi 
ini sanmam, 


Zöten bu ilk bölümün bir tutorial'ın 


ötesinde geçmişle yaşanmış 
kötü bir olayı size anlatma 
görevi de var. Çünkü bu ilk“ 
bölümde bize hocalık yapan 
Werner Von Croy'u, bölümün sonun. 
da hayatımızı kurtarmak için ölüme 
terk etmek zorunda kalacağız. Oyu 
nun ilerleyen bölümlerinde Werner 
Von Cray karşımıza azılı hir düşman 
olarak çıkacak. Ve bize eşki günlerin 
hesabını sormaya geldiğini söyledi 
Binde sebebini bileceğiz 


Elbette oyunun hikayesi ne Lara'nın 
bluğ çağı sorunları ne de Von Croy'la 
arasındaki düşmanlığı ana konu ola 
tak aliyor. Hikayemiz Lara'nın yaptı 
gi büyük bir hata üzerine kurulu (Bu 
bir Half-Life esintisi mi acabat). Misir 
anelerinden birine göre ışığın oğ 


lu Horus Şeytani tanrı Set'i gizli bir 


Bundan tam 


mezara hapsede 
5000 yıl sonra sevgili Lara'miz Mi 


sırda dolaşıp olur olmaz bütün me 


zalan kurcalarken işte bu gizli me 


Zan açar ve Sevi serbest birakir 
Bundan sonta Lara kendini yaptığı 
hatayı onarmaya adayacak ve Sel'i 
geri hapselmek için uğraşırken bir 
yandan da ezeli düşmanı Wemer 


Von Croy ile çarpışacaktır. Lara'nın 


başarısızlığı basit bir Game Over'in 


ölesinde dünya için kiyamet anlamı 
na geldi 


tli olmanız gerekecek. Ar 


den bu sefer çok daha dil 


la tek başınıza değilsiniz. Lara'ya ka 
takter olarak oldukça benzeyen arke 


»lojist maceracı Jean Yves yol bo: 


yunta sik sık karşımıza çıkacak 


Daha iyi grafik, 7 
daha sağlam Lara 


Ara sahnelerdeki videolar 
inanılmaz püzellikteler ve hi. 
destekliyorlar 
Kapalı mekanlardaki atmosfer ve 


kayeyi çok iyi 


ışık efektleri oldukça iyi: Zaten 


nde grafik olarak 


oyunun gi 
gözle görülür bir iyik 
bu Lara'ya da yansıyor, Artik 
tek bir doku kaplaması ile 


yaratılan Lara çok daha iyi 


gözüküyor. Gerçi her E 
Tomb Raider ile biraz da Ë. 
ha İncelen beli ve daha f; 


da büyüyen göğüsleri ər 

tik güzelliğinden birşeyler götü 
başladı. Ama yine de 
Lara her zamankin, 


2 yapma g 
mesine rağme 
den daha güzel, daha alımlı tumanm 

< şu son iki cümleyi merakla bekle 

yen arkadaşların yüreğine su ser 
ga pilmiştir 


Y Oyunun müzikleri de oldukça 
de i. Orkestral müzikler bize lik 


Tomb Raider anımsatıyor ve 

oyun içinde de kritik sahne 
À lerle çok iyi bir birliktelik 

kuruyor. Aynca oyun içi 
sesler ile ara videolardakiler gayet 
uyumlu, Ancak oyunun ses efektle 
rinde her hangi bir gelişme olduğunu 
söylerek çok zor. Belki bu koruduk 
tek gelişme Lara'nın 16 yaşındaki ke 
kilerinin oldukça iyi ya 


nuyma ve e 
puing almas 

Kısacası oyunun grafik ve zellik 
çok daha 


miş. Özellikle önceki oyunlarda ol 


ler bu sei stalıklar í: 


duka rahatsiz edici olan doku ve pe 
ligon hataları bu sefer yok. Ama 3D 
motorunun değiştirilmesi yerine ge 
liklerdeki geliş 
ilik kalitey 
Quake M motorunun inanılmaz g 


liştirilmiş olmas 


meyi kısıtlıyor. Sonuçta g 


karşılaştırmak oldukça a 


Hastalıklı Düşmanlar ve 
İlaçları 


Hikaye biraz daha de 
dayandığından bu sefer düşmanlar 
mizda daha farklı olacak: Doğal ola 
rak en sik karşılaş. 
mumyalar ve iskeletler. Tabir Werne 


istü olaylara 


ağınız düşmanlar 
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Voi 
manz 


Croy'un köpeklerini de unutma: 
t (özellikle ninjalara 
dikkat. Bunların dışında mezarlara 
uhlar ve yaratıkların tümü 


olacak. Bu düşmanlar 
ek çoğu kolayca alt edilebilir tùr- 
den. Yeter ki zayıf noktalarını bulun, 
| olarak hiç de kolay 
kadarki Tomb 
ari içinde en zoru oldu 


Ama oyun ge 


değil. Hatta bugüne 
Raich 
Bunu sóyley 


iliriz. Bunun en büyük 
sebeplerinden biri hikayenin tama 
men Mısır'da 
açik alanlara taşması, Ë 
birbirine çok 
yolunuzu kaybe 


mesi ve nadiren 


durumda 


enzeyen mekanlarda 


şansınız oldukça 
Üstelik oyun genel bir hikaye 


ne sahip olduğu gibi bulmu 


bir 


rgü halinde birleşip daha 
i büyük bulmacalara açılıyorlar. Bö- 

lümler çok fazla komplike. Buna kimi 
bulma: 
uzun yolculuklara çıkmanız ve sik sik 
geldiğiniz yönde geri dönmeniz ge- 
rektigi gerçeği de eklenince oyun bir 


haritalar arasında 


noktadan sonra tam anlamıyla igin- 
den çıkı 
bette mücadeleyi seven oyuncuların 
bayılacağı bir şey. Ancak oyunlarla 
çok sıkı ilişkisi olmayan ve Tomb Rii- 
ider'i Lara Croft halırına oynayanların 


naz hale gelebiliyor. Bu el- 


yaşının. oldukça ağrıyacağı açık bir 
gerçek, 


Oyun boyunca en sadık 
dostunuz daima olduğu 
gibi silablariniz.44 
kalibrelik Desert 
Eagle pek çok düş 
mammz için ve 
rli olacak. Ancak 
onun yetersiz kaldı 
gr noktalarda Uzi, 
Shotgun, el bomba 
ve Crossbow gibi si 
lahlar imdadınıza ye 
Ozellikle 


Crossbow çok keskin bir isa 


tişecek 


»etliliğe sahip olduğu ve 


ateş edeceğiniz Zaman FPS 


BİLGİ İÇİN wemidas con 
YAPIM Tore Desig: 
DAĞITIM Eris 


Gratik gız 3.4 5 6 7 g 9 O 


1 surus 
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perspektifine geçtiğinden oldukça 
kullanışlı, 


Düşmanlarınıza karşı  sitahlarınıza 
güvenirken bulmacalara karşı da yeni 
yeteneklerinizi kullanacaksınız. Bir 
iki istisna dışında Lara'nın hemen he 
men tüm hareketleri aynı aslında. Ay 
m yan salto çapraz parende atlayış 


vuruş iki ayak üzerine düşüş hareket 


lerini, insan üstülüğünüz sayesinde 
tahatça yapabileceksiniz: Ekstra hare 
ketler ise halatların kullanılması ve 


kenarlardan tutuna tutuna ilerleme 
Bu iki hareket sayesind, 
engelleri aşmak daha kı 
yeteneklere sahip olduğunuz için bol 
bol bunları kullanmanız gereken yer- 
lerle de katşılaşacaksınız. Aynca bu 
sefer bir motorsiklet ve bir jip de kul 
lanabileceksiniz, İşin güzel yanı jipi 
nizle kötü adamların üzerine tekerlek 
izleri açacabileceksniz. 


» ilerlemek ve 


lay. Tabii bu 


Oynanışta ki diğer bir iki gelişme de 
işinizi kolaylaştıracak, Mesela serbest 
bakış geçtiğinizde Lara 
transparan hale geçiyor ve görüşünü- 
zü engellemiyor. Kamera'da sizi eski 
sine göre daha az sınırlıyor. Ama çok 
daha iyi olabilir 


Aksiyon! Aksiyon! 


Tomb Raider II ve M'ün ilk Tomb Ra 
ider'dan tek üstünlüğü aksiyon öğesi 
nin daha güçlü olmasıydı. Tomb Ra. 
ider 4 ile Core Design ilk oyundaki 
pek çok öğeye dönüş yaparken aksi. 
yonun zayıflamasına izin vermemiş. 
Gerilimii ve gizemli atmosferle birlik 
te bu aksiyon bir araya gelince gerçek 


modun, 


anlamda sağlam bir oyun deneyimi 
ortaya çıkıyor. Özellikle Von Croy'u 
bir trenin yük katarları boyunca izle 
diğiniz sahne çok iyi. Kutuların ara- 
sında bir yandan ninjalarla savaşır 
ken bir yandan da Von Croy'u hakla 
maya çalışıyorsunuz (bu arada oyun. 
daki en büyük saçmalıklardan biri, ne 
kadar karizmatik olsalar da Mısır ör 
vamlarındaki nînjalardi) 


Aslında bu tip sahneleri alması 


birazda Tomb Raider filmi projesine 


bağlanabilir. Zaten tren boyunca ko 


valama sahnesi de bilgisayar oyunla 


rindan çok filmlerde karşımıza ç 


bir öğe, Ayrica sevgili Jean-Yves'in 
varlığı da aşk olmadan film olmaz 
mantığını çağrıştırıyor. Sonuç olarak 
Tomb Raider: The Last Revelation 
>n filmi çıka: 
bilecek bir oyun. Gerçi henüz film 
için erken ve senaryosu bile tam ola- 
rak kesinleşmiş değil 


Beğendik mi 
Beğenmedik mi 


Yazının şu anki bölümüne kadar siz- 


içinden çok iyi bir aksiy 


s Tomb Raiders anlatıp durdum 
ama bende çok açik farkındayım ki 
yazıyı henüz kesin bir sonuca bağla- 
malım. Kesin sonuçtan kastım hepi- 
nizin beklediği tek cümle: Bu oyun 
iyi veya değil, Nedense oyunla ilgili 
bir şey okuyunca veya birinin yor 
munu dinlerken insan hep kendini iyi 
ya da kötü olup olmarlığını öğren 
ye zorluyor, Eminim ki içinizden pek 
çoğu bu durumda son ve kesin bir ka 
rar cümlesi bekliyor. Neyse onları bi- 


raz daha sinirlendirip diğer arkadaş- 
lara yani yazının şu ana kadarki kıs- 

ından zaten açık bir kanıya Varan 
lara dönelim ve kaklığımız yerden 
anlatmaya devam edelim 


Tomb Raider 
artılar ve eksilerle dolu bir oyun, Ar 
ularının hepsi aslında serinin geneli 
için bir eksi teşkil ediyor. Oyunda dü 
elişen pek çok şey bana 

Madem bunu düşüne 
bilecek kadar çalışıyor kafanız niye 
Tomb Raider Ide uygulamadınız 
Sonuçta söylemek istediğimiz başta 


The Last Revelation 


zelen ya da 


şunu dedir. 


söyletliğimizle aynı, Bugüne kadar 
yapılmış en iyi Tomb Raider devam 
Grafik, oynanış, 


dirilmiş. Ama bu 


Oyunu Revelation 
hikaye 
onu hit bit oyun veya bir klasik yap 


r ŞEY 1 


maya yetmiyor, Çünkü biz tüm bu 
b Raider II'de ya da 
en azından Ide görmeyi umuyor: 
duk. Kisacasi Core Design arayı ka- 
patmak için çalışıyor ve oldukça faz- 


gelişmeleri, Tos 


la yol aliyor. Ama hala günü yakala- 


b Raider sadece 
bu yıl bizl geçen yıllara göre daha az 
hayal kırıklığına uğra 


Aldous 


SWAT 3 


Dengesizliğin had safhada olduğu bir toplum 


toplumdur. Ve denge, bir şekilde yolunu bulur. 


erörizm, teknoloji ve kapitaliz 
| inin içinden çıkılamaz karma, 
şıklıkta bir ilişkiler yumağına 


dönüştüğü 20, yüzyılda ortaya ç 
Radikalliñin en uç noktasını 
yaşayan bazı ülkelerin, kendilerine 
gördükleri diker ülke 
karşı kullandıkları “görünmeyen 
pa” olarak da açıklanabilir tero, 
tizm, Beli 
nin en "Şa 
tizmin her türlösünün başına bela ol 
duğu Amerika'nın polis. teşk 


bir olg 


düşman olara 


beplerden dolayı dünya 


i" ülkesi sayılan ve teró- 


atinda 
ise öyle bir birim vardır ki, teröri 
onlarla karşılaştığında ellerindeki si- 
yere atmazlarsa, 


lahlar niye ann 
rini dinleyip manifaturaci olmadıkla 
nin düşünecek kadar bile vakit bula- 
mazlar. İşte SWAT 3, bu özel birini 
olabilecek en 


ta geç 


çörçekçi biçimde haya 
n bir takim simulasyonu. Ve 
bunun ötesinde, bazı yönleriyle Ro- 


gue Spear'i bile gölgede bırakan ve 
a l türün birinciliğini onunla paylaşan, 
muhteşem 

bir 

oyun. 


CLOSE QUARTERS 
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Close Quarters Battle 


, çivisi çıkmış bir 


Special Weapons 
& Tactics 


SWAT 4, aslında bilgisayar tarihinin 
en eski serilerinden birisinin son hal. 
kası, San aylarda zamanımızın çoğu 
nu sömüren Rogue Spear dan birçok 
yönden üstün. İkisinin arasındaki 
benzerlikler o kadar fazla ki, bu yazı 
nın gelişimi sırasında ister istemez 
aralarında karşılaştırma” yapmak zo. 
runda kalacağım, 


2005 yılında Los Angeles'da yapıla, 
cak bir nükleer silahsızlanma konfe 
ransından önce, bölgede giderek ar 
tan terörist faaliyetlerine müdahale 
tereken SWAT ekibini 16 zor 
rev boyunca yöneteceksiniz. İlk 
birkaç görev tam anlamıyla eğitim 
amaçlı, "kek" görevler. Otoyoldan ge 
çen araçlara dürbünlü tüfekle ateş 
açan bir adamı, Sovereign America 
adlı küçük tarikatın üyelerini yakala» 
mak gibi basiti) görevlerden sonra İş 
yavaş yavaş çığırından çıkıyor. Açık» 
ası, 200 kişinin öldüğü basit bir 


etmesi 


lug 


çak düşürmell!!) faciasından sonra 
gittigim ingaat alanında, komando 
makyajı ve M16'larla karşıma dikilen 
eğitimli askerleri ve ellerindeki SAM, 
rampalarını görünce “ne oluyoruz 211“ 
moduna girip elim ayağıma bay; 
bir dolanmıştı. Ve oyunu oynadik- 
ça sizin de göreceğiniz gibi, pa- 
nik teröristlerden daha büyük 
bir tehlike 


Yönetiminizdeki Ele- 
ment denilen çekir 

dek SWAT ta- 
kim 


bes 


kişiden oluşuyor. İkişer kişilik iki tim 
(mavi ve kırmızı) ve Element Leader 
olan siz. Göreviniz, peşinizdeki dòn 
kişilik takımı en doğru, hızlı ve karar 
h bir biçimde yönlendirmek, SWAT 
Vte paniğe kapılanın sonu ancak fer- 
müarl şık bir plastik torba oluyor, ba- 
na inanin. Rogue Spear'da sekiz kişi- 
lik timden birisi öldüğünde, diğerinin 
kontrolünü" ele alabilirdiniz, Ama 
SWAT 3'te, siz öldüğünüzde direkt 
olarak Game Over! Alın size iki kat 
dikkatli olmak için bir sebep daha 


Yere çök! Ellerini Başının 
Üstünde Birleşti 


Oynadığınızın Rogue Spear olmadı 
$m size hatırlatacak olan ilk nokta, 
uymanız gereken polis kuralları, Yan 
lışlıkla rebineyi vurursanız, kaybeder 
siniz. Silahsız bir teröristi vurursanız, 
kaybedersiniz. Yanlışlıkla kendi ada 
rmiuzi vurursanız, o da kafanıza bir 
uyarı mermisi sıkar. Yaralı, ölü ve tu 
tukluları bildirmez, üzerlerindeki si 
lahları almazsanız görev sonunda pu 
anınız dü; bil 
mediğim İlginç hir detay, rehinelerin 


r. Ve işte daha öne 


de karıştığı operasyonlarda onları da 
kelepçelemeniz gerekiyor. Eğer oyu 
nun başındaki Education kısmını dik 
kallice 


okursanız, buna sebep olarak 


terörist saldırısına uğrayan sivillerin 
ruhsal durumlarındaki bozuklukların 


ini olumsuz yönde etkile 
mesini engellemek olduğun: 


yürev a 


göre 
niz. Benim daha önce haberdar 
olmadığım bu detaya oyunda dikkat 
edilmesi, SWAT Yün bir aksiyon 
mundan ziyade bütün hareketleri 
nizi dikkatle tatmanız gerektiği tam 
teşekküllü bir simulasyon olduğunun 
kesin ispatidir 


Görevlerde dikkatinizi çekecek olan 
ilk nokta, yanınızdaki adamların hit- 
reketlerindeki tutarlı gerçeklik ola 
cak. Dikkat ettiyseniz, Rogue Spe 
ar'datakımın diğer üyeleri sizin çiz 
diğiniz plana harfiyen uyar, plan ha 
ki olaylara, ise minim etki 
slerdi. Mesela gördükleri terörist 
lere ateş etmenin dişinda bir atraksi 
yonlar olmazdı. SWAT 3'te adamla 
nmz ayni durumda kaldıklarında, te 


törisli sonuna kadar takip eder, etki- 
z hale getirin, bulunduklari, mekani 
kontrol eder ve size ortamın “temiz” 
oldugunu bildirirler. Hareketlerindeki 
profesyonellik ve uyum, oyunun ya 
pay zekasını hazırlayan programciya 
aym duymanıza sebep olacak kadar 
mün. Kapalı bir kapının ardını araş- 
turmalarını emirettiğinizde, kapının iki 


yanına, kapının, ardındaki olası tevö 
eşine maruz kalmaya: 
k şekilde dizilmeleri, birisi kapıyı 
xip içeriyi kontrol ederken, diğ 
tinin ona maksimum Korunsayı sağla: 
yacak pozisyonları almaları, temkinli 
ir şekilde içeriye süzülüp ortalığı te- 
izlemeleri, her durumda sizden 
vir almasalar bile kendi insiyatille- 
ni en doğru şekilde kullanmaları 
i oyun oynayan ve hir yan- 
atta kalmaya çalişirken, diğer 
yandan aptal bilgisayar adamlarınzı 
» korumak zorunda olan bir dadı 
irak değil, ne yaptığının biliricinde 


ristlerin ilk 


Je 


olan profesyonel bir takımın üyesi 
olarak hissetmenizi sağlıyor, Bu, Ke- 
nlikle çok az oyunda yaşadığım ve 
on derece tatmin edici bir duygu 
irlerinizi yerine getirirken 
österdikleri mükemmelliği, sıcak ça- 


ima anlannda sürdüremiyarlar 
Özellikle orta düzey ve üzerindeki 
ırluklarda, teröristlerin açtığı ilk 
lesten sonra "We're comprimised!" 
diye hatunp, yere düşen takım arka- 
ışlarının peşinden teker teker içeri 


dalmaları ve çapraz ateş altında kalip 
LA polisinin plastik torba bütçesine 
ayırdıkları. miktarı arttırmaları: çoğu 
kez saçımı başımı yalmama sebep ol- 
du. Sanırım, ilk çıkacak olan yama 
dosyası ile bu minik sorun da halledi- 
lecektir. 


Aah! Beni Yakalamış 
Olmanız Hiçbirşeyi 
Değiştirmeyecek! 


Oyunda biz Türkleri ilgilendiren bir 
görev olması, şimdiye kadar İlgisini 
uyandıramadığım isteksiz okuyucula- 
tn dikkatini çekecektir. herhalde 
Üçüncü görevde, biritingi okumadan 
paldır küldür daldığım bir dükkanın 
duvarında bir Türkiye haritasının 
üzerindeki kocaman çarpıyı gördü 
#ümde, buna ilk bakışta anlam vere 
medim, Başa dönüp brifingi okudu 
kumda, görevdeki amacınızın, Türki 
ye büyükelçisi Cemil Kemal'i (bu eç 
nebiler baska Türk ismi bilmez mi di 
ye sorarım size, cevap vermeseniz de 
olur) kaçıran teröristlerin yuvasını 
başlarına yıkmak olduğunu anladı 
gımda yaşadığım şaşkınlığı. taktir 
edersiniz. Buradan sizin çıkartmanız 
gereken sonuç. görevlerden önce bri 
fingleri sıkılmadan okursanız hem ge 
rekli detayları kaçırmamış, hem de 
görevler. sırasında  Karşılaşacağınız 
beklenmedik olaylara (Unforeseen 
Events) hazırlıklı olursunuz. 


Rainbow Six serisinin en büyük prob- 
lemi (hana göre) görev öncesi için des 
tayı bir planlama aşaması olmasına 
rağmen, çizdiğiniz planın fos çıktığı 
ni anladığınızda göreve çoktan başla- 
miş olmanız ve adamlarımızı mutlak 
ölümden kurtarmak için yapabilecek 
hiçbir şeyinizin olmamasıydı. Sierra 
bu problemi çok güzel çözmüş, Planı 
görev öncesinde yapıp "saldım çayi- 
ra, Mevlam kayra" şeklinde deneme 
yanılma yöntemiyle çalışmaktansa, 
takımınızı görev İçindeki detaylı em 
sistemiyle yönetiyorsunuz. Klavye- 
den 1-7 arasındaki tuşları kullanarak, 
ekranın ortasındaki imleci üzerine 
getirdiğiniz. nesneye göre değişen 
emirler verebiliyorsunuz. Bir kapıya 
nişan almışken "Breach, Bang & Che 


ar" (Aç, ses bombası al ve temizlej 
şeklindeki emirler, açık bit kapıya ba 
karken “Mirror for Suspects" içeriyi 
aynayla kontrol et) haline dönüşüyur 
Bence bu sistem Rainbow Six'in 
planlama aşamasına yöre çok daha 
kullanışlı. Bir kere alistiniz mi, en si 
cak çatışmalarda dahi timlerinize ta 
kir takır emirler verehildiğinizi göre- 
ceksiniz. Yanlız, bu sistemde gördü 
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lem 


güm en büyük eksiklik, hemen herşe 
vi merkeze rapor etmek zorunda ol 
manız. Mesela, bir odaya girdiğiniz, 
tehineyi kurtardınız ama bir terörist 
öldü ve Iki adaminiz yaralanıp düştü. 
Hepsini tek tek merkeze rapor etmi 
niz gerekli fetmeseniz de olur ama 
kurallara uymadığınız için puanınız 
düşer), Bütün emirler ve emirlere ge- 
len cevaplar sesli olduğundan, bu yo- 
ğun bir telsiz Wafiği sırasında hayati 
önem taşıyan başka mesajları kaçira- 
biliyorsunuz. 


Şüpheli Binanın 
Ön Cephesinde, 2. Kat... 


Biraz da teknik detaylardan bahsede- 
lim; SWAT 3'ün grafikleri Rogue Spe- 
ar'dan çok daha iyi. Hatta, spn za- 
manlarda oynadığım bütün oyunlar. 
dan daha iyi, Görevler nispeten kü- 
çük ve kapalı mekanlarda, geçtiğin. 
den, eşya ve karakterlerin detaylarına 
gösterilen detayı abartmışlar. Ama 
animasyonlar için aynı şeyi söylemek 
mümkün değil, Dergide Rogue Spear 
öynarken ortaklaşa kullandığımız bir 
söz vardir “Abi, adamlar çok güzel 
ölüyor yaa!" Hakikaten de, Rogue 
Spear'daki karakter animasyonlarını 
SWAT Yte göremedim, ama bu 
SWAT 3'ün animasyonlarının. kötü 
olmasından değil, Rogue Spear'ın bu 
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konuda mükemmele çok yaklaşmış 
olmasından kaynaklanıyor. Yoksa, 
SWAT 3'ün animasyonları da bayağı 
şik, Özellikle bir teröristi bacağından 
vurduğunuzda yerde kıvranmasını 
seyretmek çok zevkli olabiliyor (ni- 
ahahah 


vin bu 


Ses, evet SWAT 3'ün almasi 
kadar bütün olmasının bir di 
bi de seslere gösterilen özen, Hem 
kendi timinizle, hëm de sizin göre- 
iniz ama sürekli olarak sizl 
gözleyen diş ekiple temas halindesi- 
niz ve telsiz konusmalari olayın poli- 
siye atmosferini abartıyor. Diğer ta- 
raftan) Çalışm sesleri, yaralıların Çığ- 
liklan, rehinelerin yakacışları, be 
yerli yerinde. Müzik de fena «hk 
ama açıkçası Rogue Spearin asker 
vesgayet-gaza-getirici müziklerini ter- 
cik ederim 


Çevreyle interaktivite açısından. ise 
Rogue Spear, SWAT'in eline su döke- 
miyor. Işıkları, dolapları açıp kapa- 
mak gibi aksiyonların dışında, beni 
kalbimden vuran ve büyük ihtimalle 
hepinizin içindeki katltamcı ruhu 
uyandıracak olan özelliği söylediğim 
cümleye. doğru hızla” yaklaşıyorum: 
Kurşunlar birçok materyali delip ge- 
çebiliyor? Bunun ne demek olduğunu 
anlayabiliyor musunuz? Kendinizi 
riske atmadan, ayna kullanarak (evet, 
SWAT timinin o komik biçimli ayna 
simi da kullanabiliyorsunuz! duvarin 
hemen arkasında olduğunu gördüğü 
nüz teröristi, duvara sıkacağınız deli 
ci mermiler sayesinde yere yıkıp, ka- 
pinin önüne yığılan heriften sızan ka 
nı. görebilir ve Saving Private 
Ryan'daki o ünlü sahneyi bilgisayarı 
nızda yeniden yaşayabilirsiniz! Anne 
önlüğümü getir, yine psikopat dama: 
nm tuttu, salyam aku! 


Şüpheli Görüş Alanımda. 
Giriş Emri Bekliyorum... 


Bir sonuca bağlamam gerekiyor yazı- 
yı ama kendimi dürduramıyorum, Bu 
kadar övüp yerlere göklere sığdıra- 
madığımı oyunun öyle bir eksiği var 
ki, söylemezsem meslek: hayatımda 
ikinci defa çok büyük bir hata yapmış 
olur ve vicdan azabından ölürüm! 
Bunca güzelliğe sahip olan bu oyunu 
multiplay oynama şansınız yok! Evet, 
evet, yanlış okumadınız, katarakt fa- 
lan da olmadınız. SWAT 4'ü arkadaş- 
lannızla birlikte oynamak isterseniz. 
avucunuzu yalamanız gerekecek, 
Nedir bu ya? Ben belki Mad Doğ'u 
saklandığı duvarin arkasından yaylım 
atesine tutup delik deşik etmek 
Cem'in. girdiği dolabın içine gaz 
bombası atıp kapıyı üstüne kilitlemek 
ve dolabı zincirleyip, Boğaz köprü- 
sünden aşağı almak istiyorum tabii 
oradan kurulursa kendisine "Abi 
David abim benim" der ve saygıyla 
kaçarım, o ayni). Ama böyle bir 
zevkten mahrumuz. Ne yapalım, ben 
de oyunun bir notunu kırarım. 


Hedef Onaylandı.. 
Ateş Serbest...İyi Şanslar 
Çocuklar 


Sonuç olarak SWAT 3, iki yıldır bizi 
esir eden askeri takım simulasyonları- 
nin en son ve birçok yönden en iyi 
örneği, Kendisine saygısı olan her sa- 
nal askerin arşivine ivedilikle katması 
eken bir oyun olarak sizlere öneri- 
Yor ve bir iki teröristi daha enselemek 
için yazıma son veriyorum. 


comit 


ml öl 


Eski Sovyetler birliğini 


bol yıldızlı Komutanları ısrarla aynı şeyleri söylüyorlardı: 


Soğuk'Savaş bitti ve bizim artık Gorky 17'e ihtiyacımız kalmadi. 


oğuk”— Savaş 
Gönen: Sovyetlerin ön 


Önemli gizli askeri södsfeririden 
birinin bulunduğu Görky17 şehrinin 
haritdan silinmesine kimse anlari 
veremiyordu. Rus komutantae bunun 
bir iyi niyet göstergesi olduğunu sa. 
vunsalar da Nato kamütarnları bú ka- 
muoyu aldatmacası ağızlarını yeme 
yevek kadar deheyimli ve şüpheğiy- 
diler. Sovyer Rusyası döneminde eri 
önemli casusları vetiştirildiği gizli 
bir üs olan koca bir şehir, Gorky 17, 
birdenbire içinde kimsenin yaşamı 
dığı hayalet bir şehre dönüşüvermişli 
Nato komutanları toplanıp bir karar 
verdiler. Bu esrarlı şehre gizli bir in- 
celme birliği gönderilecekti. Ama 
gelin görünki inceleme birligi denilen 
grup Gorky 17 hakkında hiç bir bilgi 
gönderemediği gibi kendileri hakkin- 
da da bilgi gönderememişlerdi. Nato 
komutanları bir karar daha verdiler. 
Hem Gorky 17'nin sirri çözecek 
hem de şu beceriksiz birinci grubu 
bulup geri getirecek ikinci bir grup 
bölgeye gönderilecekti. Adaylar bel- 
lirlendi, 10 yıldır dünyanın her yerin- 
deki savaşlara katılan biyoloji mü- 
bendisi 40 yaşındaki Kanadalı Komu- 
tan Cole Sullivan, Polonyalı birinci 
sınıf bir asker olan 37 yaşındaki Jarek 
Owies ve henüz 24 yaşında olmasma 
rağmen her türlü silahı kullanabilen 
Fransız komando Thiery Trantigne 
görev bölgesine gönderilir 
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Macera 
Başlar 


Üç uzmandan 

oluşan arama kur 

tarma ekibimiz ter- 

kedilmiş şehrin so 

kaklarma girince 

oyun başlar. Daha ilk 

dakikalarda, ne olduğu 

befirsiz ihsan, hayvan ve bö 

cek kangin bi yaratık gruba sal- 

dinr, Üçü: de deneylmli. ve korkusuz 

olan adamaranız bile bu lanet yaratı 

Bi zar zOt yok ederler, Soğukkanlılığı 

ile ûn yapmış kumamilan Cole bile bir 

an Önce görevi bitirip bu cehennem 
den çakmak için sabirsizlaniyondur, 


Aslında hiç, car car kafa Qtüleyetuek 
kadin bulunmadığı için cerinét siyi- 
labilecek issiz sokaklar ne yat 

zik ki bizim düşündüğümüz 

gibi issiz değildir. İyi bir ad- 

venture RPG/Sirateji karşi- 

m olan oyunumuz g 

Gorky 17'de sokaklar, 

değişime uğramış insan-hayvan- 
böcek karisini canavarlarla doli- 
dur, 


Gorky 17, yapımcıların doğru bir tak- 
tikle, üç önemli türün başarılı şekilde 
birleştirdikler sürükleyici bir oyun. 
Genel olarak baktığımızda X.Com 
benzeri bir taktik savaş oyunu 
olduğunu söyleyebileceği. 
miz. Gerky-17 içinde 
hem Adventure hem 

de RPG öğeleri taşı- 
maktadır, 


Yönettiğimiz 
karakterlerin 
kisiklikleri- 
nin açıkça 
belirtilmiş. 
olması ve 

bu kişilike 


lerin oyuna etki etmesi, karakterler 
atâsındaki diyaloglann oyuncuya 
açıkça anlatılması, Polonyalı Jarek'in, 
kumandan Cole'a şüphe ile yaklaş- 
iması, tam bir asker olan genç Thi- 
in koşulsuzca emirleri yerine geti- 
tip savaşması, oyunun ilerleyen bö- 
Tümlerinde gruba dahil olan kişilerin 
de yine önceden belirlenmiş senaryo 
çerçevesinde değişik noktalarda deği- 
şik tepkiler göstermesi Gorky 17'yi 
basit bir taktik siratejiden, çok çeşitli 
bir oyun disiplinine döndürmüş görü- 
nüyor. 


Oyun boyunca, ürkünç bir şehirde 
ilerleyip etrafi keşfetmeye çalişmak 
ve karakterler arasında yaşanan diya- 
loglar oyuna bir adventure etkisi katar- 
ken, karakterlerin kolay anlaşılır ista- 
tistiklere sahip olması da biraz RPG et- 
kisinin yaratılmasına 

neden olmuş görünüyor. 


Dikkatli Yürüyün 


Şehir ekranında iler- 
leyen: adamları- 
miz, özel bir 

3 bölgeye 


düşürü a savaş sistemi man bir yaratığın karşısına geçip on 
anarak tak sayılabilecek sa tur boyunca karşılıklı vurusmasi bek- 
illyor, Bu ağa iki bir satranç oyunu — Tenemez. Dolayısı ile, Gorky 17'i 
ibi aklınızı kullanmak deha ilk dakikalarında Kürşılaşaca 
aman ales edip, ne zaman ka niz jelki çoñunuzu oyunun dze- 
nerek yapılmadığı düşüncesine iterek 
3 bu savaş modelinin aslında oyunun 
Yüksek kaliteli poliganlardan Oluş: saplar © bir gereği oldugunu anlamanızda fay 
karakter çizimlerinde kolləndan i 5 a oldugu düşüncesindeyim. Aynı bi 
masyenu, bitimlesin Hare; İrani Alien filmindeki gibi, askerlerimizi bi 
yandan yaratıkların salelırısındar kir 
maya Gali bir yandan du az 
“© “kaya döntüp ateş ederek, pesinizdeki 
kd. Sii < A, Y aratiklann hizlarını kesmeye çit 
v enli aen : © limanin oyuna haşıl bir heycan 


ait Cuad sonra farkediygrsun: 


yunda ilerledikçe, ne k 
derin bir konumu içine de 


i, lam arkanızdaki, tam ya 

kiveya geometrik olarak 
 hizanızdaki hatlar üzerin 
ulunmu nişan alanını 
dışındavmış gibi kabul edili 
ve uygun bir pozisyona geç Yi 
ikçe düşmana ateş açamıyor rel 
nt tık olarak çok saçma 


örünen bu sisteme göre sadece 


Baret 


Makinalarınar. veya 
ara kadar onlar 
farkli çeşit silah kullanima 
sizi bekliyor ola: 
oyunun RPG ya 
evreye: giryon 
n belirli sağ 
ılık puanlar 
yakterinizin 
r üzetinde uz 
farkedec eksi. 


adını ölenizdeki bir canavar 
anınızın dışında olabiliyor 
ermi yemeden © turu at 


ybu yapısı, oyuna 

Bi başka bir taktoru de gnutzma- 
arım, RTS'lerde veya sira ta- 
banli savaşlarda, oyun bir süre sonra, 
ngi tarafın daha çok ateş ettiğinin 

wmli olduğu bir hal alır; Yani d 


manın karpisina geçersiniz ve Action 


bitene kadar ates edesi 
lutanarak söylüyorum, balaniz 
Alliance 2). Sıra tabanlı oyna- 


çin bir siz bir rakibiniz ateş 
zo 


runda 

kaliyorsu» 

niz Zaten 

oyunun konusu 

mig inanilmaz 

gilağlıklarındanyiiki pal s 
kolayca ðlebilacek bir insanın, Mg. 


eder durur, iki taraf da, atey etmek 
kullanacağı değerli puanları ha. 

vek için kullanmak istemez 
ileceği fazla ver 
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Tirken, Shot 


Bani iyi tanımayan birada 
memz 15 puan hasar vershi 
lecek ya da isabet ettiremee 
yöcek veya daha da kötüsü 
Silahı bozábilecektir 


Detaylı sayılabilecek envan- 
ter ekraninda, silahların pay 
laşiminı yaparken her adani 
nızın özelliklerine dikkat et- 
menizi şiddetle tavsyé ede- 
rim. 


İki insan boyundaki vasih- 
temelen hayatınızda Kic gör- 


mediğiniz kadar seri atış Yö“ 
pabilen otomatik bir silaha 
sahip canavarın biri karşıhız 
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day 
kenimermizin tükenmesi kimseyi şa 
Şırtmasın çünkü són derece geri 
dolu olan bu oyunda atış menzilleri 


m 


ve açılan konusunda gerçekçi bi 
modelleme yapılmamış olsa da, mer 
mi kulağımı konusunda her şey son 
ierece görçekçi. Aynı hayattaki gibi, 
Sokaklarda durup dururken mermi 
balamiyorsinuz Üstelik, korku ñ 
minderi fırlamış yaratıklar karşınıza 
dikilince de kalan de 
nizi ister isten 


eli mermileri: 


z sikiyörsunuz. Mere 
mülerinizi İster panikle ster planla 
Yârak hanchyin, eninde sonunda koca 
Yaratıklara karşı bir küçük bıçakla ka- 
livorsunuz i Kısacası oyunun her ye- 


rinden gerilim akıyor, Kalbiniz varsa, 
bu oyunu kesin 
likle t 


miyor 


Overall Performans 


genel olarak, sürükleyici, 
özerinde uğraşılan gratikleri ve sesle 
i ile etkileyici bir oyun. Karakteriani- 
masyonlarımın ümuşaklığı hemen 
dikkat. çekiyar. Silah ve patlama 
efektleri de 30 kartmızın özelliklerin. 
dön faydalanıyor. Herşeyden önce 
senaryosu insanı bağlayan bu oyun 
için gözüme hatan en önemli sorun 
lar ise yukarıda da belirttiğim gibi, ni 
şan açılarının kısıtlanması ile başları 
giç ve ara demoların biraz baştan 
savma yapılmış gibi görünmesi oldu 
Ama oynanmazsa ayıp olacak oyun. 
lar listesine hiç düşünmeden dahil 
edilmesi gereken bir oyun olduğunu 
da bilmelisiniz. İyi a 


Üstünüze giydiğiniz bedeni, ruhunuzu 


yaşatmanın bir aracı olarak görenlerden 


misiniz? Peki bir bilgisayar oyununa 


ruhunuzu verecek kadar inançlı bir oyuncu 


musunuz? Belki de Omikron'un beklediği 


kahraman, sıradan kurtarıcı sizsiniz... 


ilgisayar oyunlarında evrenler 
B: yolculuklara çıkmak artik 
lışıldık bir şey, o Yarklı evren- 


kötü adamları üstünüze vazi 
feymiş gibi ortadan kaldım 
çalışmak da öle; Ovr 
da, sağda solda bulduğunuz nesne 
lerle büyük işler başarmayı da bir ye- 
nilik olarak gördüğünüzü sanmiyo- 
rum. İşte Omikron'da da aynen bun- 
lar olacak ama bu oyun yeni ve heye- 


lerde 


huz oyun- 


an verici bazı özelliklere sahip 


Omikron: The Nomad Soul, üzerir 


deki ölü toprağından sıynlıp birden: gerektigini ve karar vermek için pek. <canım) gerisini anlatmayı düşünün 
bire atağı kalkan adventure oyun © de vaktiniz olmadığını anlabyor, — yorum tabii ama sürprizlere hazırlıklı 
dünyasının son harikalarından bir Oyunu her açtığınızda artık kendiniz olun. Göçebe bir ruh olarak, herhan, 


asindayken 


Oyun henüz yapım aşar 
bile oldukça dikkat çeken bir takım 
özellikleriyle merak konusu olmuştu. 
Bu bir takım özellikler"in başında da 
David Bowie geliyor. Sahne şovlarıy 
tü 


atmaktan. çıkacağınız ve bir başka — gi bir oyunda 
le karşılaşan. 
wl şehrin sokaklannda koyt 


yor- Yapacak bir şey yok, kabul edip ir yaya olup yoldan ge 


3 ummayacaipruz 


bedende, bir başka evrende. bir bas- şeyl: özgellmi 
rurken iyi 
arabalara 
onun bedenine giriyorsunuz ve ma: Omikronlular bu tekerlekleri olma 


ka insan c ayacağınızı s 


la, filmleriyle, yaptığı müzik cera başliyor. Hu giriş sahnesinde yan ve verden yüksekte giden araçla 


hat yaşantısıyla ve teknolojiye ol 


n 


amaçlanan şey her zamanki gibi a slider diyor; tıpkı bizim yağmurlu 
düşkünlüğüyle başından beri ilginç oyuncuyu kendi dünyasından. çekip günlerde birbirlmizir 


özünü oymak 


bir adam olan Bowle'nin sonunda 


oyunun bir pi ası haline getirmek in yanımızda taşıdığımız silaha 
kendini bir bilgisayar. oyununda da — Dogrusu sizi ikna etmeye çalışa şemsiye dememiz gibi... ne alakası 
göstereceği haberi duyulduğunda, Kayl karakterinin periormansı da ol var demeyin, hayatta her şeyin bir is 
hayranları oldukça etkilenmişti. Za dukça etkileyici. Bir çok oyunda ol mi var, iyi ya da kötü) motosiklet 
ten Eidos da bunun farki dugu dukça yavan yöntemlerle oyuncuya — Tere (mutlaka onların da baska bir i- 


için oyunun reklamını hep David Bo hadi len" dedirten bu durum Omik mi vardi ama ber şeyi bilmek zorun 
wie ismiyle birlikte yaptı. Bu konuya yon'da iyi kotarılmışama yine de kar da değilsiniz) dikkat etmelisiniz, vök 
gerekirse daha sonra dönmek üzere nimiz acıktığında bilgisayar başından — sa ciddi şekilde yaralanma ihtimali 
son yerip biraz da. oyunun kendisin kalkıp buzdolabına yönelmek yerine — niz var, Daha oyunun başlarında sizl 
den bahsedelim, hatta en başından oyundaki restoranlardan birine gh şaşırtacak bir başka şey de evinizin 


başlayalım. Çünkü sanırım. oyünün meyi asla düşünmüyorsunuz. Kim bi. yolunu bulduktan sonra basiniza ge 


lin bunun asıl sebebi belki de Omik: 
ron'un geleneksel yemeklerinin görü 


arıcı yanlarından. biri ek olanlar. Gerçi ilerleyen bölüm 


Oyunu kurup yayıncisı Eidos ve g eğ e 


ahnelere alışacaksınız 


tiricisi Quantic Dreams'innüyünün hiç de istah 


r olmamasi laha önce bir bilgisayar ovu. 


tanıtımlarını izledikten gir nunda genç bir kadın tarafından baş 
sonr birdenbire karşınız tan çıkanıİmadıysanız fakıllar hemen 


” Evim, Güzel Evim Lara Croft geliyorsa da buratlaki du: 


birini bu 


da panik halinde sizch 
vardım İste 
luyorsunuz. Son derece il 


rum gerçekten çak daha ciddi) biraz 
Başlangıçta elinizdeki tek ipucu ev — afallayacaksınız. Her neyse, özel ha 


nç bis konusma geçiyor adresiniz. Orada niye bulunduğunu yatin sadece sizi ilgilendirir, bu 
sranızda; Sizin bir biliğsa- za pek de bilmeden tanımadığınız bir nokta üzerinde daha fazla durmuyo: 
yar öyünü oynamak için adamım'hayatına onun bıraktığı yer- © rum. 


bilgisayar b. a geçtiği den devam etmek üzere Omikron ev 
mizi bilen adamımız, de la yaşayacağınız ilk mace 
lel bir evrenin kendi hotin 


hrinde bedenini ödünç aldı 


reninde buluveriyorsunuz kendinizi Omikn 


vam etmek istiyorsanız 
onun bedenine girmeniz 


Filmin (hayır yanhslik yok rada, p 


ara sıra bu oyuna film dem de bi 
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e Omikrón İstihbarat Teşkil 
diyebileceğimiz bir kurumda çalış 


kendi halinde bir memur için 


ıkanız. Ortağıyla birlikte bir dosya 
irerinde sorusturma yapar 
belayı sokan Kayl'ın bu şartlar alter 


mümkün değil, en azından siz onun 
toparlayana Kadar 
bölümünü geçtikten 


in yüksek titre 


sağlayan bir video 


i bir mekan. Bu ye 


yalımeda beni en çok zorlayan 


biri Omikron'un 


has yazı karakterlerine alışmak oldu 


Şehirdeki tabelalar, bulduğunuz not 


ayarla 


lar, gazeteler, broşürler, bilgi 


ra kaydedilmiş bilgiler... toma bu ka 
rakterlerle yazılmış ve anlamaktan 
baska çareniz yok (başlarızıçla yaptı 
dım yanlış okümülarl ilgili komik 
anlarım da var ama bu da benim 


özel hayatım, sizi, ilgilendirmez) 
Neyse, en azından Omikron halki pa 
alel evrenler için de geçerliliğe sahip 
hir dil olan Ingilizee'yi kullanıyor da 
hizi yeni bir dil öğrenmek zahmetin- 
den kurtarıyor. Eminim Quantic Dre 

ams ekibinin aklına bu da gelmiştir 
ama dünyaca hala sağ duyulu insan- 
lar olması güzel tabii. Aslında Ömik 
ron bizim gibi şaşkın, yabancı ve üs 


telik yapması gereken ciddi işleri 


n biri İçin bir noktadan sonra siki 
© bir şehir haline geliyor. Çünkü bir 
olayı çözmek için önce evin yolum 
tutuyorsunuz diyelim, koştura koştura 


tıkta sonra (koşmak 
siniz aslında, bir Slider 
a 


apartmana ul, 
zorunda del 


çevirip gitme şansınız da w 


a Zà- 


man açısından nedense pek fark et- 
miyor bu taşıtlarla. yolculuk. etmek, 
anınm şehirde biraz trafik sorunu 
vari asansöre binlyorsunuz, evde ge- 
ekli işleri yaptıktan sonra tekra 
asansöre binip aşağı iniyorsunuz, Sli 


der çağır, polis merkezine git, kimlik 
kontrolü vaptır. bir takım Róbo:- 


cop'larin kaprislerine katlan, #satts 


te bin, kapılar açı. derken yeni bir 
konuşma yapıyorsunuz ve bü sefer de 
anlamsızca şehrin difer ucuna gitme 


niz gerekebiliyor. Başlangıçta bunları 


yapmak ilginç gelebilir ama bir süre 
dönüşüyor ve asans 


3 rutine 
k yerine 
rak filan Qkm 


erdivenleri ziplayar 
k istiyorsunuz ancak 


böyle bir şansınız yak, Ama « 
da dediğim gibi kentli olmanin kendi. 


ne has bazı zorlukları var, 


zaman 
kaybı ve yorgunluk da bunlar arasın. 


da. Caddelerde karşınıza çıkan bütún 
arabaların (tamam tamam, Sliderla 
mnh motosikletlerin, hatta kadin ve 


erkeklerin aymi model olması da bu 
monotonluk hissini biraz arıyor ta 


bii, yoksa ben mi çok şey istiyorum? 


Sürekli Kayl'dan ve onun hayatını oy 


narken yaşadıklarınzdan bah 
settiğime bakmayın, oyunun 


en büyük özelliği sizin göç 


bir ruh oluşunuz ve içine girdi 
iniz beden öldükten santa si 
ze dokunan ilk kişinin bedeni- 
ne ruhunuzu akıtmanız, Hatta 
bu ruh transferi için ille de öl 
meyi beklemeniz ya da abartıp 


intihar etmeniz gerekmiyor 
Bulacağınız büyü benzeri bazı 
delerie (tabil, adamlar bu 


şeyleri belki de bilimsel olarak 


hazırlamış, fareler üzerinde 
test etmiş, 10 tabletlik pak 
halinde 


lerde satıyor ve 


hatta kuru ve serin yerlerde 
saklıyarlardır. ama biz ne ol 
duklarını bilmediğimize gö: 
büyü diyebiliriz kısaca) oyu- 
nun bazı noktalarında kargin- 
za çıkan ve oraya sizin için 


konduğunu hemen hisse 


tiren 
birbirinden farklı bedenlere 
ruh transferi yapabilirsiniz. Yar 
ni oyundaki hayatiniz boyunca 
polis kıyafetleri içinde dalaşıp, 
kimim ben diye sormak zorün 
da kalmayacaksınız. Hatta 
|a İlgili sorumluluklarınızı 


Kayi” 
tamamlayıp başka bir şehre ve 
maceraya doğru yol alirkön ye- 
ıl bir bodene geçmek zorunda 
olacaksınız. Gittiğiniz her yer 
yirbirinden çok ayrı karakteris. 
tik özelliklere hip. Oyunda 
mimari üzerine ciddi şekilde 


patlatldığı belli. Yani gö. 


çebe ruhunuzu faydalı işler 
yapmak için kullanmak istemi 
yar 
paralel evrende yapacağınız 
turistik bir gezi için bile bazı 
bedeller ödemeye değer 


Bir Hayat Var 
Benden Ayrı 


bilirsiniz ama si#f bu 


Bükü lure'larda olduğu 
bi Ornikron'da da NPC'lerle 
etkileşim önemli bir ral oynu 


yor: Hem bu konuda oyun size 
kolaylık da sağlamış, her önü 


hüze çıkanı durdurup konuş 


maya çalışmak yetine Konuşa: 


: 
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bilecek durumda olan in 
sanlarla karşılaşacaksınız ve 
genellikle onlardan bir ta 
kim bilgiler edineceksiniz 
Aslında oyun boyunca iste 
mezliğiniz kadar bilgiye ula 
şacağınız da bir gerçek, Bu 
gerçel fark ettiğimde gün- 
lük gazeteleri, dövüş müsə 
bakası broşürlerini, bilgis 
yarlarda kayıtlı bir sürü bil- 
iyi okumaktan vazgeçtim, 
siz de öyle yâpın, Ama sa. 
© oyunda böyle yapın, 
yoksa yaşadığınız. hayatta 
her şeyi okumaya devam 
edin tabii, yanlış anlaşılma 
aldığınız 
görevi çözmek konusunda 


sın. Aslında siz 


hiçbir yardim olmasa da bu 
bilgilerden bazıları oyunda 
ki hayatınıza renk katacak 
cinsten. Söz gelimi bir du- 
yuru kağıdı. buluyorsunuz 
belli bir tarihte (Omik- 
ron'uri tarih sistemine hiç 
girmeyi düşünmüyorum, 
zamanin akışı ve tarihler bi 
zimkinden farkh, Zaten sa- 
dece bu kadarını anladim 
ben dej belirtilen mekanda 


hir konser, Hayatınızda hiç 


David Bowie'yi canlı izlem firsa 
bulmuş 
nümkün 


muydunuz? Omikeon'da bu 


Oyunun envanter sistemi de kendine 
has, Omikronlu insanlar bizim gibi 
sırt çantası filan taşımak yerine mul- 
tiplan denen ve hemen her yerde ko: 
layca bulabileceğiniz. elektronik bir 
aygıt kullanıyorlar. Bu bi 
netçi dükkanı banal oldu, far 
kındayım ama siradan bir dünyalıya 
bu baska nasıl anlatılır kit Yani yam 
nizda taşımayı gerekli 
eşyalar dışında kalan ve daha sonra 


çeşit ema 


nlüğünüz 


ihtiyaç “duyabileceğiniz. şeyleri bu 
makinaya aktanyorsunuz daha 
sonra başka bir yerdek 
labiliyorsunu. 


makinada, 
eşyayı geri Girdiği 
niz evlerde, alış-veriş yaptığınız yer 
lerde; barlarda, kısacası tüm“ kapalı 
mekanlarda bu aletten var. O yüzden 
eşyalarınızı buraya bırakırken tered 
düt etmenize gerek yak. Ama bir yet 
den sonra bu aleti kullanmak da cazi 
besini yitirecek ve bir çeşi 
kaybı, gibi algılanacak. Bu yüzden 
olabildiğince çok şeyi yanınızda taşi 
mayı tercih edeceğinizi tahmin et 
mek güç değil. Ömükron'un bulma 
calarını çözmek için dahi olmaya ge 
Adven 
lure'dakinin tersine mantiksiz şeyler 


zaman 


rek yok, bu iyl; Aynca bir ç 


yapmak zorunda da kalmayacak: 

niz. Ama anlaşılan Quantic Dreams 
yaptığı iş 
mesin diye bazı şeyleri zorlamayı ter 
cih etmiş. Sıralamanın çok da önemli 
olmadığı görevlerde bile işleri belli 


cuk oyuncağı gibi görün 


bir sıraya göre yapmak zorundasınız 
Mutlaka yapılması gere 
ginden emin bile olsanız karakteriniz. 


örmeğin 


verdiğiniz bir komutu yerine getirme- 

yebilir. Çünkü ona göre heniz bunu 
amanın zamanı gelmemiştir. Sakin 

olun ve gerginlik yaratmayın. Hem 

unutmayın, bu onun oyunu ve kendi. 

ni ara sira patron gibi hissetmesine 
» vermelisiniz. 


Biraz Ondan Biraz 
Bundan 


Başından beri Omikron'u sadece bir 
aventure oyunu gibi anlarıysak da 
aslinda oyunda aksiyon ve hatta first 
person shoaler öğesi de oldukça 
önemli bir yer tutuyor. Yani aslında 
bu, türler arası bir oyun. Ortalıkta do, 
kaştığımız. 
manlarda oyunu third-person pi 


ıraştırma yaptığınız. za 


pektifiyle oynayacaksınız. İnsanlarla 
a da nesnelerle etkileşime gi 
nizde ise 
we siz konuşmaları yönlendiriyor 
nuz. Dövüş sahneleri gayet heyecan- 
h geçiyor. Hele de dövüş ustaların- 
dan ders aldığınız bölümlerde hi 
erimeden dayak yemek gibisi y 
Aynca yaptığınız dövüşlerin. sini 


un video modur 


derecesini ayarlamak da elinizde 
Kendinizi bu konuda pek iddiali gör 
müye en iyisi "Easy" uyarı 
dövüşmek çünkü rakipleriniz san de 
ce sağlam olacak. Gelelim On 
ron'un berce en Başarısız ve öze 
kismi olan first-përson shooter mod. 
una: Belki sessiz sakin ilerleyen bir 
adventure içine böyle heyecanlar «e: 
pistirilmesi ilginç bir fikir ama özel 
likle sıkı Shooter'cilar için bu bölüm. 
leri oynamak, portakal suyu dururken 
balık. “yağı içmek gibi Olan 
Buradaki 
başarısızlığın en önemli sebeplerin 


latabiliyorum umarim 
den biri Karakterlerin yeteneklerinin 
i. Çok basit 
bazı akrobasi numaralarından dabi 


gele sinirlandinilmiy otm: 


yoksun birine sadece bir silah verip 
onlarca kişiyi öldürmesini beklemek 


saksızlık. Bunun dışında kullan: 


dığınız silahların çok "ucuz" şeyler 
olması, yörsel efektlerin yok denecek 
kadar az kullarulması, silah hedef 
leme işinin anlamsızca zor olması Ve 
bu sahnelerin çok uzun sürmesi gibi 
sorunlar da mevcut. Sonuçta bu 
görevlerin de üstesinden gelebilecek 
siniz ama bu size heyecand ok 
sıkıntı verecek. Aslinda karakterlerin 
yeteneksizliği sadece savaşirken değil 
herhangi bir engeli aşmaya çalışirken 
de başınızı ağrıtacak. Çok kolay 
görünen bazı yerlere tirmanamamaki 
kisa mesafelere  zıplayamamak, bit 
“düğmeye basmak için ille de özel bir 


konum almak gibi zorluklarla karşılaş 


ak asar hayatın anlamsızlığı üzer 


ine düşünmeye sevk ediyor 


Sonuç alarak The Nomad Soul kusur 
suz bir oyun değil ama Omikron ev 

ınız çıkacak 
olanlar büyük bir titizlikle bir arava 


reni ve bu evrende karşınıza ç 


getirilmiş. Lineer gelişen bir adventure 

unu için çok da heve ayabilir 
siniz, belki hayatınız boyunca David 
Howie de dinlemediniz ve dinlemeyi 
düşünmüyorsunuz, belki bedeninizi 
terk edip ruhunuzu gezintiye çıkarmak 
bir yana, yaşadığınız şehrin dışına çık 
*kmiyor. Ama tek 
özelliklerini 


mak bile ilginizi 
tek ilginizi, çekebilecek 
bir yana birakip Omikron: The Nomad 
Soul'un herhangi bir oyuncu için 
neden iyi bir oyun olduğu sorusunur 
cevabi İçin oyunun bütünündeki 
uyuma bakmak gerekiyor. Grafikler 
yynanabilirlik 
ve sürükleyicllik gibi belirleyici özel 


likleri açısından baştan sona en azın 
dan orta 
zama hoş sürprizler 


utturan oyun, zami 
vasatın üstünde olduğunu göslerivor. 


madınız. 
l: In 


z diye um, iyi bir. 


ip 


. inceleme 
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grevi eytani yaratıkları yenelim 


parıldayan aşıktarı 


ve güneşir l 

nda yeniden mutlu, huzurlu ya 
şantılarımıza, yemyeşil. ovalarda ku 
lu, içinde çocuk ve kus erinin 


aright yı _ 
elim" Kon 


ur 
iz. LongSword larınız Kiia e 


ku ski hit role pılayınıy/stratejl dengia 


mi yaşgyacaksınız 


1998 fai e strateji severler için 
miliiesem bir yıl oldu. Ardarda gelen 
aylinlar, daha birini bitiremeden «l 
rine başlamamıza neden oldu 
Uzun süre beklenen Magic and May 


hem, Heroes of Might & 


} Dis- 
ciples; Sacred Lands gibi oyunlarla 
türün meraklıları kadar, fantezi oyun 
Tarı İle henüz tinişmamış olanlar bile 
stratejinin ve fantezinin ne kadar 
uyumlu bir ikili oldu 
Warhammer 40.006 


unu gördüler 
risinden çıka: 


iki oyunu Chaos ve Rites Of 


gi a api 


War's da unatir 


bu yil fantezistra: 


lazim, Kisacas 


ji karışımı oyunlar 


bakımından zengin bir yıl oldu, ar 


cak yilin son ayında bir süpriz daha 


Bütün Hikayeler Birbirine 
Benzer 


Banş ve huzur içinde yaşayan Elfler, 
insan denilen. vahşi bie ukan saldirisi 
sönünedu İkiye aynlirfár. Ölen Eigra 
linim iki çor ugu, yillar içinde valget 
in kicap karli EM Balai (Li 
mayan bedin Meler be: 
e MINERO kalbi ile stan 
O kipashi görünümündeki 
P pesinden giden Eller 
A rurken, ki 


ve nafr dol u Pftipürmo, ile insanla, 


dan babasını ma 


imiş kan davası uğrüna bir dolu yol 


ütetkeyi göze almiş prensin peşin 


Yeh gidenler ise Cult of Storm'u olu 


tururlar 


iiz oyun tar3iniz» belirleyecektir. İn 
yarış yapmak ve birlikle yasumak yo ad 
n Keepers TEME, de 
düz edip, Alike insanlara 
tunlerini gösüstineie Tiroidin) 
ol $lerm'un hareket elbette bir 
inden farklı olaca! yiv e ço 
kunlukla. barn şç yari 
gine müttefikler yaratarak iler 
SMER ElL oí Storm'un kampanyası 
m oynarken az ik olmak eri 


taşımanız gerckiiiayç ektir = 


Ama Bütün Oyunlar 
Birbirine Benzemeğ 


Benzernwkien Wapgaiimisken, He 
(065 of MAM serisine değinmeden 
esmek yanlış olacaktır. Bu yil içinde 


rinin üçüncü oyunu ile karş 


miza 


çikan Heroes of Mightä Magicin ye 
nel yapısını samrim artik herkes hili 


yordur. Sira tabanlı bu strateji oyunu 


nun kahraman bul, geli 


soldaki madenleri, kayna! 
gir, şefini geliştir, ordu topla yeni şe 
hirler ğe geçir mantığının aynısını 
kultangh "Disciples" yetmez 
hemen arkasından kan Age of 
la HOMM 
zemesi insanın aklına 


Wondörs'inı 


etiriyor.. Acaba oyun yapımcılar 


ideal strateji kalıbı olarak kendilerine 
Homagser 


adılar& Bu endişeni è kadarının 


doğru he kadarının yanlış olduğunu 
ilerleyin aylarda <eğiz ancak 
şimdilik Age Oi Wonck 
ken, HoMM ile benzerliklerine de- 


&inmenin, oyünu anlatabilmek için 


yararlı çiğ inanıyorum, 


A GM gi si kopya edilmis ka 


senzesliğin. 


jeler o kadar harika ki, bir gö: 
Ürmek için saatlerce oynama 
ekiyor ve yine de sikilmiyorsu- 


da biraz daha açıklayıcı ol. 


se, stratejik haritada 
en, taktik savaş haritasındaki 


arın oyuna etkisine kadar p 


inünde bul 
dürmür detaylar hal 


ürilmiş 


Ne Gibi Detaylar? 


cu olduğunu 


el olarak bü 


stediginizi 
se her bilinçli oyuncu gibi kendi karak- 


işaretleri e karşınıza gelen ek 


ebiliisir 
zi yüksek sal 


Burda, kahramanım 


in ve savunma gücüne 


sahip bir savaşçı yapabileceğiniz gi 


bi, dağlar üzerinde hareket edebilme 


sini sağlayan Mountaineering gibi 
onlarca özelliklerden bazıları ile do 
patıp, her işi kırıp dökmeden yapma, 
sini sağlamanız da mümkün olacak 


ur. 


Yukandaki örmekteki dağcılık özelliği 


yesinde ikinci senaryoda 


vrkasindan gitmeyi değil eyle 
akışmış riza imeyi 
seçme ilinde çok güçlü bir Or 
övalye birliğini tugu kuzey tica 
et dini geçmek için yanlarındaki 


dağların üzerini kullanabilirsini, 


fiece penksiz side kullanmayı; 
mediğiniz içim; ileride ele 
eki 1 


ireceğiniz orc şehirlerin 


size karşı isyana k 
küçük bir olasılık olacaktı 


Oyuna Giriş 


Karakter yaratma işleminizi tamamla 


yip oyuna haşladığınıztla göreceksi 
iz ki, bir dür 


yirliklerinizi gönderme 


ra betietilmişler 


sadece bir seçen, 
ilerledikçe karşınıza daha çok seç 

nek çıkacaktır. Örneğin ida 

lamim. kuzey ticaret yolunda sıkı 
şan dostlarınızı kurtarma görevinin 
allematiri kuze neye 
esas düşmanlarını e düşmek 
tir. Anc eçimin. he r 
hem de sakıncası olacaktir. Güneye 
dip kaçan düşmanlarını ch 
oyun boyun i kolayfiÑüracak 
ken, kuzeyde sıkışıp yardımınıza Wht 
yaç duyan Dwart'lara yardım erme 


meniz halinde e oyunun İlerleyen 


bölümlerinde karşılaşa, ` 
hirlerinden ihtiyacimiz olan yardım 
almayı da gözden çıkarmalısınız 

Götevinizi seçtikten sonra oyunu 


başlayacaksın rada 
dikkatinizi hemen ç 


ramammzi at üzerinde şehirden sel 


kevegi gibi, kah. 


te koşturduğunuz bu harita Homa 
çok benziyo idik olanlar 


yabancılık çekme Üstelik sa. 


mye 
cek 


dece grafikler değil, oyunun bu kis 


mun yapılı da tamamen HoMM'a 


yenzemektedir.. Şehirler, madenler 


ñda solda bekleyen yaratıklar, ma. 


Oyunu kopya bir oyun olmaktan Q 


ran ve hatta HaMM'un üç yil son 


ali olarak nitelendirm 
den olan farklılıklar da var. Hk farket 
iz şey, kahramanların HoMM da 
kad, etkili olmadıklar 


HoMM'de, içinde bir kahrama; 


yulurmadığı bir ordu varatilanuyo, 


du. AoW'da ise bu handikap y 


vir ordunun oluşturulması için bagin 


la mutlaka bir kahraman bulunmas 
rekmiyar. Herhangi bir şehrinizi 
vir kaç a: birlik üretip bunlar 

luklan gibi düşmanın üzerine sürek 


kahramanlarınızı kaybetmeden bir 
kaç gözden çıkarılabilir. hirli 

sinde zorlu bi vi şehrindek 
vunmayı yumuşatabileceği nl 


Taktik Savaş 


savaş sistemi 


de MM'u taklit eden diğer oyun, 
Disciples'de, taktik diye bir şey 
söz konusu değiik V da ise tam 


tersine, etkileyici bir taktik sa 


temi kullanılmış. Ho! 1 altıge 
lerden oluşmuş küç varitasında, 
yukarıdan aşağı dizilmiş birimlerin 


lüklerinin önemli olduğu 


Klasik t wwaş sistemi yerine, X 
Com'dan hatırlayacağınız, üç boyut 
lu harita üzerinde izometrik dizilişte 
ve haritadaki her çıkın aktik de 
aştığı bir un 
mU 
aça göyle bir örmek vereli 

wazide birbirine çok yakın duran iki 
düşman birliği ile karşılaştınız ve biri 
nesaldırdımız. Hanta büyüyüp taktik 


kram karşınıza geldiğinde ön 


aldırdığınız. yö: 


ör. aldığınızı arkë 


Ayrıca, saldırdığınız birliğe 


kar düşman birliğinin de des 


tek kuvvetleri olarak çatış 
diini göreceksiniz 
n şehirine değişik 
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Tie Cult of Storms 


uu 


önlerden başlama şansı doğuracağı 


nı da hatırlamalısınız 


(mekin, strate tada bir kare 


den fazla yer kaplayan şehirlerde 
düşman birliği şehrin güneyinde ko 
nuşlanmışken sizin kuzeyden saldır 


manız taktik haritada düsamn sur 
latin kuzey kismina yetiymesine firsat 
vermeden surlarda delik açabilmeniz 
ve okçuların ticdefi haline gelmederi 
değerli, birliklerimizi alman yeh ii- 


dn içeri çeki ii bir 


! Dai diğ w va š 


Bir haritada, 


“kayalar hatta düşman asker- 


i ii Keli birlikleriniz bile iyi bi 


ttt grevi görmektedir, Oklar b 


Jar, övler A 


sapanla ablan taşi 
orek siper 
MERINA Meçe 


ahinan nw 
Ya da tahta sur 
vin surlarına Fire f 


miyor 


larla çevrili bir kale 


ball attığınızda surların yapm 


ari ve bir iki turn sonra art 
irehilmeniz 
* bir gedik, açıldığını gi 


pus 


h yeterli büyüklük 
stik bir dunya 


iliyorsu: e 
n bova San: 
PA KETE 


Orelamekiohlinler, Dw 


amey 


aktik Kiler 


aştaki tam bu. ayrintilar 


plaktan 


Oyunu su 


manlar bile farklı taktikleri var. Oyun sırasında bu 


, vakti kl lu; 


dize km) kuma Me quynan kimiz, 
Sistem, oy sıradanlaşmaklan ku Si ile dast olarak hedefe üloşmaya 

AM'un zayıf kaldeğı bg alaşmalısınız. Ancak; kiminle 

4 weendonünle dosi kiminie düsman olacağınız 

AOW. kendini uzun saatler boyuncu DEVANE OFINA SIZIN ENANAR 

~ kalmış durumda, İyi niyetle size 


kaulan bir Haliling şehrini daha 
_ vüçlü birlikler elde edebilmek 
çim Eli şehrine dönüşlürüreniz 
Hal 
rinci 
iar dostça karşılan 


inizi da hesaba katmolisin:z 


Sonuç 


Age of Wonders kolay kullarıtır 


büyü sistemi ve oynadıkça öğren 


diğiniz sürükleyic su ile 
benzerleri, arasından; sıynlan bir 
trateği oyunu, Ancak şunu da ek 
Temek lazım ki AOW, RPG oynu 
yormuşsunuz hissini uyandıran 
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an Ç Lhd b ayata vo İs ARİN 
rince iyi Wanta vlan Vİ Bİr farklı “karakterleri, farklı birlikleri 


bir strateji. Saatler süren sena: 
akir sonununda bitirebilde 

niz bir senaryonun ardındar 

bi de diğer señatyovu oynama 

isteveceğinizden eminin 

Yok ki senaryo da sizi do- 

| Vuramazsa, kolay kullanışlı se 

| nayo cdo sayesinde kendi 
| savaşlarınızı yaratabilirsiniz 


Kow, 


alikleri, müzikleri veya 
ellikleri 


Akimindan am 


oyun dünyasına ancak eldekilerle de 
güzel bit olen kant 
olarak BIRGI ların sallarında «i 
kity 
Cem Şancı 


cemsanciĝevel. com.tr 


ğı Simüla 


n 


alo'daki kod adi Flanker olar 
N: 27, şu anda göklerdeki er 
çevik avci uşağıdır. Amerikar 
derek elektronik savaş 
sistemlerini öne itme 


nolojisinin g 


karya 


lat tasarımlarında ( büyük ölçüde pä. 
rasizliMan) manevra yeteneğine ağırlık 
veriyorlar. En son geliştirdikleri SU-35, 
yukan aşağı hareket edebilen eksos çi 
toglari sayesinde daha da yüksek dö- 
mode 


nüş performansı olan bir SU 
li. Eğer Moskova'nın ekonomik sürün 
lan olmasaydı Sukhoi ve Mikoyan mü: 
hendisleri, beyin kıvrımlarında gizli 
hangi canavarları gün ışığına çikara 
caklardi çok merak ediyorum; Sanırım 
oralarda bir büronun tozlu rafları ara 
sinda radara yakalanmayan bir MIG 
projesi sponsor bekliyordur, Flanker 2 
doğu blokunun bu en sıkı kuşu SU 


ile uçmanızı sağlayan bir simülasyon. 
Ayrıca kimi görevlerde onun, uçak g 
misinde kullanılmak üzere tasarlanmış 


kardeşi SU-33'ün kokpitine de geçibi 


liyorsunu. 
Ayıdan Post 


mis? ve Rusya olur 
Ca görevler doğal olarak Köradeniz'de 
geçiyor. Senaryolarda Türkiye de 


İşin içinde uçak 


önemli bir yer tutuyor, Ülkemizin Ba 


kü-Ceyhan boru hattı gibi bir olaydan 


türü stratejik öneminin artmasıyla 


adımız simülasyonlarda daha sık ge 


er oldu (Yoksa siz Holga'lar Türk er 


keklerine bayıldığı için mi bizi Avrupa 


alıyorlar sanıyotdunuzd B 
ala birlikt 


örevlerde bizim F-16' 
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uçarken, Bazılarında 


milara karşı savaşiyor 


sunuz. Eğer Türk tara- 
üni seçime olanağını 
verselerdi, ilk kez bir 
di ülkemiz 
ma Şansa 
kavusacakuk , bu da 
çok ilginç olacaktı 
ama böyle bir seçenek 


unda k 


koymanuy gavurlar 
naaparsınız? Bunun 
yinda görev konuları 
az çok mantikli En 
rından gidip insani» 
wah düş 
Habeşis- 


Èn bir num 


mami ( U 


tanıları falan vurma 
niz istenmiyor. Taraf 
ülkeler Türkiye, Ame 
rika, Ukrayna, Rusya 
gibi de 
keri güçü olan devler, 
ler. Yine de ufak tefek 
mantık yanlışları yok 


ğu dürüs as 


değil. Örneğin Ca 


paign ( seferberlik | e 


çeneğinde Türkiye 
Ametika, ve Rusya, 
Ukrayna'ya karg sa 


yorlar, bu arada doğuda da yine 


menika Çin'le kapışıyor gibi Üçüncü 


Dünya Savaşı.vari bir konu var. Böyle 


bir dururnda işin nükleer saldırıya va 


ağı gerçeğini bir yana biraksak bile, 
şü an Rusya Çin'e, Ukrayna ise batıya 
siyasi olarak daha yakın olduğu için 


aryoda yanlış taraflarda görünüyor 


lar 


Uçuş Hissi 


Oyun: bütünüyle gerçekçilik kriteri 
özerinde tasarlanmış, Bu durum senar 
yonun yanı sıra uçuş dinamikleri ve 


3D motorunda da kendini gösteriyor 


yutlü bir dünyanı 


Üçe gerçekçi ol 
mast yalnızca güzel görünmesi demek 


değildir. Yeryüzünün, uçakların, yapi- 
barın, "dogru" hissi vermeleri ve gerçek 
yaşamdaki örnekleriyle orantılı olma 
lardır. Flanker 2 bu açıdan oldukça 
başarılı, 5000 feet'te süzülürken başa 


nz simülasyanla başarılıyı ayıran © 
tanımı çok zor uçuş duygusunu ve ye 
uçarken de göstergelere bak- 
madan çakilmaniza me kadar kaldığını 
hissentirmeyi başarıyor, Uçak modells 
ri çok ayrıntılı, yeryuzüyse foto 
gerçekçi bir etki verecek biçimde ya, 
falılmış. Dağlar ve tepeler bazı oyun- 
lardaki gibi düz bir alanın ortasında 
or, yüzüyle yumu 
şak bir eğimle birleşiyor ve onun bir 
parçası. olarak algılanıyor. Yerin bu 
gerçekçi görünüşünün temelinde coğ- 
rafi şekillerin Sovyet uydularından 
alınma ve eskiden gizli olan fotoğraf 
lara dayanılarak oluşturulması yatıyor 
Modellemelerde benim daha önce hiç 
bir sim'de görmediğim kadı i sayı, 
da çokgen kullanılmış. Buna karşın 
grafik hizini düşürmemek için ayrıntılı 
yüzey kaplamalarından kaçınmışlar 
Ama kaplamalarda Şekil ve resim gibi 
çizimler değil de çoğunlukla yeryüzü 
dokusu ya da uçakların kamuflaj dese- 
ni gili dağınık dokular kullanıldığı 
için, siz bir kalite eksikliği hissetmiyor 
ix, Bu zekice ekonomi sayesinde 
oyunun grafikleri hem göze hos görü. 
nüyor, hem de ekranda kabul edilebi 
lir bir hızda akıyor. Yine de grafik mo- 
toru F-22 Lightning Y'unki kadar hızlı 
sayılmaz. Bu da gösteriyor ki çoğ 
ma oyunları yaparken 3D pro; 
ma konusuna yeterli zamanı ayırmı 
yor. Flanker 2'de de seçtiğiniz görev 
leki kalabalıklığa bağlı olarak hiz 
nemli ölçüde düşebiliyor, Sanıyorum. 


mel 


mantar gibi bitm 


su 


bunun nedeni program motorunun 
görüş alanı dışındaki uçakları da he- 


saplaması, Neyse ki yeryüzünde hava 


anlarının. ve yerleşim birimlerinin 
evresindeki yapılar, ancak onları g 
bilecek yüksekliğe indiğinizde he 
lanıyor. Bu yüzden 
yakin uçarken önemli bir perfor 
ans kaybı söz konusu, Oyundan 
esk. alabilmek için en az 64 MB 
RAM, 100 MHz'den hizli bir CPU, 16 
48'lik bir ekran kartı ve 250 MB hard, 
isk boşluğunuz.olemalı, 8 MB'lık bir 
ekran kartında da vasat bir periormans 
labilirsiniz. 640x484 neğinde 
yafiklerde bozulmalar oluyor, Bunun 
şında çözünürlüğü yükselttiğinizde 


oplanmaya, b; 


vun fazla yavaşlamıyor ama bu kez 
je RAM'iniz azsa, progra 
verileri harddiskten yüklemesini be 


lemek zorunda kalıyorsunuz 


in zirt pirt 


Kobra Manevrası 


Flanker 3'nin uçuş dinamikleri olduk 


» gerçekçi rlanmış, Tamam dah 
önce hiç jet kullanmadım ama sonu 
la havada bir uçağı etkileyen dört kuv 

t olduğ bilirim ve bunlarin etki» 


le doğru biçimde oyuna aktarıl 


niş. Söz ettiğim kuvvetler motarun ya- 
ina ters yönde 
kanatlardan kay 
naklanan kaldırma ve karşıt yöndeki 

« çekimidir. Sert dönüşler ve özellik- 
le urmanışlar sırasında sürtünme arta 
n enerjisini. azaltır. Bu du- 
imda pilot kontrolü bir süreliğine yi 
im ve eğer alçaklaysa çakılma riski 
ir. En mantıklısı enerjiyi ekonomik 
ullanmak, kontrol yitirildiğindeyve 
mek ya da burnu kaldırmak için 
dan, evyeyi ileri iterek d 
nun kendiliğinden düzelmesini b 


ilme, havanın t 


yarattığı sürtünme 


mek, irtifa düşükse atlamaktır. C 
da sürtünmenin kritik noktaya geld 
ni bir kaclin sesi (hayır mataşa değil | 
"Maximum 
belirtiyor. Dış kamera açılarından ka- 
natlardaki hava akımını görerek de bu: 
nü anlayabilirsiniz. Çerez simülasyon 
larda bu kuvvetlerin hesaplanması yü- 
zeysel tutulur, İevyeye asılıp 
çevikliğine göre dönersiniz 

meydi, kuvwetti kafanızı yormazsınız 
Flanker 2 gibi: oyunlarddaysa uçarken 
eşiti faktörleri hesaplamak zorund, 

sınızddır, bu da oyunu gerçekçi ve 
zevkli yapar. Yoksa zaten gider uzay 
simülasyonu oynarım. Yine de bence 
uçuş modelinde eksik bir şeyler var 
Çünkü bütün deriemelerime kurşın 
tam bir Kobra manevrasin gerçekleşti- 
remedim. Bu manevra dünyada yalnız 
$U:27'nin yapabildiği bir dönüştür 
Pilot kuyruğundaki düşmanı harca 
mak için önce motorun gücünü keser 


un- 


Angle of Attack” diyerek 


af 
sürtün- 


sonra Flanker'inm. burnunu bay 


uçakların yapamayacağı bir hızla y 
ok az bir irt 
kazancı olur ve 90 dereceden fazla 


kar çevirir, Bu arada 


di 


n uçak eylemsizlik yasası yüzü 


den ileri hareketini sürdürürken göv 


desiyle de tren yapar, Bu arada yavaş: 
tayamayan haydut, makinalı topun 
tam üstünden geçerse güzel bir hedef 
olur, öyle olmasa bile SU düşmanın 


arkasına geçip İnsiyatifi almıştır. Bunu 
oyunda denediğimde burun olması 
gereken hizda dönmediğinden uçak 


fazlasıyla yükseliyordu. Yine de iye y 


nyor. Doglight'da, hızınızı 500 knotun 
altına düşürüp düşmanın arka yukarı 
niza geçmesini bekledik 
ra manevrasını uygulayın, Yalnız Üstü. 
nüzden geçen düşmanı yuramazsanız, 


sonra kob 


ya- 
vaşlamadan ötürü kont 
rolü yitirmemek için h 
men motorlara tam güç 
verin. Düşmanın işini dog: 
fighta 
menzilli füzeli 


ad, 


girmeden uzun 
le bitir 
ye çalışın, Başarılı olama; 
sanız Kobra manevrasının 
yanı sıra hizla tırmanıp 
düşmanın üzerine dalma 
taktiğini kullanın ve ne 
olursa olun kendinizi ak 


robasiye kaptırıp da çakıl 
mamak için enerjinizi yük: 
sek tutmaya çal 
SAM'ler oyunda gereginden fazla etki 
Ti. Hotta ne hikmetse eski, tepelerin 


arasindan uçup sinyallerden korunma 
nun 


asını da yemiyorlar. Oyun hak 
kında bir kaç şey daha söylemek isti 
yorum. Eğitim bölümü simülasyonlar 


da şimdiye dek gördüğm en öğretici 


tarzda hazırlanmış. Görev editörün 


den kendi görevlerinizi yaratabilir'ya 


da www.Ñlanker2 com adresinden ye 

nilerini çekebilirsiniz. Grafiklerinin ve 
uçuş modelinin  gerçekçiliğiyle; so 

zamanlardaki en iyi askeri simülası 
yonlardan biri. Ama yeni başlayanlar 
için biraz kazık olabilir. Simülasyon- 
culara ise kesinlikle öneriyorum. 


İnceleyen: Ozan Simirçiler 
eranufblevelbcomitr 


1234 


reaa 


BİLGİ İÇİN www-Nankeræ com 


YAPIM ss 
DAĞITIM Mintiscapo 


Grek oz a kes wa x 


semin yea asaşlnm 
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. inceleme 


Alın 7O'lerin 8O'lerin 
araçlarını, donatın 
baştan aşağı her 
ağir ve hafif 


silahla, uzun saçlı 
eskimiş kotlu ve 
büyük güneş gözlüklü 
iyi insanların 
kontrolüne verin, 
sonra da koyun !ssiz 
ve çorak toprağın 
üzerine bilimum kötü 
adamı, küçük bir 
senaryo çizin ve 
sorun bakalım 
herkese: En büyük 


asfalt kovboyu kim? 


er soru yanıtını içinde mi giz 
H lermiş ne... Bilemem, ama bil 
liñim bir şey vatsa zamanında 


nın de 


bizi epey saran İnlerstate 
vamının gelmiş olduğu, Hani zama 
ninin Dallas dizisinden fırlamış tip 


balı kovalamaca 


lerle dolu a 


vaşlı bir oyunuydu da, o zamanlar 
arabalarla ilgili sadece yariş oyunları 


yapıldığından bize farklı bir soluk 
tirmişti.. O yüzden sevmiş, bağrımıza 
bas... acaktık ki, oynanabilirliği biraz 
soğutmuştu bizi sanki (tam hatırlar 
yorum, daha ayrıntılı bilgi için bk 


Level sayi 5) 


İşte Activision'daki amcamlar da al- 


fel 


zellik 
ç dokunmadı 


bir kaç yeni 


mişlar oyunu, 


ekleyip mantığına ' 


yeniden sürmüşler piyasaya, 
Yolda Düşünür 


Oyuna başlayınca, demodan (oyunda 


toplam 40 dakikalık sinematik var) 


en ekranda tavsi 


sonra karşınıza g 
yem önce Training'e kliklemeniz 
Oyuna hizlica alışmanız için burada 


ki iki kısa görevi oradaki sopar a 
min 


ni dinleyerek yapin, 
oyunun içinde yapabileceğiniz he 
olacaksınız. Şimdi istes 


şeyi yapmış 
seniz Instant Actlon'la sizin hazırladı 
iniz kurallarla oyuna dalabilirsiniz 


Ama siz tabii ki de New Trip diyerek 


izin İçin özene bezene hazırlanmış 


konulu monulu, de 


güzel ve eşşekler gibi 
nayacaksınız. Her bölümde amacınız 
ili bir 
kimin 
Je belli birisini arayacaksınız. Ama 


farklı, kiminde belli bir çıkışa t 


sürede ulaşmanız gerekirken 


hemen tüm bölümlerde en az 2-3 ta 
ne ordudan çalıntı silahlarla kökün 
kadar donanmış araçla karşılaşacak 


siniz. Ve inanın pek sıcak bir karşı! 


ma olmayacak bu. Hizli, çevik ve 
güçlü olmak gerekecek. Hem kaça: 
cak, hem ateş edecek, hem de kova 


er size verilen görevi 


layacaksınız. Eş 
başarıyla bitirirseniz oyun otomatik 
olarak Save ediliyor (bundan Çıkart 
mamız gereken ne: bölümün ortasını 


da Save falan yokl) ve aracınız için 
yepyeni silahlar alma fırsatı doğuyor 
unutmayın ki buradaki parayı bir tek 


erek kazanabilirsiniz, 


düşman öl 


görev bilirse 
ödenmez), Burada aracımıza kesenize 
uygun silahlar, kalkanlar, özel al 
takabilir, ve aracınızın özelliklerini 
geliştirebilirsiniz. Dikkat etmeniz ge 
reken nokta, o kadar para verip aldı 
iniz nesnelerin bagaja atar gibi ara- 
ciniza takamıyorsunuz. Hepsinin bel. 
li bir yeri ve büyüklüğü var (yani me 
sela ağır makineli tüfek için aracını 
zın tavanında 6 karelik boş bir yer ol- 
mala, Bunları istediğiniz gibi lesti- 
tebilir, veya çikartabi- 
rsiniz 


niz bile ekstradan bir şey 


ler 


neyseki geri 
salarken her hangi bir 
zarata uğramıyorsu- 
nuz), Eğer aracınızın 
özelliklerini arttırma- 


ya kalkörsanı 


(maksi 
hızlanma, 
olmak 
1 tane), si 


mum hiz, 
kontrol, frer 


üzere c 
lahlar için olan yerler 
azalacaktır, bunu da 


unutmayin: 


Yolda Hisseder 


E 
boş bir araç görürse 
niz ya da rakip aracın 
şölörünü vurmayı ba 


er OYUM Sira 


ars acinizdan inip (X) diğer 


wabaya binebilirsiniz (böylece çak- 


turmadan oyunun |76'dân farklı özek 


klerinden birini de verdim size), Ve 
daha da önemlisi unutmayın ki, o bö 


mü hangi araçla bitirirseniz. diğer 


ölüme de aynı araçla binerseniz (o 
yüzden eğer seçim imkanınız varsa 
bölüm sonunda en pah 
larla donanmış araca bi 


Ji aksesuar 


m 


Oyuna başladığınızda sağ yukarda si 


lahlarinizi ve özel al 


«lerinizi görebi- 
lirsiniz. Silahlarınızı ister 


ile grup- 


ayıp ayni anda kullanır, ister enter ile 
seçip ayn kullanır ister de 
wla tamamen birbirinden bağımsız 
e seri bir şekilde ateşleyebilirsiniz 


kranin sol yukarısında nasil bir kal 


I tuşla 


kana sahip olduğunuz ve radarınız 

Radarda noktalar beli bir menzil 
, sarı nokta da o an kit 
endiğiniz aracı gösterir. "F" ile dost 
rakip araçlara kitlenirsiniz 
unutmayın. ki güdümlü füzeyi kul. 


deki araçla 


anmak için © hedefe önce radarda 


kitlenmek, sonra belli bir süre tam 
karşınızda görmeniz lazım. Eğer ye 
terli süre önünüzdeki ekranda tutma: 
füze sizi uyaracak, ve 
işli. Eğer alta bakarsanız, hiz ve ta 


1 basatirsa 


çizelgeniz dışında Uzun bir 


çizgi ve 8 lamba göreceksiniz. Şimdi, 


* uzun çizgi sizin enerji. 


SR. om 


niz oluyor ve sart olduğu 

sürece zarar kalkanlara 
gidiyor anlamındadır. Ama eğer yeşi- 
Je gelirse sorunlar başlıyor demektir 
çünkü artık aldığınız zararlar direkt 
aracın parçaları tarafından karşılanır 
İşte o zaman lambalardan ilk 4'ü sizl 
uyarmaya başlar (Transmission- ne 
kadar sürede hızlandığırız. Engine 
n- arabanın 


son sürakiniz, Suspet 


ne kadar kontrolld olduğu ve Brakes 
trenler). Bu lambalar ne kadar hızlı 


yanıp sönmeye başlarsa o parça o ka 


dar ayvayı yiyor demektir. Eğer geçi 
či bir olağanüstü bir durumla karşıla 
şirsanız o zaman da diğer 4 lamba 
lar. Yağ 


yanarsa bir yağ birikintisinin üze 


yanmaya b eklinde olan 


den geçtiniz demektir ve aracın kont 
rolünü bir süre kaybederseniz; ateş 
şeklinde olan aracınızın yanmaya 
başlı 
zarar alm 
ve Inira-Ri 
sa anlayın 


dığını belirtir ve sònene kadar 


a devam edersiniz; Rad; 


4 olanları yanmaya baş 
Chati ya di 
kullanmak için en iyi zaman demek 
tir, aksi halde roket teknolojisi konu 
sunda bir anda epey bilgi sahibi ola 


ar 


Flare'leri 


bilirsiniz. 


Gerçek Asfalt Kovboyu 


Eğer oyun hakkında son yoruma ye 
çersek genel olarak grafikleri güzel 


inceleme 


çözellikle 1280x1024 
12 bite yanma ve 
nan efektleri epey 
etkileyici; ama arka 


du 


plan çok donuk, hoş 
oyunun geçtigi mekân 
issiz ve düz arazi ama 
yine de almosleri ar 


irmak için biraz daha 

olabilirdi. 

Eiektler lena değil, müzikler ise 80'le 
tin müziklerini aratmayacak düzeyde 
Izamanının  DEVO'sundan bir kaç 
parça var, benim hoşuma gitti). Ama 


hareketli 


sorun yine 176'dakiyle ayni: zorluk 
aslında benim kişisel fikrim bu o ka 
dar da önemli değil, ama normal bir 
oyuncu için epey zorlanacağı bölüm 


let var ve bu bölüm ortasında Save de 


olmadığından bu bir süre sonra çok 
sıkıcı alabiliyor. 


Oyun hakkında size söyleyebilece 
ğim son söz eğer zorluk size koyma: 
yacaksa, hırslıyımdır uğraşırım zorluk 
nedir bilmem diyorsanız ve en önem; 
lisi sadece yarışmak dışında da bir 
seyler yapmak istiyorsanız (katliam 
mak gibi) buyrun hoşgeldiniz In 


tate'in dünyasına 
Gökhan Habiboğlu & 
Batu hergünsel 
valenceğipmali.net & 
quedrus@pmailnet 


BİLGİ İÇİN wwwactivisian.snm 
YAPIN Activision 
DAĞITIN Acuvwon 


Grek g 2 3 45 57890 


SesMüzik O 23 456785 
1234567890 
ELİ 


Zorluk gı 2 345 679 


Atmosfer 


s. 


FLIGHT 
SIMULATOR 2000 


Dünya Hiç Bu Kadar Gerçek Görünmemişti 


illar önce ilk kez Flight Simula- 
tor'u gördüğümde oyuna aşık 
olmuştum, Belki de bunun ne 
deni PC'de gördüğüm ilk ciddi oyun 
olmasıydı. Hiç unutmuyorum, Ces 


nayı hava alanına indirmeyi başar- 
miş, ama bir sonraki uçuşta gidip 
Golden Gate köprüsüne çakilmiytim 
Sonradan kendi PC'im olunca hep as- 
keri simlerle ilgilendim ve her neden 


se baha simülasyonları sevdiren oyt 
nun y 
araştırmadım bile. Sonra geçenlerde 
bir gün oynadı, Fly! adındaki sivil 
simülasvon bana neredeyse unuttu- 
ğum bu türü yeniden hatırlat ve be- 
ni doğru yola çevirdi. işin iyi yanı 
Flight Simulator 2000'in de yurtdışı 
da piyasaya çıktığını dolayısıyla ya 
kanda Türkiye'ye geleceğini ögren- 
miştim. Bu duygusal yazıdan bir aşk 


eni versiyonlarını merak edip 


romani çikar ama benim konuyu bağ: 
lamam gerek: Baylar bayanlar Flight 
Simulator 2000 alanımıza inmiş bu 
lunuyor cümlemize hayırlı olsun. 
Ben görmeyeli aradan geçen 8-9 yık 
da oyun bayağı bir değişmiş. İlk oy 
nadığımda sağda solda duran bir iki 
kutu, New York'un önlü gökdelenler 
rini temsil ediyordu. Şimdi ise pek 
çok kent, önemli yapıları ve yeryüzü 
dokusuyla birlikte ayrıntılı bir biçim 
de gösterilebiliyor. Tabi bunun bir de 
bedeli var ki bu çok ağır bir bedel, Yi 
ne de ödemeye hazırsanız kendinizi 
oldukça hafiflemiş hissedeceksiniz. 
Çünkü oyunu doğru dürüst çalıştıra 
bilmek için 128 MB RAM'e ihtiyacı 
niz var ve bu da günümüzde oldukça 
hafiflemiş bir cüzdan demek. Ayrıca 
Flight Simulator 2000 bir Microsoft 
oyunu olduğu ve Microsoft'un oyun. 
lani Türkiye'de orijinal olarak bulun: 
duğundan, gidip orijinal kutulu yasal 
sürümü almanız gec 


yatığınızda 
dürüst bit insan olduğunuzu bilme 
nin Verdiği iç huzuruyla mışıl. mışıl 
uyuyabilmeniz açısından önemli, Ay 
nca bu sayede oyunun oynanışının 
yanı sira uçuş dinamiği ve teknikleri 
ni ayrıntılı biçimde anlatan bir kitaba 
da sahip oluyorsunuz ki b ukitap ol- 
madan oyundan zere kadar zevk 
alamazsınız, bilesiniz 
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Bulut ve Fırtına 


Oyunu yüklediğinizde çıkan Getting 
Started seçeneğini tıklayınca bir vi- 
deo görüntüsüyle karşılaşıyorsunuz 
John ve Martha Kings adındaki se 
vimsiz karıkoca uçuş öğretmenleri 
size oyunu tamlıyor. İkisi de 
1950lerdeki Amerikan dizilerinden 
fırlamış izlenimi veriyorlar. Ben başta 
bunun bir çeşit espiri olduğunu dü: 
şündüm ama değil, Ayrıca FS 2000'in 
damın bilgisayarında da yavaş çalış 
ugin görmek beni sadistçe mutlu et 
ti. Herhalde komplekse kapılmayalım 
diye filmi çekerken bilerek yavaş bir 
makina kullanmışlar. Oyuna Fiy 
Now! seçeneği ile giriyorsunuz ve 
kullanacağınız uçak modelinden ha: 
va durumuna, uçacağınız coğrafya 
dan uçuş planına kadar her şeyi yu 
kandaki menü aracılığıyla ayarlıyor 
sunuz. Tüm ayarlamaları yapıp uçuşa 
geçtiğinizde ise tam anlamıyla şok 
geçiriyorsunuz. Bunun nedeni grafik: 
lerin güzelliği olabileceği gibi joys- 
tick'i her kımıldatışınızda harddiskin 
yükleme yapması da olabilir, seçim 
size kalmış, Flyt'in grafikleri de gü 
zeldi ama FS 2000'deki ayrıntıların 
yanında sönük kalıyorlar. Yer şekille 


ri, dağların tepelerindeki karlar, ova 
lardaki tarlalar, kentler hepsi o kadar 
gerçek görünüyor ki şu an piyasadaki 
hiç bir oyun grafiği MS Flight Sim'in 
eline su dökemez. Yere yaklaştıkça, 
özellikle de kent bölgelerinde durum 
biraz değişiyor tabi, Bina sandığınız 
şeylerin bazılarının Oç boyutlu nes 
neler değil, yözey kaplamaları oldu 
ğunu fark ediyorsunuz. Yine de yük 
sek yapıların hepsi nesne olarak çizil 
miş ve bunlar bile bütün bir alanı 
koplayacak denli çak sayıdalar. Şim 
diye dek simülasyonlarda görmeye 
alıştığımız orasını burasına üç beş 
gökdelen serpiştirilmiş sanal kentler 
den çok daha fazla "gerçek" bir kent 
duygusu uyandıryorlar. Geceleri şe: 
hirlerin üzerinde uçarken aşağıda 
ışıkları ve hareket halindeki trafiği bi 
orsunuz. Ünlü tarihi yapılar 
da oyuna oldukça ayrıntılı aktarılmış 
imdiye kadar yapılan sivil simü- 


le görü 


lasyonlarda ancak çok yükseklerde 


klik duygusunu kaybetmeden 
bilirdiniz, FS 2000 ise yene olduk- 
ça yaklaşmışken bile aynı hissi koru” 
manızı sağlıyor ki bence bu simülas- 
yon alanında bir devrim demek, Yağ- 
murlu, fırtınalı havalarda uçma sansi- 
nız bile var, Kara bulutlar göğü kaplı- 


I) 


yor, yıldırımlar. düşüyor. İsterseniz 
hava raporunu inlemetlen çekip, o 
günkü koşullarda gerçekçi bir Uçuş 
hazırlayabiliyorsunuz. Gökteki bulut 
lar çok gerçekçi duruyor. Güneşli bir 
havada bulutların gölgeleri yeryüzü 
ne vuruyor. Bir tek nedense deniz yü 
zeyinde kullanılan dokuyu tutmadım, 
3 ba. 


aslında göze hos görünüyor ar 
na biraz yapmacık geldi. Sonuçta 
şimdiye dek yapılan hiç bir ticari si 
mülasyonda dünyanın bu denli ay 
rintili ve gerçekçi bir modellemesini 
yapılamamıştır 


Concorde ve Cessna 


Kullanabileceğiniz uçaklar ufak bir 
Cessna'dan dev bir 747'ye kadar de- 
Bisiyor, Aralarında kuşkusuz en ilgin- 
ci oyun kutusunun kapağına da konu 
olan Concorde. Bu bebekle ses hızını 
iki kat aşabilir ve alçaktan uçarken 


kulaklarını patlatığınız insanları dù- 
şünerek sadistçe kahkahalar atabilir 
siniz. Ben onun yerine atmosferin üst 
katmanlarına dek yükselmenizi ve 
uzay manzarasını doya doya seyre- 
derken fonda kardeşlik türküsü eşli- 
ğinde huzur, barış, kardeşlik gibi yi- 
tirdiğimiz değerler üzerinde düşün- 
menizi öneririm. Bu tür simlerde 
Uçakların uçuş modellerini oyuna 
olabildiğince aktarılmaya çalışıldığı 
için uçmak neredeyse gerçekteki ka- 
dar dikkat ve eğitim isteyen zor bir iş- 
tir. Gerçek hayatta uçaklar bazı 
oyunlardaki gibi öyle Joystick'i her 
çektiğiniz yere anında dönmezler 
onları mahkum eden fizik kuralları 
vardır, Ve bu fizik kuralları hep “az- 
la enerji harcama, fazla enerji harca- 
ma" diye bağırırlar. Hızdan kaynakla- 
nan enerjinizi keskin dönüşler 
sında oluşan sürünme kuvvetine ya 
da dik trmanışlar sırasında yer çeki- 


mine yedirirseniz, hele bir de alçak- 
taysahız, uçuş kariyerinize anca me- 
lek olup kanatlanarak devam edebi- 
lirsiniz. Uçak üzerindeki denetimini- 
zi yitirmemek için sabırlı olun. Ufak 
dönüşler ve hafif urmanışlarla ma- 
nevra yapın. Fazla döndüğünüzde 
Zamanında ters yöne yatıp denge saĝ- 
ayin, Kontrolü kaybettiğinizde yük- 
meye çalışmak aptallık olur. Ge- 
de zaten İtiş gücü azaldığı için de- 
netim yitirilir, neyle yükseleceksiniz? 
Onun y burnu aşağı çevirip da- 
larak hiz kazanmaya çalışırsanız uça- 
Bınızı daha çabuk kurtarırsınız, Jetle 
daha fazla itiş gücüne sahip oldukla- 
rından pırpırlara göre daha rahat tit- 
manabilir ve daha az stall tehlikesi 
yaşarlar, buna karşın alçaktayken 
stall olduklarında kontrolü geri alana 
dek kesin çakılırlar ve daha geniş açı 
larda dönüş yapmak zorundadırlar. 
Yine de bence kontrolleri daha rahat 
tir, Pirpirlarla uçarken enerjinizi ko- 
rumaya maksimum çaba harcamalıs 
niz. Bu tür oyunların en zevkli yani 
köprü altından uçmak türü akrobasi, 
ler yapmaktır herkese tavsiye ederim, 
Herhalde en çok zorlanacağınız ki- 
sım uçağı indirmek olacaktır, bal bol 


deneyin. 


Köylüler ve Soylular 


Yazının başında da belirttiğim gibi 
her şeyin bir bedeli vardır. Flight Sj- 
mulatar 2000 de bütün bu üstünlük- 
lerinin bedelini, sistem kaynaklarını 
acımasızca yiyerek alıyor. Ben 64 
MB'da korkunç yavaş bir performans 
yaşadım. Öyle ki bir an uçak simülas- 
nu mu oynuyorum, kağnı simülas- 
yonu mu öynüyorum tereddüte düş- 
tüm, Sağ olsun annem geldi Iki tokat 
çaktı da düzekdim, şimdi iyiyim. As- 
linda normalde grafikler akıcı sayılır- 
di ama uçağın burnunu 2 derece sa- 
ga çevirsem harddisk takır takır yük- 
lemeye başlıyordu. Bundan da anla- 
şılacağı gibi oyun tam bir RAM cana- 
van. Bir de düşünün ben 640x480'de 
oynadım, yüksek çözünürlüklerde ne, 
olur bilemiyorum. Harddisk yükle- 
melerini saymazsak (saymamak 
mümkün değil ama ) aslında grafik 
motoru huzlı. Orta düzey bir işlemci 
ve grafik karlı çoğu uçuşta işinizi gö- 
rür. Yine de ömeğin şehirde gökde- 
lenlerin arasında uçarken meydana 
gelebilecek bir poligon enllasyonu 
gibi durumlardan sizi ancak ışık hi- 
zinda bir CPU ve son teknoloji bir gö- 
töntü çipi kurtarabilir. FS 2000'in ki- 
tapçığında oyunun 32 MB RAM ve 
166 MHz bir CPU'da çalışan yazı 

yor. Hmmm... İlginç bir işkence yòn- 
temi. Bunu yazanın üzerinde dene 

mek isterdim. Sonuçta oyunun adın» 
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daki 2000 
sayısı aslinda her eyi 
açıklıyor. Microsoft bu simülasyonu 
anda var olan sistemle 
nümzdeki yil içinde stand. 
kontüğürasyanlar için tasadamiy ve 
büyük olasılıkla en azından birbuçuk 
iki yal yeni sürümünü çıkarmayacak. 
Oyunun standart sürümü dışında bir 
de profesyonel sürümü var, Bu si 
rünwde ek bir CD, King Air 350, Mo 
oney Bravo gibi fazladan iki uçak, 
Boston „Seattle, Washington, Berlin, 
Tokyo, Roma gibi dünyamn ve Ame 
rikanın bazı önemli kentlerinin üs- 
tünde uçma imkanı ile kendi uçak 
modellerinizi yaratabileceğiniz. bir 
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editör bulunuyar. Standart FS 
2000'in, FS 2000 PRO ihe yukarıda 
saydıklarım daşında temelie oya ae 
niġi taşması nedeniyle o sürümü akan 
oyuncular çok sey yitirmemiş olacak- 
lar, buna kargin prolesyonel sürüma 
alanlar ise bir kaç hoy yenilikten yit- 
rarlaänabilecekler. Flight Simulator 


2000 büyünün degil gelicek yilin 
oyunu ve bize nereye gittiğimizi pös- 
tetiyor. Şimdiye dek dünyayı bu ka- 
dar ayrıntılı modelleyen bir bilgisayar 
Oyunu yapılımamıştı. Simülasyonlar- 
da bir devrin yaptığı bile sóylenebi 
lit, Tam bir MİL Yalaz baştan uyara- 
yim siki bir makinemiz. ve bol 

RAM'iniz yoksa 


bir süre sürüne 
ceksiniz demektir 
Belki de bu oyun 
sizl upgrade’e ikna 
eder (beni nere 
deyse ediyordu) 
Yine de terfi için 
yılbaşından sonra 
fiyatların düşmesi 
n beklemenizi 
öneririm, 


DEMOLITION RACER 


Yarış bağımlılıktır. İnsanın ruhunu alır, uzaklara 


asfaltın atomları arasına götürür. 


arkarızdak 


g nsanlar sadece 

| akımına şahitlik yapar 
lar.Gaz pedalı beyninizi 
kıvrımlarındanı çıkemyorken et 
ratınızdaki diğer dör tekerlekli 
lerin arka aynanızdaki izdüşü 
münün mikroskobik boyutlara 
ılaşmasından duyduğunu. 
ki hiç bir yerden alamadığını: 
Vee farkedersiniz, Tüm ların 
arasina koyu harflerle şiddeti 
lerseniz elinizin altındaki artık 
basit bir yarış olmakla yetin 
aşa dö 


nüşür 


Direksiyonun Arkasında 


dindan belli, çok söze gerek yok 


Carmageddon vari- bir yans-sava 
oyunu. Oyunun ana felsefesine göre 


yarışı en erken bitirecek ve aynı anda 


ida rakiplerinize en f vermis 
olacaksınız. Önemli olan ikisini en 
iyi ve dengeli şekilde ayarlamak. Eğe 
yarış 


birinci bitirir ve sadece 100 pu: 


an falan alırsanız, hiç bir anlamı ol 


maz; ayrı şey yarışı 10, bitirip 50 


puan alanlar için de geçerli. Çünkü 


yarış sonunda kaçıncı olduğunuza 
belli bir katsayıyla çar 


2 ler için 20, 3.ler 


Önü puaniniz 
pılır (1er içi 
çin 15 vs.) ve son durumunuz belir 
lenir. İyi hos alcak 


niz? Tabii ki 


mum zarar vererel 


da nasıl p 
ıçlara maksi- 
Bir araça ne ka 
dar hızlı gin o kadar çök puan 
alırsınız cima, mesela 
waca spin atunr ve 
z da ekstradan puan alus, 
1 da zaten haşat olmuş 
aca son vurusu Yapıp 
tamamen yok ederseniz de 
epey püam alabilir 
önemli taktik: en kısa 
dan hayvansi pud 
zanmak için, bir 


rampaları kullanarak 
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uçuşlarla herhangi bir aracın tam te 


pesine binin. Böylece enerjisi ne 
olursa olsun, o araca hurdalığın yolu 
gözükecek ve siz de 3 yarışta topla 
yamayacağınız kadar puan alacaksi 

arın. konarında butacağınız 
klindeki 
yuan verir (tabii ki yol kena. 


ar değil 


ndıklar da sizebe 


rında bulacaklarınız bu ka 
TNT yazanlar aracını; 
ünü taltırırken, İngiliz anahtarı 
linde olanlar aracinizi kısmen tamir 
1 bölümlerde bunu bul 
k mümkün 


olmayacak ve kalkan şeklinde olan: 


eder (ki bi 
madan yarışı bitirmeniz r 
lar kısa birsüre hiç zarar almamamzı 


Çılgınlığın Ötesinde 


irdiğinizde bir sürü seçeneği 


iz olduğunu göreceksiniz, ama he 


men farkedeceksiniz ki oyunu yapan 
arkadaşlar bizim daha fazla uğraşıp 
oyundan zevk almamız için çoğu 
itaba modelini ve ya, 
Ancak De 


i'e girip başarılı olma. 


» modunu 
ns pistini kapalı tutmuşlar 
molitan Le 
eni mekânlar ve 


mza göre araçlar 


emrinize amade olacaktır. Hangileri 


mi 
Oyun genel olarak iyi, ama ileriki be 
Tümlerde liglerde falan birinci olmak 
oldukça zorlaşıyor. Aslında düz yar 
rışmaktan sıkılanlar için tam bir ilaç 
rikleri doğal 


olabilir. Oyunun m 


ık metal dünyasından seçilmiş, 
)ynanabilirlik çok 


Son bir yorum yap: 


basanli da olmuş 
ahat ve kolay 
mak gerekirse: Şiddet zararlıdır (hó: 


Gökhan Habiboğlu & Batu Hergünsel 
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20. Yüzyılın son günlerinde oyun 
piyasası çok hareketli. Bu rekabet 
piyasaya çıkan oyunlara kalite 
getirmesinin haricinde seçim yapmak 
zorunda kalan oyunseverleri de çok 


zor durumda bırakıyor. 


talık ayı içerisinde hemen he- 
Ar aynı zamanda piyasaya ç- 
kan Tomb Raider, The Last Re- 
velatlon ve Indiana Jones and the In- 
Ternal Machine, 3D Action türünü se- 
venlerin uykusunu kaçıracak nitel 
teler. 3D Action'in başlangıç noktası 
olarak nitelendirilebilecek olan Tomb 
Raider serisinin, The Last Revelation 
ile sona ermesi bekleniyor, Sona erse 
hiç de tena olmaz. Dile kolay son iki 
senedir yılbaşını kabus görerek geçir- 
dim. Ama daha da kölüsü bunları 
uyanıkken görmemdi. Tomb Raider 
oynadığım sürece, "Bu konu bu me- 
kanlar aslında tam Indiana Jones'a 
göre" düşüncesini kafamdan hiç ala- 
mamıstım. Sanırım oralarda bir yet- 
lerde benimle aynı fikirde olan insan- 
lar var ve bunun sonucunda da Indi- 
ana Jones and Ihe 

Infernal Machi- 
ne Oynama 
şansına sa- 
hip oldum. 
Sanıtım 
bu ay 
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and #he Infer 


bir tarihe tanık olati 
ider serisinin 20. yi 
onun boşalttığı W 
nes'un kurulması, 
Indiana Jones'un konis 

oynanışı konusuna deg 

Tomb Raider 4 ile kailaWim 
yapacağım. Asina Bas 


ana Jones ve Lara ük e 


oluşturabilirlerdi, 


Indiana Jones and the naa. 
ne'in hikayesi 1947 yilinda geçiyor. © 
Nazilerin yenilmesi ile beraber sg 
° uk savaş başlamıştır ve Sovyet ajar 
ları Babil'in etsanevi kulesinin peşini 
düşmüşlerdir. Burada bulunan hir 
makinenin bir paralel bi boyuta 

lan bir kapı olduğu pi 
kapı kullanıldığı, zamam Wl dürürü bir 
Rüç açığa çıkacak ve Mg d 

batının elinden alıcaktr. Tahmin 
edin bakalım bunu sadece kim engel- 
leyebilir? Tabii ki Dr maine 


= W 


i 


Oyun CA'in Indy'i eski bir arkadaşı 
olan Sophia Hapgood vasitasiyla 
Gennadi Volodnikov a karşı uyarma- 
st ile başlıyor, Bir Sovyetfizikçisi olan 
Gennadi Volodnikov, Babil kulesinde 
bulunan ve paralel i ‘tabir kapı 
açan Astherium adh efsnevi makine- 
nin peşine düşmüştü j soono 


biliyorki nereden baştadığını, nèn 
bittiğini ve hatta neler” inizi 
riştirmak çok kolay olabiliyor. Bı 
için nerelerden geçtiğinizi li 


li parçalan bamad T D 
te bu parçalar da dünya üzerindeki 
çeşitli noktalara yayılmış durumdalar. 


Zaten böyle olmasaydı, ayin da pek 


zevkli olmazdı, 


17 bölüm 
ouge tarzinda alan bu g, 


Adve: 

bilyalar ından Nubian Babilin uzun süredir “ölü olan tanrısı 
Mabirenilerine kadar dünya üzeri )! ak'u uyandırmayı amaçlayan 
bir çok eksotik mekanda geçiyor Wu mm pee Marduk'un bulundu- 


penenie 40) Actioun tüm pil 


zaman karşılacağı 


bizim boyutumuz arasin 
napeak olan Makine'nin. 
t bulmak zorundalar. Bu 
dostlarınızın yardır yerine petir- . > nin parçalarını koruma altin- 
meniz ' Ruslardan bir adim L da çok kuvvetli gardiyanlar var, 
önde olmak için genelde mekanik Bunlarin gorevi siz dahil, O parçaya 
üzerine kurulu olan bulmacaların çö-.. yaklaşmaya çalışan herkesi ortadan 
zülinesi gerekiyor. Bu bulmacalar ya, kaldırmaktır. Nitekim ortalıkta dağı. 
pilar içinde bazen o kadar geniş ola- nik olarak bulunan iskeletler bunu 


revleri zaman 


doğrular nitelikte, 


Ice Guardian: Bu buzlu yaşam birimi 
Shambala tapınağında saklanan Ur- 
gon" parçasını koruyor ve bunun 
için küçük buz oklar kullanıyor. 


lava Guardian: Palawan manastirin 
da yasavan bir ateş golu içerisinde 
yaşayan Lava Guardian, lav savaşcı 
lan ile Taklit'in parçasını koruma al 
unda tutuyor 


Quetzalquatl: Olmec vadlisinde yı 
yan dev yılan Querzalquatl Azerim'in. 
parçasını koruyor 


Robot Guardian: Nulyın iusır'daki 
kabride yaşayan bronz dev, Nub'in 
parçasını koruyor 


Ethereal Madruk: Indy evine donme- 
don önce iki farklı Marduk'u da mağ- 
lup etmek zorunda. 


Bunlar haricinde Indy maceralari es- 
“masında komünist askerler, yırtıcı 
vahşi hayvanlar, yılan, akrep ve hë- 
cek gibi zehirli hayvanlar ve dis dun- 
yadan gelen bir grup düşman ile de 
kapışmak zorunda 


Zafere Giden Yolda Her 
Araç Kullanılır 


Kontroller oldukça rahat olan Infernal 
Machine de Dr. Jones'u yönlendirmek 
için klavye, fare, Gamepad/loystiek 
kullanılabiliyor. Oldukça geniş bir kla 
ye orlüsüne sahip olan oyunda, 3D 
Adion tarzi oyunlarda sik kullanılan, 
ve arık neredeyse standart haline ge 
len başlar mevcul, Eğer bu türe asinay 
sanız, oyuna alışmakta çek zorlanaca 
gmiza zannetmem. 3D Actionin tüm 
nimetlerinden faydalanan Indy koşabir 
liyur, çörelebiliyor, her yöne takla 
alabiliyor, ileri-geri zıplayabiliyor, 
merdivene çıkabiliyor, duvara tutuna 
biliyor, kırbacını kullanarak ulaşılması 
¿Oç alanlara ulaşabiliyor. yüzebiliyor, 
dalabiliyor, su allinda silah kullanabi 

liyor, Oyunun ilk bölümü zaten Dr. 
Jones ile tanışılıması İçin hazırlanmış 

Bu bolumde hareketler ve yapabile 
ekleri ile ilgili her türlü sorunuza ya- 
mu bulabilirsiniz. Bunlar haricinde 
Indy'nin oldukça geniş bir silah kolek: 
siyonu var. Ayrıca jeep ve maden ara 
llanabilen Inély, rafting de yapabı 


o 


diyar, 


Ses konusunda söylenebilecek cok 
Tuzla bit şey vok. Müziklerde John 
Williams 
le oram! 
loo 
çinde silah 
ilmu, G 
herşey olması gerekliği gibi denebilir 


e ddöklürmüş ama özellik- 
k de uyum- 


an müziklerle 


u söyleyemem, Bunun hari- 
fekileri oldukça iyi kulla- 
nda ise 


| olarak bakılı 


İşte sıra geldi oyunun en can alıcı nok- 
tasıma" yani grafiklerine: Lucas Arts bu 


oyunda da Jedi Kr 


Beyaz Perdede 
Indiana Jones 


ya vuran Indiana Jone 
ditan Harrison Ford ile be 
da çekilen 


oğruyu s 
merakla bak 


sulduğunu y 


elini bulund 
en olaylar 
Je başlıyor 


in saplontis 
wonant hakkinda 


göre vir Istir 


bulu 


anilan Sankara taşiarırın çaldığını öğrenen De Jones yine raha 
aY Bu filmin oz 


e böceğin kullanıldığı ve ayin 


dini inanilmaz macara! 


ast Crusade ÇıgAg) Indiana Jones'un kü 


TR'den hatirliyorum) ile başliyor. Bir gr of Coronad: 


larak hit mü: tir. Hayati boyunca aradığı bu elişi 
Ar Aglen 


buru onlardan ç. 


artik yaşlarımı: 


haar Kaziler'le ka 


e indiana Jones'u ipleyar 
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tilmiş ve geliştirilmiş olsa da Unreal, 
LithTech ve Quake 3 Engine 
boy ölçüşemez 
adanyla TR'de bu ko- 
Machine'den çe 
önde, Ne de olsa adamlar tecrübeli- 
ler, Lara'ya yöre çok daha kaba han 
ketlere sahip olan Indy'de Tomb R, 
ider'i kiyasla çok daha az grafik ha- 
TNT2 Geforce 
estei olması da infernal Machine"ir 


bir başka güzelliği 
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Son 
olarak 
oyun ge 
neline bakıldı 
Ë: zaman çok 
az bata mevcut 
ve sorunsuz ola 
rak çalıştığı. söyle 
nebilir. Tomb Ra- 
ider'a kıyasla bi 
daha zor bulmacaları 
olan Infernal Machi- 
ne'de animasyon agr- 
sından TR'nin gerisinde kale 
miş durumda. Artik TR'den Sis 
kıldıysanız ve kendinize yaa 
bir uğraş arıyorsanız, Indias 
Jones; Infernal Machine isteka 
lerinizi karşılayacaktır.  EğGE 


Indiana Jones Oyun Tarihine Bir Bakış 


Indiana Jones, beyaz perdede sergilediği macera dolu kişiliği ve elde ettiği 
başarı ile bilgisayar monitörlerimizde de bol bol yer edinmeyi hak eden başa- 

mili bir karakterdir. PC kullanmaya başlamam (Ne güzel günler günler, yaş . 
landık artik mirim) ile beraber oynadığım ilk Adventure olan Indiana Jones: 

fate Oj Atlantis oyun tarihinde önemli bir yere sahiptir. Indiana Jones karak- 

terini kutlanan bu oyunları daha yakından tanımak için tarihte bir gezintiye 

çıkalım 


Indiana Jones: Desktop Adventure bu gezintideki ilk durağımız. 1930'ların 
Meksika'sırda geçen bu oyun çeşitli karakterler, farklı sonuçları olan bir çok 
bulmacadan oluşan mini adventure olarak mitelendirilebilir Bu oyunda gizli 
Meksika hazinelerinin bulunması gerekiyor ve her bölüm yaklaşık olarak bir 
saat sürüyor. 


Indina Jones and the Last Crusade: Bir Grafik Adventure olan bu oyun 1938 Av- 
Tupa'sında geçiyor. The Lost Ark'ın devamı olarak nitelendirilebilecek olan 

oyunda Adolph Hitler, Holy Grail ile dünyanin en kudretli insanlarından biri I 
halini almıştır. Onun kayşısında durabilecek bir kaç cesur insandan biri de In- 


diana Jones'tur ve bu sefer babasi da yanındadır. Etrafı naziler, paralı asker- 
ler, casuslar ve hainler ile çevriliyken Dr. Jones'un işi bayağı zor 

Indiana Jones and The Fate of Atlantis: Şapkaşını ve kırbacını alan Indiana Jo- 
nes bu ayunda belki de en önemli maceralarından birine atılıyor. İkinci dün 
ya savaşı arifesinde Naziler, atom bombasından çok daha kuvvetli olar bir si- 
lah üzerinde çalışmaktadırlar ve sadece Or. Jones Atlantis'teki ölümcü! sırrı 
Nazi'lerden önce su yüzüne çıkartabilir 


Indiana Jones and The Revenge of the Ancients: Popüler olan Lucasfilm oyun 
larından çok daha önce 1987 yılında Angelsoft tarafından geliştirilen ve 
Minsdcape tarafindan yayınlanan bu oyun, lisanslı olan ilk Indiana Jones oyu- 

Text Adventure türünde olan bu oyun zamanın diğer oyunları ile he- 


mudur. 7 
men hemen aynı yapıdaydı. 


hief piyasaya çıkalı bir hayli z 
Te seçti, ancak hâlâ ona rahip 

alabilecek bir oyunun yapıldığı- 
ni söylemek mümkün değil. Bu oyun 
herkesin Quake kopyası oyunlar yap- 
tığı, piyasanın hiçbir özelliği olma- 
yan FPS'lerle dolup tıkandığı bir 7a- 
manda çıkmış, çıkar çıkmaz da ade- 
ta bir devrim yapmışi. Bu larz her 
oyunda olduğu gibi elinize bir suru 
silah alıp birbiri ardına dizilmiş hari- 
talardaki aptal yaratıkları temizlemek 
yerine, dünyaya bir hırsızın gözün- 
den bakıyor ve hayatta kalmaya çalı- 
siyordunuz. Doğrusu çoğu FRP tarzı 
oyunda bir hırsızın açıktan açığa dü- 
vüşlerde pek fazla şansı yoktur. Bir 
hırsız gölgeleri ve sessizliği kullan- 
mayı, kapıları gizlice açmayı, düşma- 
na arkadan yaklaşıp sırtından vurma- 
yisyi becerir, ve oyunu bu şekilde ny- 
namak zorundadır. Işte Thief oyuncu- 
yu alışılmış FPS atmosferinden kopa- 
np alıyor, sağ kalmak için gölgelere 
gizlenmesi ve kulaklarını dörl açması 
gereken bir dünyanın ortasına aliyor- 
du 


Gölgeler, 
en iyi dostlarım. 


Garrett iyi bir hırsızdır, ancak yaşadı- 
ği "şehir" çok ilginç güç çekişmeleri- 
ne sahne olmaktadır. Kontrolü elle- 
rinde bulunduran Hammerite tarikatı, 
herşeyin dengede kalması için uğra- 
şan Keeper ajanları ve insandan do- 
#aya hükmetmesinin intikamını al- 
mak isteyen Trickster adlı hir iblis 
Garrett tüm 

bu kavga- 


ber 


dan ha 


sizdir, ve tüm istediği de ceplerini bi- 
raz olsun doldurabileceği verimli "av- 
lar" bulabilmektir. Ancak olaylar onu 
savaşın tam ortasına sürükler, ve so- 
nuçta adamımız büyük bedeller üde- 
mek zorunda kalacaktır. Ancak hura- 


da normal PS ortami hulmayı 


beklemeyin, herş n önce etra[ 


malzeme kaynamivor, Garrett göreve 


çıkmadan bir önceki "işinde" kazan- 
dıklarını harcayarak envanterini dol- 
durmak zorunda, Etrafta çalınahile- 
cek birşeyler her zaman var tabii, 


cak saklanmanız gereken bolca di 


man da mevcut. Bunlar aptal yaratık- 
ar değiller, genele 


sizi görmeleri ya 


da 


ıymaları tüm bölüm bo- 


nizi c 


yunca ensenizden aynlmamalarina 


yetiyor, sizi arıyor ve bulduklarını 


da Ilikle canınıza okuyorlar. © 


yüzden gizlilik çok önemli, tabii sağ 


kalmak istiyorsanız 
Yeni olan ne? 


Ihie[ bir hayli zamandır piyasada 
olan bir oyun, bu vüzden herhalde 
daha fazla anlatmaya da pek gerek 
yok. Ancak bura 


Golu versivc 


ytanittiñim oyunun 
yani biraz elder 


revler ekle 


girilmiş ve v 
li. Oyun bu en son ha 
hizli ve sorunsuz Çalışıy 
versiyonlarda olan hatalar yamanmış 
Bunun dışında üç yeni görev daha 
eklenmiş. oyunun nis- 


peten ilerleyen ki- 
sımlarında çikar 
bu görevler nor- 
malden biraz da- 
ha zor denebi- 


lü. Bunun di- 


Inda oy 

la pek fazla 
efektleri 

ve ovun at 

mesletinin 
rçekten 

takipsiz ol 

Tuğunu 


ak özellikle 


rafikler ar 


çok bel 
gin bir Şekil 
de ilkel 
kalıvor- 


ır. Düşük poligonlu karakterler ve 


anlal sayılabilecek animasyonlar 
göze pek hos görünmüyor. Ancak 
Thiel 2 çak daha gelişmiş grafiklere 


sahi miş, yani bu sorun da 
k 


baktığımızda söy 


ikinci oyunda çözülmüş olac 


Genel olarak 
lenecek pek fazla bir şey yok de 


rusu, bu oyun bir klasik, eğer ilk çık 
iğinda alp Oynamadıysanız, o 
zaman şimdi oynayın, Yoksa ayun 
tarihinin önemli bir parçasını kaçır- 


nuş olacaksınız 
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Spec Ops 2 Green Berets 


Bilgisayarlardaki gelişim bu hızla devam ederse yakında sanal 


gerçeklik gözlüklerimizle ve kahramanımız vurulduğunda geri tepen, 


yorulduğunda ağırlaşan, nefes alışverişimize bile duyarlı interkatif 


elektronik kıyafetlerimizle siber yaşam deneyimlerine dalacağız... 


ni sözlüklerimize sokan bir oyun 

olmuştu. O güne değin Doom, 
Quake, Duke3D gibi oyunlarla ken- 
dimizi oyalayıp, elimize silah alıp sa- 
ğa sola ateş etmenin ve yediğimiz yir- 
mibeşinci merminin sonunda sağlığı- 
mizin %20 düzevlerine inmesinin 
nasıl mantıklı bir açıklamasının ola- 
bileceğini dahi düşünmeden içinde 
bulunduğumuz rüyadan bizi uyandı- 
ran oyun oldu. 


Şi Ops, 30 laktik savaş terimi- 


Spec Ops insanları şöyle bir sarslı ve 
gaflet uykularından  uyanmalarını 
sağladı. Gerçek savaşın, gerçek bir 
operasyonun nasıl göründüğünü, na- 
sil olabileceğini gösterdi bize. Gerçi 
yıllar önce, 486 makinalar için hazır- 
lanmış olan Navy Seals isimli benzer 
oyunda da Vietnam'da aynı işi, aynı 
3D perspektifle üstelik aktif olarak 
yönlendirebildiğimiz helikopter des- 
teği alarak yapıyorduk. 


Gerçekçilik 


İlk Spec Ops piyasaya çıktıktan son- 
ra; ayni nitelikte Rainbow Six ve Del- 
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ta Force sürüldü piyasaya. Hatta bu 
yaz gelen Hidden&Dangerous da ti- 
rün değişik bir denemesi olarak nite- 
lendirilebilir. Doğrusu şu ki, Spec 
Ops'un açtığı yolda ilerleyen rakiple- 
vi, özelikle de Rainbow Six, Spec 
Ops'un başarısını unutturacak kadar 
mükemmel oyunlardı. 


Spec Ops'un bir süre sonra bir görev 
pakeli, Ranger Team Bravo piyasaya 
sürüldü ama hala oyunda eksik olan 
bir kaç şey vardı. Spec Ops veya gö- 
rev paketi, hem grafiksel hem oyna- 
nış bakımından biraz eskimiş bir 
oyun gibi görünüyordu. Üstelik Mul- 
tiplayer oyunlara destek vermemesi, 
kanlı canlı onbir insanla Rainbow Six 
oynamanın tadına varmış insanların, 
Spec Ops'a hala soğuk bakmalarına 
neden oluyordu. 


Zombie Studios, Spec Ops 2'vi gelig- 
ürirken, karşılarındaki rakiplerin bi- 
lincinde olarak çalışmışlar gibi görü- 
nüyor. Kişisel görüşüm, Spet Ops se- 
risi ile Ralnhow Sbi karyllaytumanin 
hata olduğu yönündedir. Çünkü, Ri- 
inbow Side oyun, görev öncesi ya- 


pılan ve genellikle üç veya bes daki- 
ke süren aktif görevin aksine yarım 
saatten uzun sürebilen taktik planla- 
manın başarısına bağlıdır. Spec Ops 
ise, oynamak istediğiniz adam tipini 
seçip (keskin nişancı, ağır makineli 
desteği...) löp diye oyuna dalmak ve 
gerçekçi bir 3D taktik savaş deneyimi 
yaşamak isteyenler için hazırlanmış 
gibi görünmektedir. Bu açıdan Spec 
Ops'u ve tabii ki Spec Ops 2'yi Rain- 
bow Six serisi ile değil de Delta For- 
ce serisi ile karşılaştırmak daha doğru 
olacaktır. 


Çok Kalabalıklar 


Spec Ops 2'nin ilk oyunla arasında 
büyük (arklar bulunmamakla birlikte, 
görevlerde yöneltiğiniz asker sayısını 
dörde çıkmış olması ve elbette grafik- 
lerin günümüze uyarlanmış olması 
ilk göze çarpan değişikler. Ancak şu- 
nu da belirimek de fayda var ki, dost 
askerlerin sayısındaki artisa karşılık 
olarak düşman askerlerinin sayısında 
da artış olduğunu oyunu oynarken 
yelerince farkedeceksiniz. Dolayısı 
ile hemen ilk tavsiyemizi yapalım ve 
yanınıza bol bol mermi almanız, bul- 
duğunuz mermileri yerde birakmaz 
manız gerektiğini ekleyelim, 


Spec Ops deki ikinci radikal deği- 
şim Multiplayer oyuna destek verir 
hale gelmesi olmuş. Bilgisayar yöne- 
timindeki kuklalar yerine gerçek in- 
sanlara karşı savaşmanın. zevkini ki- 
yaslaniaya gerek yak elbette. Spec 
Ops 2'nin bu veni özelliği, onu birin- 
cl oyuna göre daha papüler yapabilir 
çünkü hızlı görev öncesi seçenekleri 
nedeniyle Multiplay ortamlarda ra- 
helça oynanabilecek bir yapıya sa- 
hip. Delta Force 2'ye bir rakip çıktığı. 
nu söylemek yanlış olmaz- 


Spec Ops'u bilmeyenler için, biraz 
yapıdan Bahsetmek lazım, ancak 
benzer oyunlari ve yukarıda yazilan- 


ları okuyanlar nasıl bir oyundan bah. 
settiğimizi anlamış olmalılar. Bir ik 
isabetle kolayca nalların dikilebildiği, 
gece görevlerinde silahın namlusun- 
dan çıkan ışıkla yerinizin belli olduğu 
ve yapay zeka yönetimindeki düşman 
askerlerinin üzerinize yağmur gibi 
mermi yağdırdığı, hızlı ve dikkatsiz 
hareket etmenin sizi düşman keskin 
mişancılarının kucağına düşürdüğü 
gerçekçi bir savaş oyunu Spec Ops 2. 


Takım Yönetimi 


Basit menüsü sayesinde kolayca baş- 
layabildiginiz oyunda, üzerinizdeki 
eşyaları bırakabilir veya yerden yeni 
eşyalar alabilirsiniz. Bu seçenek, 
malzemelerin takım arkadaşlarınız 
arasında değiştirilebilmesini sağla- 
maktadır. Ancak vine ge bir komut 
yardımıyla şarjörferin veya medikitle- 
rin daha hızlıca değişiminin sağlan- 
ması iyi olabilirdi. 


Takım arkadaşlarınıza, bir yere git, 
saldır, imha et gibi komutlar vererek 
savaş alanında tam bir takım çalışma 
sı aratabilirsiniz. 


Oyun beş ayrı senaryo içeriyor ve her 
senaryo kendi. İçinde aln görevden 
oluşuyor. Yalnizca Köre ve Tayland 
senaryoları dörder görev şeklinde di- 


Birinci oyun, makinelerinin 
kontiünasyamu düşük oyuncular için hala iyi 
bir seçenek. Oyunun orjinali derginin eski sa- 
yılanmdan birinde de verilmişti. Eger bizi 
dizeli olarak takip ediyorsanız evinizde ol- 
al, piyasada bulamazsanız bizden de ite- 
ebilirsiniz. 


Delta Force z İk oye 


zayn edilmiş 
Elbette diğer 
senaryolar 
da Kore ve Tayland kadar ilen; ver- 
lerde geçiyor ki buraları: Antarti 
(penguenler!), Pakistan ve Almanya 
gibi birbirlerinden son derece farklı 
mekanlar olabiliyor. Özellikle Antar- 
tika görevinde uçsuz bucaksız beyaz- 
liğin içinde savaşmak son derece bü- 
yük dikkat ve efor gerektiriyor. Anlar- 
tika'nın, Kore gibi sizi kamufle edebi- 
lecek ağaçları olmadığını hatırlarsa- 
nız, kafanızı yerden fazla uzaklaştır- 
mak istemeyecaksinizdir. Ancak Ko- 
re'de de elinizi kolunuzu sallaya sal- 
laya etraíta dolaşabileceğinizi düşün- 
meyin çünkü o sık ağaçlıkların her bi- 
ti sizi avlamak için pusuda bekleyen 
keskin nışancılarla dolu olacak 


Sesler 


Spec Ops'da seslerin ayrı bir önemi 
var, Aslında Rainbow Six veya Delta 
Force'da olduğu gibi, oyunda hangi 
sesin nereden geldiğini bilmeniz size 
inanılmaz avantajlar sağlıyor. Öyle 
ki, kamuflajı ve gizlendiği yer nede- 
niyle asla göremediğiniz. bir keskin 
nişancının. konumu çıkardığı sesler 
den yararlanarak buluyor ve önlemi. 
nizi alıyorsunuz. Dolayısı ile oyunu 
oynarken, etrafınızda yabancı sesle 
rin sizi rahatsız etmemesine özen 
göstermeniz yararınıza olacaktır. Bir 
de kaliteli Surround veya en azından 
stereo bir ses düzeneğine sa. 


hip olmanız, aslında sadece 
Spec Ops 2 deneyiminizi de- 
gil, bütün oyun hayatınızı kö: 

| künden etkileyecek sizi uy- 
kusuz gecelere mahkum ede: 
cek ama tat ibrenizi smt 
ra dayayacak bir gerekliliktir, 
bu da aklınızda bulunsun. 


Beğenimi Kazandı 


Spec Ops 2, birinci oyundan, 
sistem olarak büyük farklılık- 
lar göstermiyor. Rainbow Six 
serisi dururken, gerçekçi bir 


savaş der 
için Spec Ops 2 oynama- 
nin mantığı tartışılır, çün- 
kü biraz önce de belirtti- 
nı kulvarda koşuyor sayılı, 
Rainbow Six'i zevkle oynayabilmek 
için uzun ve zor sayılabilecek planla 
ma aşamalarından hoşlanmayan ama 
3D taktik savaşın tadını da bilen bir 
oyuncu kitlesi de Delta Force 2 veya 
Spec Ops 2 oynamaktan zevk alacak- 
lardır. Haua, kendimi de bir 
açıdan bu gruba dahil edebi- 
lirim çünkü bazı akşamlar 
hiç bir şev planlamayıp, 
sadece birilerini öldür- 
mek istediğimde Rain- Ë N 
bow'u değii, Delta For- zg 
ce'u açıp, M249 hafif ma B7 
kineli tüfeği ile teröristlerin 
üzerine yağmur gibi mermi J 
E E abi veri erir oyunu. Kaçırmayın. izim çocuklar i 
karşılı örgütler tarafından, yılın en sa- verdiler ama benim İcin 9 dat. Karar dë 
pik şiddet ya leceğim.. ken- siridir 
dimden utanıyorum ..)(hayır, utanmi- 
yorsun! — BLX) 


man hayli gelişmiş hali. 
Hutiglayerde çok güçlü. Oy- 
anasi, grahik teknolo- 

üstü. tiri bir abr maki- 
li geçmeniz ateg etmeye doyun 


şte efsanevi oyunun devamı. 
Taktik planlama kısımı bë- 
larına çok zor gelse de, 
iri temin ederim bir kere 
alışınız m, röyada 
bile plan yapıyorsunuz. Gr 
düğüm m karika 30 taktik savaş 


Kısaca özetlemek gerekirse, Spec 
Ops 2 3D taktik-savaş oyunlarının. 
taktik kısmına çak da önem verme- 
yenlere hilap ediyor, Alın, el atında 
bulundurun, sinizlenince oynayın, 


BILGI 
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esinlikle yorum ya 


Oynanış 


Oyun her ne kadar farklı tədkla da ol. 
1», Oynanis ve mantık hala Ceasar 
larak pe 


I'teki ile ayni Bir ye 


mek ve halkımızı mütlu etmek, Elbette 


bunlar söy adar kolay olmu 


İki de komi 


çinde barındırmaktadır. Bir 


dur k rnek verelir 


“terli sayıda işçi bulma 


Konsept ihale el m ka 


Si halkın 

ol yemekle 

çek dünyadaki insanlar 

h ke 
RTS, W htyaçları giderilen 


ka ihityaçlar dt 


inza sade 

izin insanlannizdan kaynaklanan 
orunlar çıkanıyar. Her türlü ihtiyaçla 
klide karşılanması 


ticilerine bas 
falan olan 
bir de dü 


ekiyor 


rol Ceasar Wen farklı < 


Jururnda, Hoş, 


vaşacaklardır ama size 
sadece kısaca bir so- 
nuç haberi gelecektir 
“Ordumuz basanl ol 
du" veya "Hepsi kılıç 
tan geçirildi, canlı ka 
fanlar ölene kadar iş 
kenceye maruz kaldı, 
düşman birlikleri şehri 
mize doğru yürüyüşe 
geçti, komutanları da 
haber gönderdi, oraya 
gelince (DIIT) onun de 
di sizin içini” gibi iki 


olmadığını da hatirlarsak bunun bir 
yenilik olarak karşımıza çıktığını da 
söyleyebiliriz. 


Ayrica: savaş konusunda belirtilmesi 
gerek en Önemli yenilik de, taktik 
kontrolün yarında Stratejik kontrolün 
de oyuncuya birakilmiş “olmasıdır 
Ceasar Mte oyuncu yalnizca, düşman 
askerleri şehir sınırları içine girince sa- 
vaşa dahil olabiliyorkan, o oyundaki 
imparatorun rolü, yani hangi düşman 
şehrine ne kadar asker gönderileceği 
ve hangi dost şehrin ne kadar asker 
yarımı yapacağı gibi startejik kararlar 
Pharagh'da artık oyuncuya bırakılmış 
Oyuncu attık, kendisi için tehtid oluş 
turduğunu düşündüğü bir düşman 
şehtine, onların saldırmasını; bekle 
meksizin saldırabilecek, Oyun mode 
Tinin, zorunlu savunmadan, saldırı se- 
çenekli stratejik bir dengeye kavuştu 
Şu rahatça görülebilmektedir. Ancak 
burda oyuncuları üzecek tek nokta, 
oyuncünun kendi sehri dışında yapı 
lan hiç bir savaşa taktik yönetim vere- 
memesi olacaktır. Yani bu uzun ve ço- 
Bunuz için anlamsız cümlenin Türkçe- 
si, şehir dişina askeri birlik gönderdiği 
niz zaman, askerleriniz düşmanla sa- 


basit cümle ile savaşlar 
rin sonuçları size anlar 
tlacaktır 


Grafikler 
Gelişmiş 


Pharaoh, bu tür bir şe- 
hir. geliştirme/strateji 
oyununda görebilece- 
iniz en iyi grañklere 
sahip görünüyar. Oyu- 
nun grafiklerindeki ge 
lişmeyi görebilmek 
için başlarda monitöre 
biraz yakınlaşmanız 
gerekebilir ama İlerleyen saatlerde, 
şehrinizin ortasından yükselen dev sa 
nat eserlerini seyretmeye doyamadığı 
nızı, göreceksiniz, Tapınaklar, and 
herşey ama her şey, Ceasar M'dekin. 
den daha detaylı ve ayrıntılı resmedil, 
miş 


Oyunun görsel yanına verilen özen 
aymi zamanda oyun modelindeki ge 
lismenin de bir ispatı, Coasər Mde, 
yanı başında bir felaket meydana ge 
len şeltir sakini, sıfatına yakışır biçim. 
de sakin sakin yürüyüp giderken, Pha 
raoh'un zavallı insancıkları neredeyse 
her aybaşı karşılaştıkları felaketleri gör 
tünce elleti kolları havada sağa sola 
koşuşturmaya başlıyorlar 


Felaket demişken aklıma gelen bir ko: 
nuya da değinmeden geçemeyece 
kim. Bu oyun da Ceasar III gibi fazlar 
sıyla tanni inanci olan bir oyun, Dola. 
yısı ile tanrılara gereken özeni göster 
mezseniz, her yıl Nil taşar ve ürünleri- 
nizi yok eder veya düşmanlarınız sizi 
kolaylıkla kılıçtan geçirir. Ceasar te 
savaş tarattarı bir kariyer yaparken, bir 
şehrime ağzına kadar savaş tanrısının 
fapınaklarındar diktiğimi, karşılığında 
da hiç bir düşmanın o şehre giremedi- 
ğini hatırlıyorum çünkü zevkten dört 
köşe ettiğim sayas tanrisi düşmanları- 
mi daha savaşın ilk saniyelerinde iske- 
Jete çeviriveriyordu. Aynı şey hatta da- 
ha fazlası Pharaoh'da geçerli çünkü 
Mesir'lılar tanrıları ile ünlü ve tanrılar 
nə tapınarak yaşayan bir toplumdu. 
Oyunda da bu gerçeği göz ardı etme- 
menizi öneririm çünkü oyunun ya: 
pimcilan bütün bu ayrıntıları fazlasıy- 


la özen göstermiş. Öyleki oyunun me 


nülerinin bile eski Mısır dilinde; yani 


hiyeroglifle yazılmış olduğunu 
göreceksiniz. Panik yapma: 

yin, alışınca oynanıyor 

O kadar da zor diil. Siz 
yeterki oynamak iste 

yin, Bu oyun kendini 
oynatıyor çünkü. 


Bir Ceasar vardı k 
eskiden... 


Interplay 199 yılında strateji oyunlar 


üretmek üzere kurulan ve çok şüklir k 
Başlangıçta Peter Moulynea gibi bir 
ustanın desteği ile güçlenen Impressions 
yaşlı Peter amca aralarından aynldiktan 
nira da başan çizgisini düşürmeyerek 
yunculan devamlı mutlu etm 
başarmıştır. firmanın son bombas 
geçen sene patlayan Ceasar WG ki, 
ve ikinci o; 


enisi birin uyla da 


hiti, Ancak en son 1992 (belki 


The Way To Ron 
) geçen yıl, Ceasar I'U görene 
ama genel olarak ele alınınca iki 


dan da çok üstün olan bit yapimdi 


gördüğümüz şehir kurma modelinin 
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j Alternatif ü 


Caesar ll! 


Pharaoh'un, roma Impa- 
Tatorluğunda geçenini 
hayal edin, Hala oy 
námadiysaniz zaten 
nin hakkinizda 
helerimiz var da 
tir, Ama yine de söyl 
im, Pharagh'u gördükten 
onra Ceasar W'ün notunu 
85'e indiriyorum. .Yine de oyna’ 


Level Notu: 8/19 


basit hali di. Zamanını teknolojik sanırlar 


nedeni ile model ve grafik yapısı Ceasar 
`e göre çok basit duran Ceasar | 


asar ll ise başlı başına bir roman 


konusu olacak bir oyundu, Pompe 


Kentinde yaşayan bir senatörün kólesini 
nlandirarak başladığınız oyunda, 
rin Serara suikast planlarlığını 

ürenerek Serari kurtarmak için yola. 
ıkmanıza, bu sirada Pompel kentinin 
lavlar altında kalmasına, büyük Roma 
şehrinde bir maceraya ahlıp para birik 
rmenize, orduya katılıp deniz aşırı 
ölkelerde sefere gitmenize, zama 

p büyük bir komutanı olma/ 
hızınızı alamayıp Roma imparatoru 
eğlenceli bir adventu: 
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ralarla daha çok, eğlence 
t< üretmek ve dol, Ja da, 
MW ha çok k sel k 


AAA 


Kavgayı, gürültüyü MM Bugün hep birlikte okulu 
kırıyoruz ve kendimize eğlenceli bir mekan seçiy- 
oruz. Sim Theme Park'a gidiyoruz, hadil 


undan dört yıl Kadar önce çikar 
lığı bir oyunla başladı her şey 
zellikle çocuklara yönelik 


Theme Park adlı oyunla başladı her 
bir lunapark 
e çok müşteri ka, 
imak ve bu masumi insan 


şey. Bu oyunda an 


kurup olabildiği; 


z 1n cep 


lerindeki son kuruşa kadar tüm para 
larını süzm ekhi Eğlence sa- 


| np para kazanmak, bu pa 


cazip bir fikir, Hele ç 
ne kadar bu alış-v 
sin hep para harcayan ki 


banı rolünde olanlar için, 


Nitekim. oyun amacına 
ulaştı ve bir sürü insan ken 
dilerine ait sanal eğlence 


parklarını kurup mutlu ol 
du. Sonra da büyük bir re 


» kabet başladı. 


Park'ı hatırlamıyor 


müz geçi 


Bimiz baharda çıkan RollerCoaster 


Iycoom'u biliyorsunuz. Theme Park 
yeterince eskidikten sonra MicroPro 
se harekete geçti. Bu farklı simülas, 
yon türünün artık yeni bir oyuna ihti 
yacı olduğunu kanıtlayan ve şahsen 
beni çok e 


lendiren RollerCoas 


Iycoon'u yapti. Hemen ardından ya 
Arts, Bullirog'un The 
slan bir oyun üze 


kladi, En nihaye 


yıncı Electron 


Coaster Tycoon'un gel paketi 
Corkscrew Follies'in r du 
ak. Bu paketin bir devam oyunu 


habercisi olabileceği de düşünülürse 
ki oyun arasındaki çekişme daha da 
uzayacak gibi görünüyor ama bu du- 
nun biz oyuncular için hiçbir mah- 


suru yok tabii. Her neyse, bu kisa “ya- 
kın tarih" dersinden sonra gelelim bi- 
zi esas olarak ilgilendiren şeye: 


Simulasyon mu? Hiç 


sanmıyorum... 
İsimden başlayalım; Sim Theme 
Park'ın ismine eklediği "sim" ibaresi, 


ne karşın çok da gerçekçi bir yakla- 
k 


şımla hazırlandığı söylenemez. P. 
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ni yapacağınız. oyuncakların 


büyük bölümü zaten hazır olarak su 


nuluyor lişen sadece onlar için 
yollarla amak. Kendi başınıza 
ürettiğiniz. tek cak ise Rroller 
Coaster'lar. Z, m nk simülas 
yon öğesinin yetersizliğini kanıtlayan 
şey de bu. Roller coaster'larınızın 


raylarını istediğiniz wf Woseyebili 
yorsunuz,  yerçekimiy hareket 


kanunlarıyla ilgili bilinen bülün ger 


çekleri yok sayabilirsiniz. Va 
nız uzun bir düz ray hattın a 
viç ivme kazanmadıkları halde dik 


yiliyor. Belki | 


bir yokuşu tırman 
» filan yapmanı 
inin inizi kol 
Sma Sonuçla Ortaya 
yecanl k mümkün olamıyor, Bu 
noh hen RollerCoaster Tyco 
ou anımsıyoruz tabii. Orada büyük 
ve iddialı bir ç pma 
çok ciddi bir büz başardığınızı 
düşünürken, te şü sırasında va 
gonlarınızın yan yolda kaldığını gö 
gerekiyordu. Üstelik bu indan 
kalkamayacağınızı farkedip sıkılı 


nek arasından hazır, 
toller çoaster'i alıp parkınıza yerleş 


kana bakıp he 


bir sürü seç 
tirme şansınız da vardı, Gerçi bir 
miktar parayı sokağa dökmüş oluyor 
dunuz ama iş hayatında bu tip ini: 


kışlar normal karşılanmalı. Öte yan 
dan sanki bütün oyun bu roller coas- 
terlar üz 
karı di 
yoktu, Sim Theme Park'da ise roller 


rine kurulu gibiydi ve par 


er bölümlerin pek bir anlamı 


<oaster'ların öneminin daha az olma 


sı, diğer oyuncaklarla arasında belli 
bir denge kurulmuş olması açısından 


Mi 

Ayrıca burasi g ri olmasa da söy 
leyelim; yar her oyuncağı 
müğterilerinizden önce si neme 
şansınız. var. “Gidip tiki iz z 


man first-person ekrandan yaptığını 


şi kontrol ediyorsunuz ama bu pe 


de p ine benzemiyor. Yani için 


de bulunduğunuz bölmenin tepet 
lak oldugunu anlayabiliyorsunuz 


ama kendinizi o pozisyonda hisset 


menizi sağlayacak herhangi bir efekt 


yak, Yine de iyi bir düşüne 


Oyunda seçebileceğiniz dört aynı 


gen kmeyecod y pak işletmeciliği 
ylaştıran bir s olması, Başarınızı 


park tipi var. Lost Kingdom, Hallowe 
en World, Space Zone ve Wonder 
Land, Buralarda açabileceğiniz. bö 
«ükk: 
den farklı değil. Sadece parkın "te. 


lümler v anlar aslında birbirin. 


masına göre 


yaptığınız şeylerin gö- 
tirilmiş. Ama bu görü 
nümler arasındaki fark öyle zengin ki 
yaptığınız. ik park birbiri 
ne hiç de benzemiyor, Üstelik bunla 
nn bütün ayrıntıları parkın tipine gö- 
ayet uyumlu. O 
rneğin Lost Kingdom” ya- 


rünümleri de 


ayrı tem 


re düşünülmüş ve 


yüzden, 
pip bitirdikten sonra Hallowen 
World'ü oynarken tekrarlama hissine 
kapılmıyor insan. 


İnsanlara para 
harcatmanın yolları 


Sim Theme Park'da açacağınız yiye 
cek-içecek dükkanları da en az kur 
duğunuz oyuncaklar À önemli, 
Bunun sebebi oyunun gerçekten bir 


üzerine kurulmuş 


RollerCoaster 
Tycoon'dan farklı olarak parka çekti- 


insan sayısı değil, kazandiġimz 
ban belirliyor. Tabii ki bu iki- 
si arasında da doğrudan bir ili 
yani çok insan gelirse 
li olan ra içerde ne kadar para 
harcatabilc tiz. Bunun için klasik 
akilli işletime totlarını kullana- 
zi memnun etme Onlara 
acıktıkları anda hami jer, susadık 
lan anda meyva so ştıkları an 
luvalet hizmeti sürmazsanız su 
an ssir. Tabii bütün iş bu dük 
anları açmakla bitmiyor E yö 


neticisi 


saltığınız he kati 
tesinde umlusunuz, bu yüzden 


nerde ne yapıldığını, nasıl hazırlar 
dini, kaça satıl bilmeniz gen 
cek. Bunun dış kanlarını, 


yerle 


niz ge- 


diğer yan hizmetlerinizi uy 


uygun sayıda yel 


w. Bunun dışında çalıştı 


racağınız görevliler konusuyla da ya: 
kü tipki Bulltrog'un diğer T 


oyunlarında olduğu gibi burada da 


adamlarınız kendi hallerine bırakır 


sanız verimleri çok düşebiliyor. Ben 


teknikerlerimden oldukça memnur 


tuvalet temizleyen işçiler 


Y aynı şeyi söyleyemeyece: 
Belki de erim çok pis 
çocuklardı, bilemiyorum işi gü 


Cü bırakıp tuvalet ik li 
mak zorunda kalmak oldukça | no) 
bir deneyimdi doğrusu. Personeliniz 


sizden özel bir talimat almadığı süre 


ce rutin olarak tüm parki dolaşıp 0s 


en işleri yapmakla yükümlü 


ınızı yeterince büyütmüşse 
piz ve bir görevli tüm parkı dolaşarak 
Pakit kaybetmeye başlamışsa, müşte 
riler hizmetleri yetersiz buluyorsa 
ad mizin sorumluluklarını kü- 
Gültüp sayılarını artırabilirsiniz. H 
hiine parkın sadece belli bir bö! 


sinde is yapma emri verirseniz o $i 


nurlar i 


kille, çalışacaklardır 


nde kalıp daha etkin bir şe 


Öyünun arayüzünde ral edici ya 
da kala karıştıncı birşey yak. Oyunun 
niteliklerine göre düzenlenmiş, kendi 
hali çocukların da kullanabile. 


İde tasarlanmış. kullanışlı bir 


arayüzle Bence 
arayügeleki tek sorun geveze danış- 
manlig na karşı nankörlük etmek 


çünkü gerçekten işe ya- 


stemiyöru 
ar şeyler söylediği de oluyor ama bü- 
tün oyumlbgyunca her fırsatla ekranın 
sag kağesiitlen kafasını çıkarıp her 


şey hakkıda fikir yürütmesi katlanılır 


gibi değil, Sanırım tasa- 
ımcılar'da bunun fark 

a varmış ve İsterseniz 

danışmanı devreden ç 


karabilmeniz için bir se 


çenek eklem Son 
derece kullanışlı bir se 
enek. Arayüzden bah 
sederken atlanmaması 
gereken bir nokta da 


müşterilerinizin parkla 


ilgili düşünc 


ini sü 


rekli takip edebileceği 


niz bir pencere eklenmiş 
masi, Aslında park 
nızda şöyle bir dolaşır 
sanız Insanların han; 


bölüm için ne hissettiği 
ni az çok öğre 


sU 
nuz. Örneğin benim gibi 
başınız tuvaletlere bela. 
daysa tuvaletler civarın 
da herkesin kötü koku 
i 
lirsiniz ya da roller coas- 


dan yakındığını göre 


ter'dan çıkanların yeşe: 

miş yüzlerindeki her af 
kusmaya hazır ifadëyl 
kalayabilirsiniz. Acı 
kanlar, susayanlar, sıkı 
bunları damek 
ja sürekiiğiğrak 
nemnumniyel oranı olacak, 


lanlar, korkanlar 


g Ayrica ekra 


o andaki 
bu gösterge dibe doğru inmeye baş 
larsa iflas ediyorsunuğğlömektir 
Müşteri 


rinizin düşünce okuya 


bileceğiniz bir başka yer ise o andak 
en yaygın üç düşüncenin gösterildiği 
ekran, Bu genel kanin yola 


rak eksiklerinizi tamaMlöyabilir ya da 


her şey yolundaysa mutlu mutlu 
nebilirsiniz. Amagikinci ihtimal üze- 
rinde pek durmayin şımank çocuklar 
dalma yakınacak”Bir şeyler buluyor 


lar 


Para mi, Biñzur mu? 
Tercihinizi yapın 


Oyun Tik başladığınızda elinizde 
büyük yæl bir arazi, neşeli ve ilk ba- 
kışta sevimli görünensbir danışman, 
birgiktar para ve hayallerinizden 
Baskaic 
SANY ilk müşterilerinize açtığınızda 


şey yok. Parkınızın kapi- 


yapabilecekleriniz (oldukça sınırlı. Sa 
gece bir parkta Bulunması gereken en 
#ömel şeylere sahipsiniz. Yeni şeyler 
deni 


Yapabilmek için Golden Tick 
len seylerden k anız. gerekiyor, 
yani level atlayarak ilerliyorsunuz 


zan 


Her Golden Ticket için gerçekleştir 


(ñeniz gereken belli bir hedef var. Bu 
hedellerin ne olduğu çok 
kilde size bildirilmeyecek ama danış 
manınızı iyi dinlerseniz (o kadar çok 


ik bir şe 


konüşan birini iyi dinlemek bile 


ye sabırlı bir davraniş ve ödülü 


nc 


hak ediyor bence) size yapmanız 


gerekenle ilgili ufak ipuçları verdiğini 


farkedeceksiniz. Bu hedef bazen 


müşteri sayısını belli bir düzeye ulaş 


tirmak, bazen belli bir sürede kazan- 
dığınız para miktagiihazen yeni 
yapılar için yapu araştırma 
hızınız veya bunlara benzer bir şey 


olacak. Ama zaten tüm bunlar bir 
birine bağlı bir şile geli 
andaki hedefiniziiğipe olduğu çok da 
önemli değil. Siz işinizi düz 


şekilde yaptıktan sonra bütün gölde 


ticker'ları eğbiğizde bilin. 


Aslina bakarsanız; işler büyüyüp par 
erileri ve ihtiyaçları art 
tıkça @Ñ günleri özleyebilirsiniz 
Yani, Küğök ve kendi yağıyla kav 
ulan iddiasız bir lunaparkı işletmek 
fli. Ama en ufak ayrın- 


kınızın mü 


oldukça ke 
ufa kadar her şeyiyle ilgilenmek 


zoda olduğunuz bu mekan dev 


leştikçe sizin de hızlanmanız gereke 
gek. Bu 
Köçirabilir. Çünkü öyle bir 
Releceksiniz ki daha önce düzenli 


birçok şeyi gör 


oyundan aldığınız tad 


olarak kontrol ettiğiniz 
ında kalacaksınız. 


mezden gelmek zc 


mesajlar yığılacak, bir verlerdëlbir şey- 
ler bozulacak ama biri gidip kendi 
başına akıl etmedikçe tamirci gönder. 
meye fırsat bulamayacaksınız ve baş- 
döndürücü bir insan ikafiği içinde 
olayları kontrol altında tutmanız zor- 


aşacak. Oysa oyun mikro yönetim üs 


tüne kurulu, “Yani orada 


olup biten her türlü olayın 


tek sorumlusu sizsiniz 


Dolayışıyla oyunda başarı 
Kazanmak, daha sonrası p 
için olası bir başarısız 
liğin habercisi, Yine de 
Siin, Theme Park hiç 
bir aşamasında zor 
bir oyun değil ve 
kıntıyla 
işlerin 


biraz 
da ol; 
altından 
kalkmak 
daima 


mümkün, 


Sim Theme Park 


BİLGİ İÇİN wmbulitrog com 


nin 
ilme | YAPIN nama 


giz > DAĞITIN Aral ihast 
pan, EŞ RAM, an a gey a u aa) 
iii Serti Ə 


Erer ve 
s 
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inceleme 


Hollywood'un en aptal kahramanının 
başrolünde olduğu bir oyunla bu ayki 
Kısa Kısa'ya başlıyoruz. Kısaca hikaye- 
ye değinmek istiyorum ama hikayeyi 
bitiremeden yazıyı bitirmekten de kor- 
kuyorum açıkçası, Elimizde bir adet 
şeytan doktor var ve bu doktorun şa- 
şırtıcı şekilde tek amacı dünyayı mah- 
vetmek. Ancak elimizde bir de süper 
kahraman var Biraz tama çook az) Ja- 
mes Bond ve biraz da | ama çook bü- 
yuk bir biraz) Mr Bean karışımı bir 
kahraman bu ve sansa bakin Ki bütün 
amacı dünyayı koruyabilmek. İşte 
amaçları bu kadar güzelce çakışan iki 
insan doğal olarak karşılaşıyor ve şey- 
tan doktor, iyi kalpli kahramanımı, 
estr alıyor. Buraya kadar, doktorun işi- 
ne gösterdiği özene saygı duymamak 
elde değilken, buradan sonra Dr'un 
saçmalaya başladığını görüp, CD'yi 
elinizden atıyorsunuz. Çünkü Dr, 
kahramanımızı öldürmek yerine ona 
kurtulabilmesi için bir şans daha veri- 
yor. (ne gereği var şimdi.) 


Neyse, işle oyun, bu şans üzerine ku- 
rulu Austin Powers olarak, size soru- 
lan bütün soruları bilmeli, doğru ce- 
vaplar vermelisiniz. Oyunun bütün il- 
ginç yanı da bu aslında, Cevapları son 
derece eğlenceli olabilen bu soruları 
cevaplamaya çalışmak da kimilerine 
eğlenceli gelebilir ancak İngilizce'niz 
yeterli değilse hiç bir şey anlamayaca- 
ğinız çok açıktır 


Oyunun genel yapısı sorular üzerine 
kurulmuşsa da, oyunun atmosfer, 
1960'ların pop kültürünün etkileri ile 
dolu görülüyor. Aslında böyle görün- 
mesi çok normal çünkü oyunda yara- 
tulmak İstenilen hava bu 


Neyse, lah uzalmayacağım. İngiliz- 
ce'niz iyi ise, Austin Powers filmini 
seyretmissenix (soruların bir kısmı film 
ile ilgili) oyunu da hoşunuza gilme- 
yecektir. Bu oyunu büyük olasılıkla 
değil, kesinlikle oynamak istemeye- 
ceksiniz. Ama enayi cinsinden hir ar- 
kadasmiza bolca övüp, CD'sini aldır- 
tabilirseniz animasyonlarına biraz ta- 
kılın derim çünkü eğlenceliler. 
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Dünyanın ilk 3 boyutlu 
dağ bisikleti 
similasyonuna merhaba 
diyin ve arkanızı 
döndüğünüz gibi koşarak 
uzaklaşın. 


Dünyanın en gereksiz oyunları liste- 
sinde birinciliği zorlayacak olan bu 
oyunda değlerdan taşlardan atlıyor, bi- 
sikletinizle artistik hareketler yapmaya 
çalışıyorsunuz ki burada hemen akli- 
ma eski dostum Can geliveriyor Yeşil- 
köy sahillerinde birlikte bisiklet süre- 
rek geçirdiğimiz çocukluk yıllarımız 
hoyunca sevgili Can belki de on defa 
bisiklet değiştirmek zorunda kalmıştı 
çünkü sahilde ne zaman güzel bir kız 
görse bisikletle kimsenin aklının alma- 
dığı bazı hareketler yapardı ama her 
defasında düşüp, kafası, gözü ile bir- 
likte bisikletini de kırdığı için, babası 
bütün maaşını Can'a yeni bisiklet al- 
mak için harcadı. Neyse, bunlar ma- 
zide kalan anılar olarak tarih kitapları- 
nin tozlu sayfalarına gömüldüler, An- 
cak, bu oyunu çalıştırıp da, altlarında- 
ki dağ bisikletleri ile hoplayıp zıplayan 
poligon adamlar görünce sevgili Can'ı 
düşünmeden edemedim. 


Biraz da oyun hakkında konuşmak ge- 
rekirse. Neyse, boşverin oyunu şimdi 
Sevgili Can'ın bir de kız arakadaşı var- 
dı. Güzel bir kızdı ama bir kusuru var- 
ch: Can'ı dövüyordu... Zavallı Can'ı o 
yahşi kızın elinden kurtarmak isterken 
kaç yumruk yediğimi hatlamıyorum 
ama kızın Can'a bir faydası da oldu 
Günkü sevgili Can bu kızı (yani sevgili” 
sinit her gördüğünde kaçabilmek için 
o kadar hizla asılıdı ki pedallara, lise- 
yi bitirip, hepimiz bir universileye da~ 
Şıldığımız da Can'ın da bisiklet yarış 
sı olduğu haberini aldık. Arık her 
bah biz sabahları otobüs veya dolmuş- 
la Yeşilköy'den üniversiteye giderken, 
Bakırköy sahil yolundan Sirkeciye ka- 
dar bisiklel sürerek antreman yapan 
Cain yanindan geçer ve otobüsün ar- 
ka canundan el sallardık... 


İşime özel hayalımı çok karışlırdım ga- 
liba. Ama size bu sıkıcı oyun hakkin- 
da, yok bilmem kaç parkur var, bik 
mem kaç bisiklet var falan gibi şeyleri 
anlallığım sıkıcı bir vazı yazmaktansa, 
kendimi Yazı İşleri Müdürünün önüne 
siper elmeyi görev bildim. Ha hi de 
&isanevi BMX'ler vardı bi zamanlar, o 
bisikletleri hatırlayan var mı? 


Sonunda bu ayki kısa kısa köşesini 
kurlarcak bir oyuna rastladım, Şimdi 
açık açık konuşalım. Futboldan nefret 
ederim. Ancak, iş menajerlik oyunlari- 
na gelince taparım o ayrı ancak top 
koşturmak bana göre değil. Liseye gi 
diğim sene, mahalle takımımızda jübi- 
lemi yapıp futboldan ayrılmış” 
ii. Herkesi çalımlayıp, bütün 
şutlar: gole çevirince insan bir 
süre sonra sıkılıyor. Bir de biz 
de altyapı da yoktu, Yani kimse 
elimizden tutup, gel yavrum sen 
yeleneklisin, su genç takımda 
bir iki sene oyna sonra A milli 
takıma alırız seni de demedi 
Harcandık gittik. Ama bilgisa- 
yarda pinball oyunu gördüm 
mü dayanamam, hatta ekranın 
karşısından kalkamam (şimdi 
ne alaka.) 


Tilt oyununa değişik bir stil ka- 
zandırmış gibi görünen Pinball 
Soccer, oynamast oldukça 
zevkli bir oyun. Bildiğimiz Pin- 
ball'ın biraz farklı bir arenada 
oynandığını düşünün. Yani ma- 
sanın futbol sahası gibi olduğu- 
nu ve deliğinizin de kale oldu- 
Bunu düşünün. Elbette bu ma- 
sanın bir özelliği, karşı köşede- 
ki deliğin de rakibin kalesi ol- 
mas dir, Yani bilyenin sizin ka- 
lenize girmemesi kadar rakip 
takımın kalesine girmesi de 
önemli. Aman dikkat. 


Aslında biraz kendinizi zorlar- 
sınız bu oyunu langit oyununa 
da benzelebilirsiniz. Dolayısı 
ile lisedeki dersleri kırıp yan so- 
kaktaki kıraalhanelere gidip 
langit veya bilardo oynayan 
delikanlı tiplerdenseniz, bu 
oyunda kolay kolay kavbet- 
mezsiniz. Ama hayattta ne kay- 
bedersiniz o kadarına ben karışmak is- 
temiyorum İşle koyun, işle bacak, işte 
ip. Bu arada tuşları yazacağım kolaylık 
olsun diye ama okumayı bildiğinizden 
süphe ettiğin için boşa kürek çekicem 
gibi hissediyorum. Siz en iyisi resim- 
lere bakın. 


Biliyorsunuz Mansion Fransızca'da ev 
demek, Victorian Mansion cümlesi ise 
sanırım İngilizce ve Fransızca'nın kar- 
simindan oluşmuş bir kalıp veya Ingi- 
lizler de Mansion kelimesini ev anla- 
mında kullanıyorlardır, bilmiyorum, 
ilgilenmiyorum, önemsemiyorum Le- 
velin eğitici bir dergi olduğuna bir ör- 
nek daha verdik ve sizlere biraz ya- 
bancı dil bilgisi vermiş olduk. (Yazar- 
lik ücrelimin yanında öğretmenlik üc- 
reti de talep edeceğim) 


Oyuna dönelim. Viklorya tarzı bir ev 
düşünün ve bu evin içinde cinayetler 
işlendiğini, cesetlerin evin her yerin- 
den yaban otları gibi fışkırdığını, mus- 
luklanndan kan tışkırdığını hayal edin. 
Ve hu evin içinde neler olup bittiğini 
anlamak için ordan oraya koşuşlurup 
araştırma yaplığınızı, bilmeceler çöz- 
düğünüzü düşünün... Fikir hoşunuza 
gittiyse oyun size göre olabilir ama ya- 
zinin gerisini de okuyun 


Adventure (veya benzer) oyunların 
öynanabilmesi için mükkemmel ol- 
maları gerektiğini savunduğumu belki 
bilirsiniz. Çünkü, bir bilmeceyi çoz- 
mek için gerekli motivasyonu, sonra- 
sındaki harika videoyu veya animas- 
yonları seyredehilmek arzusundan alı- 
riz Dolayısı ile, bir oyun vasat grafik- 
lerden, sürükleyici olmayan bir senar- 
yadan ve ilginçliklen uzak bimeceler- 
den oluşuyorsa muhetemelen bu oyun 
gibi Kisa Kısa sayfalarında incelenip, 
unutulan ve adı asla hatırlanmayan 
oyunlar listesine girer, 


Oyun kurmak için 30 MB'dan fazla 
yeriniz yoksa, makineniz eski ve belle- 
Biniz az ise, yine de bu oyunu oyna- 
mak istemeyebilirsiniz. Ama fazla da 
vicdansız olmak istemiyorum çünkü 
oyunu bitirmedim, üstelik bir kaç il- 
ginç video ve bilmece ile karşılaştım. 
Yani İngilizce'niz için pralik gereki- 
yorsa bir denemenizde fayda olabilir. 
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PC HİLEKÂR 


SWAT 3: Close Quarters 
Battle 

Aşağıdaki hileleri kullar 
abilmek 


esnasinda SHIFT ve | 


oyun 


tuşlarına birlikte basarak 
konsolu açın, istediğiniz 
hileyi buradan girin ve 
sonra da Enter tuşuna 
basın, 

lamleet Oynadığınız 
bölümü başarıyla bitirm- 


eniti sağlar, 
Johnwoo Oyunu yavaş 
çekimde oynam 


sağlar 
Swatlord Tüm takım ele 
marlarını ölümsüz kılar 


Biggerpockets Sınırsız 
cephane Verir 

Doubleshot Silahların ateş 
hizini artırı 

Noshades Gece görevle 
gündüz oynamanızı 


sağlar. 

Indlana Jones and the 
Infernal Machine 
Aşağıdaki kodları kullan» 
abilmek için oyun 
esnasında Fio tuşuna 
basın, açılan pencereden 
istediğiniz kodu girip, 
Enter tuşuna basm. 
talkit_marion on Ölüm” 
süz modunu açar, 

urgon, elsa Tüm silahları 


verir. 
azerim_sophia Sağlık 
malzemeleri verir. 
nub_willie Oyunla ilgili 
ipuçları verir. 

Lego Racers 

Aşağıdaki kodlari Bulld 
modundayken sürücü Ismi 
olarak giriniz. 

FLYSKYHIGH Roket arabayı 
verir 

NWHLS Tekerleksiz araba 


FSYFRWRD Sürat modunu AstroRock 2000 erek kullanabilirsiniz 
açar verir Aşağıda oyun kodları ver Kirk Sınırsız sağlık verir 
NCHSSS Şasiyi yokeder Allammo Tüm cephâneyi imi Spock Bölüm geçmenizi 
PEN i silahlar sağlar, 
Ghost Duvarlardan geçe- Togotforme Sı l. Bones Envantere 


Single Player bilmenizi sağlar Outofbubblegun Hypospray ekler 
lidir. Öncelikli 


Fiy Uçmanızı sağlar BFPG9o0o verir Scotty Tüm anahtar ve 
Walk Normal moda dönm- o Morebullets Seri atı 


enizl sağlar modunu açar 


Star Trek: Hidden Evil 


kodları girin 
Playersonly ¿aman 
dimi vir Aşağıdaki kodları oyun 


God Ölümsüzlük verir sında klavyeden gir 


lamtheone Ölümsüz verir. 


voğraf çekip geri gelin, Fotoyu Wi 
no'ya verin, Size Rumtny oyun kural- 
larin verecektir: Sağ tarafta, bann gi 
rişineeki trabzanin alındaki awiche 
birkaç basinca Wino'nun arka 
sinda Master belirecek. Onunla ko 
usup yeni bir göç kazanın. Hapisha 
ne'ye gidin (Slammer’s End) İşe gire 
bilmek için 2675(bi izin kağıdı gerek 
tiğini öğreneceksiniz. Bürokrata gidip 
bunu isteyin, nerede olduğunu unut 
tuñunu söyleyecek, Mernory Formu 
layi üzerinde kullanıp izin belgesini 
alın. Slammer's End'deki giriş görev 

lisine verin. İçeriye girince masada 
kağıt oynayan gardiyanları göreceksi- 
niz. Üstteki bezi alıp, sağ tarattaki ca- 
nm silin. Cam silme işiyle ilgilenen ro- 
bot gelecek. Onunla konuşun. Kağıt 
öynayan adamlarla konuşun, Oyuna 
oturun, Arkapızdaki tuvaletin üzerine 
tıklayıp oyündan kalkın. Rummy 
oyun kurallarını robota verip sizin ye- 
tinize oyuha oturmasını sağlayın. 
Soldaki asansörle yukarı çıkıp sağ 
Üstten bir sonraki ekrana geçin. Bura- 
s hapishanenin kulesi, Bir üst kata 
çıkmak için Tobozon'da hava dun- 
mu kanalını açıp, “Prison Tower'da 
güçlü bir rüzgar çıkacak" haberini 
duyana kadar dinleyin, Weather 
Watch'u kullanın; çarpın üzerinde 
de Kite kullanın. Üst kata çıkınca 
höpisteki adamla konuşun. Açılan 
merdivenden yukarıya urmani, Sağ- 
daki ipin üzerinde elinizdeki taştan 
kolu kullanın. Kolu bağladığınız ipi 
sol yukandaki Gürgoyle'a atın. Mas- 
ter tarafndan İşe yaramaz bir güç óR- 
retisine daha ulaşacaksınız. Simdi 
Masterin beş gücünü de öğrendiğini- 
ze göre gayet alakasız bir güç olan 
uçma yeteneğine sahipsiniz. Labora 

tuarin dışındaki vantilatyyun olduğu 
yere gidin ve vantilatörün üzerinde 
Levitation yeteneğinizi kullanın. Gel- 
diğiniz yerde Tobozon'a Cooh 
Totun numarasını Iki kere çevirip 
konuşun, Cooh Cot bir yaralık tara- 
fından kaçınlacak, Kapının üzerinde 
Cooh Cot'dari aldığınız kodu kulla 
min (GLAP ZIG GNEE LRZ). Gözlüğü. 
hüzü takip kapıdaki gözle yeniden 
konsişun, ama içeride göz kiyafet ba- 
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losu 45 yapıldığından sizi içeri alma- 
yacak, Kendinize başka bir göz bül- 
manız lazım, Buradan gitmeden önce 
Bozook savaşçı heykelinin üzerinde- 
ki kabuk şeklindeki girintide elinizde- 
ki deniz kabuğunu kullanın. Heyke- 
lin burnundan çıkacak ses, Intuition 
Syllable. Bunu da aldığımıza göre In. 
sight Formula'yı yapabiliriz (Intulti. 
on+Intuition+Basic). Buradan Prison 
Towera gidin, Sağdaki Gargoyle'a 
tamanin. Kürşmızdaki duvarın Oze- 
rinde Insight Formula”yı kullanin. Iges 
ride Azimull'un gençleşmiş halini 
güteceksiniz. Onunla konuşun. Big 
Wig'i durdurmak için size viblefrot 
zer verene kadar konusun. Buradan 
Virtual Trip ekranına girin, bul kara» 
Yi al parayı oyununu oynatan adamın 
üzerinde Insight Formala'yı kulların, 
ma göz Stairs Sireet'e düşecek 
Oraya gilin ve gözü alım, Aristocrat's 
Terrace'a gidin. Kapıyla konuyup gö 
20 kulların, |çeride Cooh Cot'u bula 
cakşınız. Ama biraz, sessizlesmis, 
Nesi olduğunu anlamak için Diag 
postics Fotmula'yı onun Özerinde 
kullanın. Gerekli antidotu yapmak 
için laboratuara gidip, sol alttaki, test 
tüplerini kulların, Cooh Cot'un yanı 
na geri dönün. Antidotu yanındaki 
bardağa boşaltın; Sizin Wöodruft ol. 
duğlunuza inanması için, Happiness 
mula! yi üzerinde kullanin. Maksi- 
mum şaklabanlık yapan Woodrufi, 
Cooh Cot'u kendisi olduğuna inandı 
tacak. Cooh Cot'un evinde romantik 
bir konuşma yapın onunla. İsterseniz 
soldlâki minik köpeği sevin. Pencere 
nin önündeki kuru bitkinin üzerinde 
Growth Formula'yı kulların. Ama 
üzerinden geçmeden Factory Entran- 
ce'a gidin. Yerde oturan adamla ko- 
nuşüm. Size Mantra diye birşey vere 
cek, Buni alıp BigWig Acsa'da sağda 
duran mikrofonun Gzerinde kullanın, 


Schnibble Sect 


Schnibble Secre gelince, bas rahiple 
konuşun. Ortadaki yer sizin. Bütün 
rahipler sırayla bir şey söyleyecek, s 
ra size gelince yerinizin üzerinde 
Mantrâ'yı kullanın. Sağ taraftaki bilgi- 


sayan kulların, Baş rahiple konuştun, 
Soldaki para atma yerine strul atin, 
Bilgisayarla tekrar uğraşın, Sizde şiire 
Bteyecek. Başrahiple konuşun. Tek- 
rar arkanizdaki kutuya para atın. Tek- 
tat başrahiple konuşun. Bilgisayara 
kodu girin. Son birkez daha para ba- 
fışlayın kutuya ve Bilgisayarı kulla 
nin, Size soldaki ikl gongu hangi sira- 
da çalmanızın gerektiğini söyleyecek 
Bu sıra ben oynadığımda büyük, bö- 
yük, küçük, büyük, küçük, küçük 
şeklindeydi. 


Mantra ile yapılan seremoniyi üç ke 
te tamamlayınca, günün rahibi seçil 
mek için Levitation gücünüzü kulla. 
nm. Yukarıya Çıkın, soldaki odaya 
girmeyin. Gonglan az öte öğrendi. 
Diniz sırada çalın. Bütün rahipler de 
rin konsantrasyon moduna girecek 
ler. Hipnotize eden heykelin burun 
deliğinden Hypnotic Ceedeerom'u 
alın. Cui Cui Store'a gidip, sağ taraf 
taki makinanın üzerine daha ónce 
yapıştırdığınız sakin alık, Coh 
C'un evine gidin. 


Daha önce büyüttüğünüz. bitkinin 
zerinden geçerek oyunun son ekra 
nina gelin. Big Wigin yanına ulaş- 
mak için önünüzdeki güç duvarın 
aşmalısınız. Duvara bir kere tıklayın. 
ca Master çıkıp birşeyler daha saçma- 
layacak, Duvarın üzerinde Levitation 
gücünüzü kullanın. Bişwig'le konuş 
madan önce SAVE edin. Inv.'deki 
Lid'i Bipwig'in üzerinde kullanın. O 
sizi öldürecek bir deney yapmaya gi 
rişince, Hypnotic Ceedeerom'u he- 
men kafanızın üstündeki VCR Player 
üzerinde kullanın. Hipnotize olan 
BigWig'in üzerinde Azimuth'un ver 
diği vibleirotzer kullanın. Eriyen Big- 
Wig'in içinden yaratık çıkacak ve yü- 
karı kaçacak. BigWig'den geriye ka- 
lan giysileri arayıp keycard"ı alın. He- 
men koltuğun solundaki Switch'e ba- 
sın. Yukarıya çıkmadan önce Save 
edin, Yaratıkla konuşun, içinize girin- 
ce Bouzouli'yi yiyin. Ortadaki kanca- 
ya Chprotznog'u takın, üzerindeki 
deliği de şakızla ukayın. Yaratık tam 
üzerinize sıçrayaçkı anda, Chprotz- 
nogun alındaki kolu çekin, Yaratık 
içeriye sıkışıp kalacak. Artık tek yap- 
maniz gereken, soldaki kapının üze- 
rinde BigWig'in elbisesinden aldığı 
mz Keycard'i kullanmak ve oyunun 
son demosunu izlemek, Beni de Ba- 
kırköy Ruh ve Sinir Hastalıkları Has- 
tanesinde arada bir ziyaret etmeyi 
unulmazsınız artik. L 


Sinan Akkol 
sakkol@level.com.tr 


omeworld..... 


Homeworld'ün senaryo 
çözümüne geçen ay 
kaldığımız yerden 


davam ediyoruz. 


9 - Sea of Lost Souls 


u bölümde ne olduğu belirsiz 
B bir hayalet gemi ve etraiindaki 

büyük gemilerle karşılaşacaksı- 
niz. Neler olduğunu araştırmak için 
iki-üç tane Probe yapın ve geminin 
bulunduğu vere gönderin. Hayalet 
geminin etrafinda bir güç alanı var ve 
bu alana giren büyük gemiler sizin 
kontrolunüzden çıkıp size ateş etme- 
ye başlıyor. Yani hayalet gemiye bü- 
yük gemilerinizle SAKIN SALDIRMA- 
YIN. 


60 tane kadar Fighter/Corvette/Bom- 
ber katışımıyla geminin bir miktar 
uzağına gidip durun, Çok ufak bir 
grubu hayalet gemiye doğru gönderip 
önü koruyan büyük gemileri kendini- 
ze doğru çekin, ama salditmayın. 40 
kadar gemiyi oldukça uzaktan haya- 
let göminin arkasına dolaştırın. Ön 
taraftaki 20 savaşçınız büyük gemile- 
ri oyalarken, siz esas kuvvetinizle ar- 
kadan hayalet gemiye saldırın. Büyük 


gemiler geriye dönmeye çalışacaktır, 
ama yeterince uzaklaştırabildiyseniz. 


hayalet geminin etki alanını zayıflata- 
cak kadar vaktiniz olur. Yaklaşık üç 
dakikalık bir saldırıdan sonra, hayalet 
geminin kontrol alanı kalkacak ve et- 
kilediği bütün büyük gemiler sizin 
olacak. Bundan sonra bir SC gönde- 
rip hayalet geminin sırrını öğrenin 
Burada işiniz bitti ama bir sonraki gö- 
reve geçmeden bülün araştırmaları 
yapıp kaynakları toplamayı ihmal et- 
meyin. Bir sonraki görevde hepsine 
ihtiyacınız olacak, 


10 - Super Nova Station 


İşte Homewarld'ün en kazık görevler 
rinden biri. Düşmanın araştırma üs- 
sünü yok etmeniz lazım, ama etraf 
İirkateyn ve Destroyer kaynıyor. Ve 
bu da yetmezmiş gibi bir Supernova 
patlaması yüzünden gemileriniz sü- 
rekli alarak hasar görüyor. Özellikle 
küçük saldırı gemileri bu radyasyona 
en fazla on saniye dayanabiliyor, bu 
yüzden bir tane Carrier yapıp bütün 
küçük gemileri içine daldurmak en 
akıllıcası. Büyük gemiler de radyas- 
yondan hasar alıyor ama her gemiye 


bir tane Support Frigate atar ve sürek: 
li tamir ederseniz işiniz kolay. Bölü- 
me başladıktan bir süre sonra harita, 
üzerindeki belli bölgelerin radyas- 
yondan etkilenmediğini öğreniyorsu- 
nuz. Buralara büyük bir güçle gidip 
yerleşin ve her ulaştığınız bölgede 
birkaç tane Probe bırakın ki, sonra 
buraları hatırlayabilin. Gerekli değil 
se kaynak toplama işine girişmeyin, 
çünkü kaynak birimleriniz, çok hızlı 
olmasa da radyasyondan hasar göre- 
cektir. 


Ana gücünüzle güvenli bölgelere 
yaklaşın, İlk bölgede karşınıza çıkanı 
Fighter grubunu vok edin. İlerlem 
den önce Carrieri en öne Çıkartın v 

ün tamir birimlerini onun üzerin- 
de kullanın, çünkü ileride mayınlar 
var. Bütün mayınlar Carrier'a çarpa- 
caktır, ama üstün zırhı ve sürekli ta- 
mir halinde olması sayesinde pek faz- 
la etkilenmeyecektir. Oradaki Mine 
Layer Corvette'i yok edin. Bir sonral 
may tarlasına gitmeden önce Carri- 
erin tamamen iyileşmesini bekleyin. 
Aynı, şekilde ilerleyin. Bütün mayın- 
lar bitince, iki tane kaynak toplayıcı 
yapıp bölgedeki: kaynakları bitirin. 
Güvenli bölgeden çıkmamalarına 
dikkat edin ama. Toplayıcıların işi bl- 
tince RETIRE komutuyla hurdaya çt- 
kartın, çünkü RC'ler Carler'in içinde 
durmadıklarından bir sonraki güvenli 
bölgeye kadar hayatta kalmaları 
mümkün değil 


Bir sonraki güvenli bölgede iki Dest- 
royer ve bir Heavy Crulser var. Bun- 
ları yok etmektense çalmaya çalışin. 
Bunun için 15 tane SC yapın; iki dört- 
la, bir tane yedili grup halinde grup- 
layın ve düşmanın üzerine göndere- 
ceğiniz Fighter grubunun arkasından 
yollayın. Eğer SC'leriniz yok edilir ve 
gemileri çalamayacak kadar az sayı- 
da kalırsa, kalan bütün güçlerinizle 
gemilere saldırın. Eğer gemileri çala- 
bilirseniz, gemiler sizin olduktan son- 
(a ana gücünüzün yanına onları da 
getirip oyunun sonları! için hazırla- 
nin. 


Araştırma gemisine bir Probe günde: 
rin. Bu, orada bekleyen Camler'in 
kaçmaya başlamasına neden olacak 
Bütün gücünüzle saldınp Carrier’ 
yok edin, Bütün tamiratları bitirin ve 
son. saldırıya hazırlanın. Araştırma 
gemisinin etrafında 40 tane Defen 
der, 4 tane lon Cannon Frigate var. 
Eñer araştirma istasyonuna arkadan 
yaklaşırsanız. 1Cflerin size ulaşması 


biraz zaman alır ve Defender'lann 
çoğunu bu arada yok edebilirsiniz 
Bütün savunma duvarını. yıktıktarı 
sonra araştırma, istasyonuna saldırın, 
ve işini bitirin. 


Şimdi kalan kaynakları toplayın ve 
bir sonraki görev için hazır olun, çün 
kü bölüm başlar başlamaz savaşa gir 
ilşeceksiniz. En az 40 FiğhterlCorvet 
te; 10 tane de büyük geminiz olsun, 
gruplamaları tamamlayın ve sonraki 
göreve geçin 


11 - Tenhauser Gate 


Oldukça hızlı başlayan bu bölümde, 
düşman ateşi altındaki Bentusi gemi- 
sini kurtarmanız lazim, Birçok Salva- 
ge Corvette'iniz varsa, düşman He- 
avy Cruiser'ini çalmak akıllıca bir has 
reket olacaktır. 


Görev başlar başlamaz SC'ler hariç 
herşeyinizle Bentusi gemisine doğru 
gidin, Fighter grubunu bir Destroyer'i 
yok etmeye gönderin. Büyük gemi 
grubunuzla ise teker teker lon Can- 
non Frigale'leri yok edin, En son He- 
avy Cruiser kalınca, Fizhter'latınızla 
saldırın ve SC'leri arkadan. yaklaştı. 
rn. SC'ler Heavy Cruiser aldığı an, 
diğer gemilerini saldırısını kesin. 


Demo ve ticaretten sonra etrafta ka- 


73 + OCAK2000 


é< 

/ 
| lan kaynak 

arı da topla 

yin. Bir son 

ki göreve 

hazie” olm 

için 10 tane 
| büyük gemi 
| 10 tane Corvette, 30-40 tane Figh 
| ter/Bamber karışımı hazırlayın. 

12 - Galactic Core 
| Daha Bismillah diyemeden katşınıza 
I oldukça güçlü bir düşman grubu ç 
| kacaktır, Dikkat «derseniz, üç tane 

Gravity Well tarafından korunuyor 
| lar, yani küçük şemilerinizi ortaga 
II çıkartmayın, yoksa mahvolursunuz 
| Bunun yerine hızlı bir şekilde bütün 

büyük gemilerinizle tek tek düşman 
II gemilerini Missile Destroyer'dan bas. 
| layarak ve lon Frigatelerle devam 
| ederek avlayın. Düşn Fiğhter'lar 
| için Iki tane Drone Frigate yapmanız 

ıkılıca olacaktır. Düşman çekilince 

Gray Well Generator'ları yok edin ve 

hemen Salvage Corvette 

boşta kalan Repair Frigate'l 


n Grav Well'leti yok edin ve ha: 


ritatlan size en yakin düşman grubu. 
nu kontrol edin 

Bu grup birçok Fighter/Cor iki 
Destroyer, birkaç lon Cannon Friga 

| te'den oluşuyor. Yani oldukça 

lam. Bütün gücünüzle saldırın ve ön 
den gelen Fighter grubunu karşılayın 
Bu arada dikkatiniz düş 
man gemileri ateş e görü 


a bir Cloak Geni 


Mümkün ol 


müyor. Bu da etr, 
rator olduğunun işareti 


luğunca çabuk onu bulup yok edin. 
Bütün büyük gemilerinizle düşmə: 
gemilerini yok edin, sona kalan bir 

kaç büyük gemiyi de çalmayı ít 


mal etmeyin, Birkaç Support 


PLAYSTATION Hilekâr 
Tomorrow Never Dies 


unu dondurun ve sırasıyla Select, Se 
) tuşlarına basarak hile modun 
Sonra aşağidaki kodlardan istediği. kodunu girin 
Seviye seçimi: Şıf 
Tam sağlık: Üç duru girin. 
Tüm silahlar ve so medkit; L, u. Ri, & NBA Fast Break 
Görev geçme: Select Bu oyunda sinisi 
Ölümsüzlük ve duvarlardan geçme: o bilmek için takır 
üçgen, üçger ject tuyuna 
akarı, yukarı tu 


Nascar Racing 2000 


nizi girin 


iktar pas 


OCAK 2000 * 74 


ya kavur; 


menüsündeyker 


Frigate ile ken 
di. gemilerinizi 
sürekli tamir 


Bu ilk grubu yok 


k 


ettikten sonra 


nak toplayıcılarını 


71 harekete geçirip uzayı sömürmeye 


başlayın. Bi 
daki diğer kirmızı nokta 
ya gönderin, Bir önce 


aç Probe yapıp harita 


r araştırma 


kine benzer Ik 
tane daha Carrier grubu ve tek başına 
duran birçok MultiGun Corvette gö- 
receksiniz. Zaman geçtikçe 
zemini 


Carri 


er'lar ana 


MG Corvette'leri be 


oğru yaklaşa: 


cakti alti Cor 


vette'ten oluşan bir grupla yokedi 
Carrier gruplarına saldıracaksanız da 
büyük gemilerinizi bir bütün halinde 
kullanarak yapın bunu. yoksa önden 


giden büyük gemileriniz birden saldı 


an düşman gemilerine çok fazla da 


yanamaz 
Bir süre sonra düşman sailarından ay- 
ilip size katılmaya gelen bir gemi ol- 
duğunu göreceksiniz. Onu ne pahası 
na olursa olsun korumanız lazim. Bü 
yük gemi yubunuzla asi gemiye sa 


dıranlara girin. Hepsine sırayla ateş 
açfnazsanız, asi geminin peşini birak 
mazlar, o yüzde, ini çeki, ki 

Cannon ve bir Destroyer'dan olu 


şan, grubu teker teker avladıktan bir 


sure sonra, asi komulanın ana gemiye 


transfer edildiğini öğreneceksiniz. Bi 


noktadan sonra isterseniz kalan düş 
man grupların da yok edebilir veya 
ki bölüme 


bir san geçebilirsiniz 


kaldıysa, ka 


Eğer çok az bir düşm 


Driver Selection ekranda ker 


Mi 


ratiyla L, 
gitin 
Benny Parsons olarak yarışmak için: 
r Selection ektanındâayken serasi 
z, kare, Ra, Li, Rs, L2, O tuşlarını 


Syndicate Wars 


almak için giriş filmi e 


Bu oyunda 


anda yukarı, yukarı, aşağı, aşağı, sol 


x. O tuşlarına bann. Eger doğ 


r tifok sesi duymanız gerekir 


lip kaynakları toplamak akıllıca ala- 
aktır.. Aksi takdirde 


fazla kalmanıza gerek yok. 


buralarda daha 


13 - The Karos Graveyard 


uzay 
tipim mer 


İşte ilginç bir görev da 


bölümde size katilan 
gemileri mezarlığındaki il 


kezine (Communications Relay) ulaş 
Ama mezarlığa yak 
laştığınız. anda iki problem çıkacak 


manis lazim 


karşınıza, Küçük gemilerle giderse 
niz, görünmez bile olsanız, mezar 
liğin her yanındaki otomatik 
savunma silahları sizl parça 
şemilerle g 

daha ki 
lunkyard Dog adlı bir 


gemi 


lar, Büyük 


derseniz t 


lama kapila: 


Ñ rından çıkıp büyük 
> - gemile 
> nizi birer 
gi birer 

x lacaktir 


ve buna karşı 


yapabileceğiniz hiçbir şey de olma 


yacaktır. Sizin yapmanız gereken en 


az 40 İnlerceplor#scout'tan oluşan 
bir grup olusturup bunu onar ona 
dört gruba ayırmak olmalıdır. Üretim 
bitince, bütün gemileri gidebildikleri 
haritada gidebildikleri kadar yukarı 
veya gönderin. Daha sonra 
Com, Relay'in bulunduğu yerin tam 
üstüne gelene kadar  ilerletin. Dört 
rubun üçünü önden gönderin ve si- 

eş açan bütün Sentry Gur'ları te 


er teker avlayın, bu sırada dördüncü 
grubu da Com. Relay'e gönderin: Bir 
Com. Re 
kw. 


size tavsiyem, kay 


küçük saldırı birimi bile 


lay'e ulaşabilse görevi başar, 


nız. Bu görev içi 


nak toplamayı, mezarlığa büyük ge 
milerle 


bitirir bitirmez buradan uzaklaşı 


girmeyi falan unutun. Görevi 


14 - Bridge of Souls 


Bu bölümde 


amacınız, Hiigata'ya ya 


mz atlamayı engelleyen güç 


al field p 


eneratorünü or 


v Ama şöyle minik bir engel 
senerator yakla 


Frigate tara 


var önünüzde: Fiel 


şık yüz t 


in Cani 
fından korunuyor. Üzerlerine direk 
n 


larak giderseniz kisa yoldan ecelini 


Medal of Honor 
Aşağıda oyunun hile kodlar 
BADCOPSHOW Sınırsi 
İCOSİDODEC Seri atış m 
GORLUE Seken mermile: 
DENNISMODE Multipla 
Multiplayer karakterleri 
Winston Churchill fin 
Velociraptor SSPIELBERG 
William Shakespeare PAY? 
Bismark The Dog WOOFWOOF 
Werner Von Braun RC 
Wolfgang »009uP 


ze kavuşacağınız muhakkak. O yüz 
den şöyle bir hinl: pacatız. Iik 


ce bir tane Proximity 


Bunu kullanarak 1CF'leri üç 


tuzağımıza çekeceğiz. İsterseniz, eli 


nizdeki bütün gücü kullanarak Proxi 


mity Sensor'ün peşine taktuğınız 
1CF'leri kolayca yokedebilirsiniz am, 
hiz şöyle bir hainlik yapacağız: Çala: 
bildiğimiz bütün lon Cannon'lari ç 


hp kalan son İki bölümde düşmana 


Bunun için, alti 


karşı kullanacağız 
Salvage Corvelte yapın ve bunları 
dönlü gruplara ayırın, Prox. Sensor 


peşinize taklığınız lon Cannon’) 


n teker teker çalın. Bu oldukça val 
alan ve sıkıcı bir iş ama son iki gören 
de kalay galibiyet için bunu yapı 
mız lazim. Sabredebildiğiniz kada 
CE çalın. Field Generatör'a belli bi 


miktar yaklaştığınızda, haritada! 


Jump Gale aktif hale göçece 
man birliktleri buradan yağmaya baş 
syacak. İlk kapıyı ve kapıdan geçen: 
leri yokettikte 
le ve yeni çaldığınız lor 
dunuzla Fiek 


Onu yokettikten 


sonra bülün gücünüz 
Cannon oi 
yüklenin 
i bö. 


izm 


nra bir sonr 


rhigimzi yapın, En 
(CF'leri 


lan 15 büyü 


Support Frig 


Repair Corvette birkaç tane de Gra 
yity Well Generator da elinizde bu 
lunsun. Ama mutlaka küçük gemiler 


Remain Docket emri verin, çü: 


bir sonraki görevde sağlam kalmaları 


15 - Chapel Perilous 


Bu bölüm de çok acaip, eder işi 
bilirseniz kolay geçebileceğiniz, aks 


taktirde sinir krizlerine boğulabilec 


niz bir bölüm. Bölüme başlayınca 


elinizde en azından 1 


30:40 lon Canno Frigat 


büyük gemi 


olmalı. Çü 


kü üzerinize doğru gelen Tajidan filo- 


su yanında büyük bir arkadaş getir 


yor: Dev bir asteroid! Bölüm başlar 


yri iki 


milerinizi ve lon 


Cannor'lar arup haline peti. 


in ve asteroide doğru hızla ilerleyir 
Taiidan saldırı gücünü es geçin, Aste 
aidin yaninda destroyer, Missile 


Destroyer ve Assault Friyate'ler bulu: 


ide saldırın. Daha önce söylediğim 


Evil Colonel Muller - BiGFATMAN 

B-Movie 

Tüm gemiler ve silahlar 

yazan akrandayken sırası 
yukari, aşağı, sağ, $ 

aşağı, yukarı tuşlarını girin 

eviye seçimi: “Press Stà 

randa 

gen 

İarmı girin. Sonra 

ekranına giderek istediğin 


seçin, 


“Press Start 


bölümü 


gibi, en az 15 büyük gemi v 


annon Frigate il 
kayay 


geçmeden dev 


niz. Aste olduğu 
Hyperspace Jump edin. Bi 
bir saniye bile kaybetmeniz 


ok 
16 - Hülgara 


İşte son bölüme 


sevinmeye hiç vaktiniz olm, 


nizdir. Çünkü herbirine 
olacak iç ir 
sına uğrayacaksınız. Ve ne y 


psi de și 


ordulardan güçlü ola 


i altından geler iki ayrı grup, 


inizi ye k için saldıracak 


aki grup ağırlık 


oluşurken, üs 
vette 
İki bölüm önc 


Frigate'leed, 


eptor ve Cor taşıyan Carr 


repair Corvette'e türettiniz 


a geminizi tamir etme göre 


Cannon Frigate g 


emiler 


nu, diğer böyük 


Üstten gelen Fighter grubun. 
ty Well ile pek de hos alma 
Örpriz hazırlayın. lon Cannor 


ler ka 


t şim 
tektek hedef alır 


n gelen 
erlarini tal 
ighter ve C 


süne arvete 


zì gönderip hepsini 


ibunuza də dikkat edin 


gücünün büyük bölümü 


ce, kalanları çalmak için Salv 
din ekibinizi tamir etmek içir 
Cörvette'leri göndi Bu 


kinci Talidan saldır gücü 


eceksiniz, Ana 


arkasından ve stünden pi 
daha 


aldından daha güçs 


cü durdurmak kola 
çünkü ilk 
ma yine de dikkate d 
cünüzle iki tarafa da yükler 
ana geminiz 


Malesef iki 


flat 


din biter b 


Tomb Raider 4: The Last 
Revelation 

Bu hileleri uygularken dikkat etm 
gereken en önemli nokta, Lara'nın her 
seferinde Kuzey yönüne bakiyor 
Bölüm geçme: #nvanterda “Load” 
şike y U + 12 + Ri * Rz * yuka: 
va tuslarma al n ve üçgen 
tuyunu girin. Envanterden çıkınca bir 


40 lon 


okedecek 


bölümde 


Ama buna 


mn sonunda üre 
izi söylediğim gemileri üretmişs 


yol karşi köymüniz 


üstünden, ik 


larak lon Cannor 


ürettiğiniz 15 
ili) 


le birlikte 
ttan gelenleri karşılamaya gönderin, 
da Gi 


n ICF’si 
ymi Gravity Well tuzağı 
ler 


temizleyin, 


temizlenir 


Repaii 


siralarda 


ğer. Büt 
in ve filo 


ulaşmadan önce büyük 


Tamir edebildiğiniz kadar gemiyi tə 


mir edip, düşman 


süre sanra, bilinmeye 


yer. alacaksınız. Ama korkm 
junlar size yardıma gele 
i. Asi ordus bir kıs 


dan'lara bağlı kalacak ama çe 
atılacak. Yenileri kendi an 
ruhunuza kalın, öncü 


aldır görünü de yokedin ve 


semiyi koruyan üç He 


iser, onlan tami 


Corvett ile karyiliyac 


leri ile uğraşmadan, büt 


Sinan Akkol 


yemi sum kl olara 

dan âna gemisine saldiri. Talida 

n ana gemi tuku z 
le bitirmiş 


İki 
Düşman 


n tuşlara aynı anda basm ve Üç- 
en tuşunu girin 
Siniryrz malzeme: Envanterde küçük 
medipak seçiliyken Li» L2 * f + Rè > 
aşağı tuşlarma aym anda bann ve üç“ 
gen tuşunu girin 
Tiny Toon Adventures: The 
Great Beanstalk 
Aşağıda verilen kodları Password ek- 
mından girerek istediğiniz bölüme 
geçebilksiniz 
Downtown: Snes Utte Beeper, 
Futrball, Gogo Dodo, Gogo Dodo, Bu 


erine sal 


eden birçok Suppor 
Fighter grubu ve 


n. Bi 


ter Bunny 

turrball, Calamity Coyote 

Wacky Fairy Tale Kitchen: Sneezer, 
Plucky Duck. Furrball, Little Beeper, 
Fureball, Babs Bunny, myra, Sweetie 
Wacky Café: timyra. 
te, Sweetie, Little beeper. Buster 
Bunny. Emyra. Plucky Duck. Li 
Beeper S 


Calam: 
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azz Speakers her ay piyasaya yeni 
hoparlörler sunuyor. Bu yüzden 
yeni bir Jazz gördüğümüzde pek 
Şaşırmıyoruz. Ama hu sefer tam tersi- 
ne Jazz'ın yeni hoparlörünü gördüğü- 
müzde oldukça şaşırdık. Çünkü bu 4 
yan, 1 merkezi haparlör ve bir sub- 
wevier'dan oluşan küçük çaplı bir 
Home Theater sistemi 


Home Theaterin ne olduğunu bilme 
yenler için bu kavramı biraz anlata 
hm Bildiğiniz gibi artık video kaset 
ve Video-CD'ler tarihe karışıyor. Bü- 
tün dünya bir DVD çılgınlığı almış 
yürüyor. Bunun en önemli sebebi el- 
bette ki DVD'lerin yüksek görüntü 
kalitesi DVD filmlerdeki görüntü ka- 
litesi ber hangi bir benzerinin çok 
üzerinde Ama DVD'lerin görüntü 
olarak üstünlüğü ses olarak üstünlü- 
Bunun yanında hiç kalıyor. Çünkü 
DVD'lerde kullanılan Dolby Digital 
(AC3) ses teknolojisi ile izledi 
filmlerdeki sesler gerçek anlamda si- 
nema keyfini yaşatıyor 


Bir hoparlör setinin Dolby Digital 
olarak çalışabilmesi için 4 yan, bir 
merkezi hoparlör ve bir subwooter'in 
yarı sıra Dijital sesleri 5 kanal olarak 
analoğa çeviren Dolby Digital çözü- 
cüsüne sahip olması gerekiyor. Ho- 
me Thealer sistemlerinin oldukça 
yüksek fiyatlarda olmasının sebebi 
kaliteli hoparlör kadar bu ek birim 
Piyasadaki en kaliteli Home Theater 
sistemlerinin fiyatı 10.000$" buluyor 


Daha önce Cicative'in piyasaya sür- 
düğü Desktop Theater DTT2500 gibi 
Jazz Speakers'in (9902 modeli de 
Home heater sistemini oldukça ucu- 
za mal etmenizi sağlıyor. Hem de 
çok daha ucuza sadece 175$'a 
Eğer bilgisayarınızda bir DVD sürü- 
cü de varsa sinema keyfinin 
kapılarını aralayabilirsiniz. 


Ancak dikkat ederseniz "si- 
nema keytinin kapılarını ara- 
lamak" kavramını kullandık. 
Sonuna kadar açmak de- 
àil. Bunun iki 
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sebebi var. Birincisi hoparlörle gelen 
decoder birimi diğeri ise yan hopar- 
lörlerin kalitesi, Decoder biriminde 
aslında bir sorun yok. Tek sorun bu 
birimin üç ayrı model alarak bulun- 
ması, 9902 ile gelen ilk deceder'lar 
Dolby Digital değil sadece Dolby 
Pro-Logic idi ve stereo sesi geliştirme- 
nin ötesinde bir yararı yoklu (otoj- 
rafla gördüğünüzde bu) Ancak yeni 
modeller Dolby Digitalin yanı sira 
Sony'nin geliştirdiği ve Dolby 
Digital'den daha ivi olduğu iela edi 
len tdestekleyen bir film bulamadığı 
mizdan test edemedik) DTS formatını 
destekliyor. Ayrıca ses kartı üzerine 
entegre edilmiş bir decoder versiyo- 
nuda var. Böylece ses kartını da he- 
davaya gelirmiş oluyorsunuz. Şimdi 
bunları tek tek inceleyelim, 


Dolby Pro-Logic versiyonu DVD sü- 
rücüsü olmayan ama surround ses'i 
oyunlarda uygulamak isteyenler için 
ideal. Buradaki lek dez avantaj çift 
hoparlör çıkışı olan SB Live! gibi ses 
kartlarından yararlanılamaması. Eğer 
ses kartınız tek çıkışlıysa bu versiyon 
sizin için ideal olacaktır 


Dolby Digital ve DTS desteği olan 
decoder versiyonu DVD sürücünün 
yanı sıra Mpeg çözücü kartı olanlar 
için daha avantajlı. Zaten 4-9902 en 
yüksek performansı bu konfigüras- 


yonda veriyor. Ancak bu durumda 
ikinci dezavantaj olan yan haparlör 
kalitesi karşımıza çikiyor. Yan hopar- 
lórler Jazz'ın diğer modellerine göre 
gelişmiş olsa da Dolby Digi- 


oldukç 
lal sesler için yeterli frekans aral 
verecek kalitede değil Gerçi dört ta- 
ne olmaları bu sorunu bir nebze geri 
plana itiyor Ancak her 5.1 sistemde 
olduğu gibi bir tane olan merkezi ho- 
parlor özellikle filmlerdeki insan ses- 
lerini vermek gibi 
çok önemli bir göre- 
xvi üstlendiğinden 
performans olarak 
sislemin en önemli Ek Hoparlörler 
boşluğunu oluşturu- 
yor. Merkezi hopar- 
lör için daha güçlü 
bir hoparlör. seçil- 
mesi çok daha an- 
lamlı olurdu 


kans Aralığı 


Hoparlör Böyüklükleri 


Toplam Ses Gücü 


Magnetik Koruma 


Son versiyon olan ses kartına entegre 
decoder ise oldukça cazip Çünkü 
hem oldukça hesaplı hemde ekstra- 
dan ses kartı maliyetinin önüne geçi- 
yor. Özellikle Mpeg çözücü kartı ol- 
mayan ve DVD'leri yazılım voluyla 
çözenler için ideal bir çözüm. $ 
temle birlikte gelen ses kartı özel bir 
beş kanal çıkış ile Dolby Digital çöz- 
menizi sağlıyor. Elbette bu halen Di- 
amond MX-300 veya SB Live! gibi iyi 
bir ses kartı olanlar için sorun olacak- 
ur. Ancak yeni bir sistem kuruyors 
niz ve DVD tilm izlemek istiyorsanız 
iyi bir alternatif 


Sistemin en başarılı yönü subwo 
ofe'i, Ahşap kasaya sahip olan sub- 
woofer 6.5" çapında ve oldukça yük- 
sek ses gücüne sahip. Ses seviyesini 
abartmadığınız sürece pallama veya 
boğulma yaratmıyor. Ses ayarlarının 
subwoofer üzerinde olması bir deza- 
vantaj ancak ayrı decoder kullanan 
iki konfigürasvonda decoder'lanın 
uzaktan kumandaları olduğu için bu 
sorun olmuyor, Ses karuna entegre 
çözümde ise ses açıp kapamak için 
masanın altına eğilmek zorunda kala- 
bilirsiniz. 


Sonuç olarak /-9902 oldukça uygun 
fiyata bir 5.1 hoparlör çözümü. Yak- 
laşık 150$ daha pahalı olan rakibi 
Desktop Theater DTT2500 kadar ba- 
şarılı bir sistem olmasa da fiyalını faz- 
lasıyla hak ediyor.Ancak size uygun 
olan decoder'in hangisi olduğunu iyi- 
ce düşünmeden karar vermeyin 


Bilgi İçi 
Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: (0212) 216 45 68 


Yan Hoparlör Sayıs 


ter ve Subwoofer 

Yan ve Merkezi hoparlörler 3 

Subwcoler 6.5 

Yan hoparlörler 5x5 watt RMS 
bwooler 20watt RMS 

Toplar 4Swatt RMS 

47a lla 

Var 


Creative Labs 
Encore 8X DXR3 


VD teknolojisinin maharetleri- 
De bir önceki yazımızda de- 

ginmiştik. Ancak orada işin 
daha çok ses kısmından bahsedildi- 
ginden konuyu biraz daha açacağız. 
Çünkü ses ne kadar önemli olursa ol- 
sun işin ana kısmı elbette ki DVD sü- 
rucu ve Mpeg2 formatının çözüm hi- 
çimi. Başlarda standartlaşamama so- 
runları yaşayan DVD teknolojisi uzun 
ve sancılı bir dönem geçirdikten son- 
ra son bir, bir buçuk yıl içinde inanıl- 
maz bir hizla yükselişe geçti. Gittikçe 
artan hızları ve sürekli olarak düşen 
fiyatlarıyla CD-ROM'ları tarihe góm- 
me yolunda hızla ilerliyorlar, Sonuçta 
DVD'lerin 2000 içinde veya en kötü 
ihtimalle 2001 başlarında CD- 
ROM'ları tamamen piyasadan silece- 
ğini tahmin ediyoruz. Yani bu saatten 
sonra yeni bir CD sürücü almanın bir 
espirisi kalmadı. DVD için hazırlanan 
oyunların yaygınlaşması ve DVI) film 
fiyatlarının düşmesiyle kullarım alan- 
lari da genişleyecek. Bugün için izle- 
diğiniz filmler ve oynadığınız oyunlar 
CD-ROM olsalar da şimdiden 
DVD'lere yatırım yapmak en mantık- 
lisi olacaktır. 


Bugüne kadar DVD'lerin daha az kul- 
lanılmasının iki sebebi vardı. Birincisi 
CD-ROM kızlarının CD sürücülerin 
oldukça gerisinde olması. İkincisi 
yüksek fiyatları. Artık fiyatlar 100$ se- 
viyesinin altına doğru kayıyor sadece 
sürücü için) ve bir yandan da DVID- 
ROM(ların hızları büyük bir hızla artı- 
yor. Bunun en iyi örneklerinden biri 
de Creative'in kısa süre önce piyasaya 
sürdüğü Encore 8X DVD sürücüsü 


Aslında bu sadece bir DVD sürücü 
değil, Sürücü ve Mpeg kartından olu- 
şan bir DVD kiti. Sürücü ile birlikte 
gelen Mpeg karlı elbette Crcative'in 
meşhur DXR serisinin üçüncüsü olan 
DXRE Ayrıca paketle birlikte RI- 
VEN'in, National Geographic Interac- 
tive 90's ve Compton's Interactive 
[ne yclopedia'nin DVD-ROM versi- 
yonl geliyor. Özellikle Creative'in 
son birkaç aydır çıkardığı ürünlerle 
birlikte verdiği yazılımların seçimin- 
deki özene dikkal çekmekte yarar var 
Her ne kadar eskimiş olsa da değerini 
kaybetmeyen klasik RIVEN'in DVD 


versiyonu size CD değiştirmeden ada- 
dan adaya geçebilme keyfini yaşa- 
uyor Belki daha yeni bir 
oyun seçilebilirdi ama 
RIVEN paketten çikti- 
kinda yüzünüzü güldü- 
rüyor. Bence paket dahi- 
linde gelen en hoş sürpriz 
Nalional Geographic Interacti- 
ve 90% DVD-ROM'u. National 
Geographics'in 1990'dan 1997'ye 
kadar olan tüm sayılarını reklamlarıy- 
la birlikte laranmış olarak barındıran 
bu DVD-ROM'da ayrıca yabancı bir 
gezginin gözlerinden Safranbolu'yu 
tanıtan küçük bir belgeseli izteyebilir- 
siniz. Complon's Interactive Fancy: 
pedia ise bir e-ansiklopedi için olabi- 
lecek her şeye sahip ve DVD- 
ROM'un yüksek depolama kapasi 
sinden yararlanan çok geniş bir içeri- 
ğe sahip, Kısacası Creative Encore 8X 
ile birlikte gelen yazılımlar konusun- 
da bizlerden tam not aldı 


Encore 8X'in bölgesel kilidi daha ön- 
ceki modellerde olduğu gibi dona- 
nimsal olarak işlenmiş. Ancak bu se- 
ter Mpeg kartına değil DVD sürü 
nün kendisine entegre edilmiş. Bu ye- 
ni tip sürücülerde aynı bölge koduna 
sahip beş film izlediğiniz zaman sürü- 
cü otomatik olarak bu koda kilitleni- 
yor ve diğer bölge koduna sahip film- 
ler izlenemiyor. Bu yüzden sürücüyü 
aldıktan sonra izleyeceğiniz ilk film- 
lerin kodu belirleyeceğini unutmayın 
(ülkemizde yasal olarak 2. Bölge film- 
lerini izlemeniz gerekiyor) 


DVD sürücünün performansı oldukça 
etkileyici, Özellikle DVD-ROM'larda 
ki 10 8MB'lik transfer hızı bugün bu- 
lunabilecek en hizli CD sürücüden 
bile %30 daha fazla. Bu DVD filmle- 
rin sorunsuz İzlenebilmesinin yanı si- 
ra oyunların kurulumu ve bölüm yük- 
lemelerinde çak açık bir bız farkı ya- 
atıyor. Ayrıca Creative Encore 8X ol- 
dukça sessiz ve kararlı çalışıyor. DVD 
sürücü ile ilgili tek yakınmamız Win- 
dows gezgini ile klasörler arasında 
gezerken erişim süresinin oldukça 
düşmesi. Ancak sıralı okuma konu- 
sunda Encore BX çok daha başarılı 


Elbette Encore 8X'i diğerlerinden ayı- 


ran en önemli özellik 
XR3 Mpeg çözü- 
cü karlı, DXR3, 
Mpeg çözümü- 
nün yükünü 


ci üzerinden 
almasının vami sıra resim kalitesini 
açık olarak arttırıyor. Dynamic Xten- 
ded Resolution teknolojisi filmlerde 
sıkıştırmadan kaynaklanan bozulma- 
ları büyük oranda gideriyor. Filmlerde 
sadece diagonal düz çizgilerde dikkat 
edildiğinde bozulma hissedebiliyorsu- 
nuz. Bunun yanı sıra kari üzerindeki 
SPDIF çıkışı sayesinde eğer hoparlörü- 
nüzde destekliyorsa Dolby Digital ses 
çıkışı alabiliyorsunuz 


Tüm bunlara karşın ekran kartlarının 
her geçen gün artan Mpeg desleği 
Mpeg çözücü ayrı bir kart almayı ge- 
reksiz kılıyor. Ancak şu an piyasada 
bulunun ektan kartlarının hiç, biri 
DXR3'ün kalitesiye karşılaştırılabile- 
cek bir sonuç vermiyor. Yine de Mpeg 
çözümü konusunda nispeten daha iyi 
bir ekran kartiniz varsa ( ATI Rage 
Fury gibi) Encore 8X'i sadece DVD 
sürücü olarak düşünebilirsiniz. 


Bilgi İçin 

Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: (0212) 216 45 68 
Fiyatı: 280 $+ % 17 KDV 


Teknik 


DVD Sürücü 
Okuma Hız 


DONANIM 


10 8M8/sn (8X) DVD 


6MB/sn (40%) CO 


Erişim Hun 


Desteklediği Okuma Formatlar 


Mpeg2 Kartı 
Desteklediği Max. Çözünürlük 
TV okip 

Desteklediği Ses formatları 


DVD-ROM, DVD-R, CD-Audio, C 


A, CD-RON/ 


D, CD-R, CD-RW, Video 


6001) 200x32bit ve 75Hz 
401480 PAL ve NTSC 
Dalby Digital, DTS, Stereo. 


Mpeg Audio, PCN 
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SoundBlaster Live! Player 


2000'ler ile bir- 
likte geliyor ama 
DTT 2500'lerde bulun- 
muyor Görüştüğümüz $ İst, 


Sound 


/ 


kran kartlarının inanılmaz bir 
E: geliştiği ve her ay yenileri- 
nin piyasaya çıktığı bir dönemde 
ses kartlarının pabucu tam anlamıyla 


DONANIM 


dama atıldı. Piyasaya çıktıktan sonra 
olay yaratan SB Live! ve Diamond 
MX-300'ün ardından piyasa tam bir 
sessizliğe büründü. Yaklaşık bir sene- 
dir ses kartları piyasasındaki heyecan 
verici tek gelişme her ay kartların bi- 
raz daha ucuzlamasıydı. Ama bu da 
zamanla rutinleşti ve olay olmaklan 
çıktı. 


Sonunda aradan bir yıl geçti ve Cre- 
ative yeni ses kartlarını açıkladı. Karl- 
lardan ilki Live! Platinium, oyuncular- 
dan daha çok profesyonellere yöne- 
lik. Ancak Platinium?'da ki bir iki özel- 
lik bizlerinde işine yarayacak yönde. 
Bunlara gelecek ay ki Platinium ince- 
lememizde değineceğiz. Bizi daha 
çok ilgilendiren kart ise Live! Player. 
Zaten isminden de bu açıkça anlaşılı- 
yor. 


Live! Player'in Live Valve'dan en bu- 
yük üstünlüğü üzerinde bulunan diji- 
tal ses çıkışı, Bu Platinium ile birlikte 
gelen Digital-DIN çıkışından farklı 
olarak bir mini-jack çıkışı. Mini-jack 
çıkışı sayesinde DAT ve Mini-Disc'le- 
rinizi bilgisayarınıza bağlayabiliyor- 
sunuz. Ama dijital çıkışın en önemli 
avantajı Cambridge Soundworks'un 
FourPointSurround 2000 ve Desk- 
topTheater 2500 hoparlörlerini dijital 
olarak bağlayabilmeniz. Böylece ses- 
lerin kasa içindeki parazitlerden etki- 
lenmemesini sağlıyor daha temizelde 
ediyorsunuz. Ancak hoparlörlerinizi 
bağlayabilmek için bir ucu mini-jack 
diğer ucu Digital-DIN olan bir kablo- 
ya ihtiyacınız var. Bu kablo FPS 


EMUYOK 
h 


s Standartları EAX ve 


On hoparlör, 
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mun farkında olduklarını 
ve kısa süre içinde bu 
kabloların sağlanacağını 
söylediler, Eğer DTT 2500 
ve SB Live! Player'a sa- 
hipseniz gelecek ay satın 
aldığınız yerin başını ağrı- 
tarak bu kabloyu edinebi- 
lirsiniz 


Live! Player'la birlikte ge 
len Live'Ware 3 0 olduk- 

ça gelişmiş. Ses kartınız 

ve hoparlörünüze ait bü- 

tün ayarları buradan yapa- 
biliyorsunuz. Buna EAX 
desteklemeyen oyunlar için 
hazırlanmış preset'ler der 

dahil. Ancak LivelWare 

3.0'daki en büyük değişiklik 
yapmak istediğiniz herşeyi oldukça 
basit bir yolla yapabilmeniz. Mesela 
müzik dinlemek istediğinizde Li- 
ve!Task ayarlarını "I want to listen to 
CD with Classical" olarak değiştiriyor- 
sunuz. Creative Play Center açılıp 
CD'yi çalmaya başlarken Live! 
Task'de egualiser ayarlarını klasik 
müziğe göre ayarlıyor. Burada "listen 
to CD" yerine müzikle ilgili istediğiniz. 
herhangi bir şeyi ve "classical" yerine 
istediğiniz bir efekti koyabiliyorsu 
nuz. Mesela "I want to Play EAX Ga- 
me with EAX- Light Effects" seçene- 
ğinde FAX destekleyen oyunları hafif- 
letilmiş efektlerle oynuyorsunuz. 


LivelWare 3.0 ile birlikte gelen. Hoş 
programlardan biri de Laval isimli 
görsel efekt programı, Lava! Creati- 
ve Play Center'a eklen 
ve MP3 dinlerken mü. 
mine göre hareket eden 3D gö- 
rüntüler oluşturuyor. Diğer bir 
ilginç program da MediaRing 
Talk'99. Bu program ile bilgisa- 
yarınızdan telefon görüşmesi 
yapabiliyorsunuz. Üstelik Me- 
diaRing'e sahip olan başka ar- 
kadaşlarınızla internet üzerin- 
den sesli telefon görüşmesi yap- 
manız mümkün. Hatta bu prog- 


ra 

ile internet üzerinden dün- 
yanın herhengi bir yerindeki bir tele- 
ion numarasını arayabiliyorsunuz. 
Ancak bu son özetlik için aylık sabit 
bir ücret ödemeniz gerekiyor. Progra- 
min asıl hos yanı EAX ses efektlerini 
de desteklemesi. Böylece sesinizi er- 
kekten kadına veya kadından erkeğe 
çevirerek birilerini işletebilirsiniz. Ta- 
bii bunu fidye veya şantaj gibi kötü 
emellerinize alet ederseniz Creative 
hiçbir sorumluluk kabul etmiyor. Li- 
ve! Player ile birlikte ayrıca iki CD'lik 
Descent 3 ve bir sürü oyun demosu 
da geliyor. Kısacası LivefPlayer tam 
bir yazılım hazinesine sahip. 


Live! Player'ı cazip kılan noktalardan 
biri de EAX'a oyun üreticilerinden ge- 
len destek. Aruk piyasaya çıkan 3D 
oyunların büyük çoğunluğu EAX'! 
destekliyor. Kısacası Live! Player 
özelliklerinden birlikte gelen yazılım- 
lara kadar bir oyuncunun ihtiyacı 
olan herşeyi sağlıyor. Eğer yeni bir ses 
kartı almayı düşünüyorsanız şu an 
için piyasada bulunan en iyi alterna- 
vi 


Bilgi İçin 

Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: (0212) 216 45 68 
Fiyatı:90$ +%17 KDV 


iyasadaki donanımlar. arasında 
pismene en mutsuz olanlar 

CD sürücüler olsa gerek. Çünkü 
iki ayrı koldan büyük bir saldırı altın- 
dalar. Bir yandan DVD sürücüler bir 
yandan da CDRW sürücüler perfor- 
mans olarak CD sürücüleri sıkıştırı- 
yor. Herhalde bu yıl sonuna doğru 
CD sürücüler piyasaya veda etmeye 
başlayacaklar. 


CDRW sürücü piyasasındaki en bü- 
yük gelişme kuşkusuz Bx4x24 hızın- 
daki modellerin kendilerini gösterme- 
ye başlaması. Geçen ay halırlarsanız 
Yamaha'nın CRW6416 model 
CDRW'sini incelemiş ve oldukça be- 
genmişlik. CRW6416 bizden Level 
Performans ödülü almıştı. Aradan bir 
ay geçmeden elimizde 8x yazma 4x 
veniden yazma ve 24x okuma hızına 
sahip bir Yamaha bulunca oldukça 
şaşırdık, Teknolojinin hızına yetişmek 
oldukça zor. CRWB4285 modeli de 
CRW68416 gibi SCSI arabiriminin kul- 
lanıyor. Ancak bu sefer kullanılan 
SCSI 3 veriyolu veri aktarım perfor- 
mansını arttırdığı gibi CD'lerin yanma 
ihtimalini de oldukça azaltıyor. Elbet- 


eçen iki yıl içinde piyasayı alt 

üst eden 3D kartlar oyun ha- 
G yatımızı kökünden değiştirdi. 
Ekran kartlarının 3D performansları 
da fiyatları da oldukça yükseldi. Eğer 
ekran karınız için 200$'ın üzerinde 
bir para verebiliyorsanız monitörünüz 
içinde iyi bir rakamı gözden çıkarma- 
ya hazır olun. Yok ben eski 14" moni- 
törümü değiştirmek istemiyorum di- 
yorsaniz boşuna para harcayıp pahalı 
bir ekran kartı almayın. 


Hitachi CM 643ET piyasadaki tüm ek- 
ran kartlarının hakkını verebilecek ka- 
litede Bunun en önemli sebeplerin- 
den biri 1600x1200 çözünürlükte 
75Hz tazeleme oranı verebilmesi. Bu 
pratikte Hitachi CM 643ET'nin tüm 
çözünürlük- 
lerde ekran 
kartınızdan 
hızlı çalıştığı 
ve ekran kar- 
unn 3D per- 
formansı üze- 
rinde bir dar 
- boğaz oluştur- 


te bu ekstra performans için SCSI kar- 
tinizin bu veriyolunu desteklemesi ge- 
rekiyor, 


Yamaha CRWB84245'nin en önemli 
özelliği 4MB buffer'a sahip olması. 
Buffer verilerin CD-R'a yazılmadan 
önce depolandığı bölge, Buna ihtiyaç 
duyulmasının sebebi yazma işleminin 
bir kere başladıktan sonra hiç durma- 
dan devam etmek zorunda olması 
Eker işlem aksamaya uğrarsa CD-R bo- 
zuluyor ve biz bunu CD-R'ın yanması 
olarak tanımlıyoruz. CD yazılması aşa- 
masında hard disk veya diğer CD sürü- 
cünüzden okunan veride kesilme olur- 
sa CDRW sürücünüz buffer'a kopyala- 
dığı veriler sayesinde CD-R'ın yanma- 
sını engelliyor. Yamaha 
CRWB4245'nin 4MB'lik oldukça bü- 
yük buffer'ı kaynaktan gelen veri üç sa- 
niye gibi uzun bir süre için kesilse bile 
işlemin devam etmesini sağlayabiliyor. 


Yaptığımız testlerde Yamaha 
CRW8424S piyasadaki 8x hızı destek- 
leyen CD-R'ların pek çoğuna kopyala- 
ma yapmayı başardı. Yani pek çok 
CDRW sürücüdeki CD-R seçme soru- 


Hitachi CM 643ET 


madığı anlamına geliyor. Eğer moni- 
törünüzün tazeleme hızı ekran kartı- 
nızdan düşükse ekran kartınız ne ka- 
dar hızlı olursa olsun monitörün hızı 
onun üzerinde darboğaz oluşturacak 
ve ekran kartını yavaşlatacaktır. 


Hitachi CM 643ET'nin en önemli 
özelliğiyse 0.22mm yatay nokta çö 
zünürluk oranına sahip olması. Bu sa- 
yede CM 643ET piyasada bulabilece- 
Biniz en iyi görüntü kalitelerinden bi- 
rini sunuyor, Bu da 32-bit renk derin- 
liğindeki harika grafiklerin hakkettiği 
goruntü kalitesinin monitöre yansıma- 
sı demek. Bu CM 643ET'nin üzerinde 
bulunan kaliteli anti-glare tabakası ile 
birleşince gerçekten çok iyi bir sonuç 
veriyor. Bu sayede ortamdeki ışık kay- 
nakları monitör üzerinde görüntüyü 
bozan yansımalar oluşturamıyor. Mo- 
nitârün tüpünün düşük bir eğime sa- 
hip olması görüntünün az bozulması- 
ni sağlıyor. 


Görüntü kalitesi ve tazeleme hizi ola- 
rak oldukça beğendiğimiz. CM 
643ET'nin en önemli sorunu menüle- 
rinin kullanışsızlığı. Ayarlar yeterli de 


nu CRWB4245'de yok gibi gözüküyor. 


Tüm özellikleriyle bizden tam not alan 
Yamaha CRW8424S sayesinde 650MB 
tıka basa dolu bir CD'yi 6 ila 8 dakika 
arasında yazmanız mümkün. Eğer sık 
sık CD yazıyorsanız veya almışken en 
iyisini almak gibi bir mantığınız varsa 
Yamaha CRW84245 şu an piyasadaki 

tek seçenek gibi gözüküyor. 
Bilgi İçin 

Dağıtıcı: Multi 
Telefon: (0212) 216 45 68 
Fiyatı: 329$ +%17 KDV 


Teknik 


Arabirim 
Veri Kapasitesi 
Yazma/Okuma Hia 


Desteklenen Yarma Modi 


Buffer Boyutu 
Birlikte Ve 

Copler Deluxe 
Minimum Sistem Gereks 


Yazılımlar 


Windows 9: 


olsa ulaşımı biraz zor. Buna karşın 
CM 643ET'nin diğer ergonomi özel- 
likleri oldukça iyi. Kasası pek hoş 
gözükmese de oldukça küçük. 


Sonuç olarak Hitachi CM 643ET'nin 
kalitesi ve özellikleri oldukça yüksek. 
Ancak fiyatı hiçde azımsanacak gibi 
değil. Ayrıca piyasayı yavaş yavaş ele 
geçiren düz ekran (at screen) 
monitörler karşısında teknolojisi git- 
tikçe eskiyor. 


Dağıtıcı; Bilgitaş 
Telefon: (0212) 275 10 70 
Fiyatı:450$ +%17KDV 


Nokta Çi 022mm 
örülebilir Alan 
Tazeleme Oranı 640x480 1304 
Anti Glare Tabakası 
Boyutlar 


700M8 (80 dakika Data ve Audio) 
1, 2x, Ax, Bx, Bx Yazma 


Pentium 133 


cm genişlik 40cm Yükseklik] x 
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LEVEL 


Okuma 


iyasada daha çok tarayıcılarıyla 
Pis Mustek aslında oyun 

kontrol cihazları da üreten bir 
firma. Mustek'in ürünleri tam anla 
mıyla orta seviye diye tanımlayabile- 
ceğimiz cinsten. Yani hem hesaplı 
hem de başınızı ağrıtmayacak, işinizi 
görecek cinsten. Ama benzerlerinden 
farklı olarak Mustek'in ürünleri genel- 
de özgün tasarımlar. En azından Mus- 
tek Steering Wheel için bu açıkça orta- 
da. 


Resminden de anlayabileceğiniz gibi 
Mustek Steering Wheel tasarım olarak 
çok farklı, Farkın ana temeli diğer di 
reksiyonlardaki gibi direksiyonun sa- 
bitlendiği geniş bir kaide olmaması, 
Bunun yerine kaide olarak aluna ol- 
dukça geniş bir vantuz yerleştirilmiş 
çok küçük bir kaide kullanılmış. Van- 
tuz kaidenin üzerindeki bir kol yardı- 
mıyla parlak yüzeyler sıkıca yapışıyor 
ve direksiyonun hareket etmemesini 
sağlıyor. Ancak vantuz sert hareketlere 
dayanacak kadar güçlü değil. Ayrı 
tam olarak tulunana kadar biraz uğraş- 
manız gerekiyor. Ekstra sabitlik sağla- 
mak isterseniz cihazla birlikte gelen 
metal bir mengeneyi kullanabilirsiniz. 
Ancak bu parçanın da kullanışlı oldu- 
Şunu söylemek zor. 


Mustek Scroll Fire 


4 Tech bugünlerde ilginç oyun 
kontrol cihazları ile karşımıza 


çıkıyor. Geçen ay incelediği- 


miz Racing Easy'yi hepiniz hatirlaya- 
caktır. Hiçbir yere sabitlenmeyen, eli- 
nizde tuluğunuz küçük çaplı bir di- 


reksiyondu. Pek başarılı değilse de ta- 
sarımı oldukça ilginç ve yenilikçiydi 
Bu ay A4 Tech'in incelediğimiz joys- 
tick'i Scroll Fire ise Racing Easy kadar 
olmasa da ilginç bir yenilikle karşımı- 
za çikiyor 


Bu yenilik aslında A4 Tech'in mo- 
use'larından fazlasıyla aşina olduğu- 
muz scroll wheel (kaydırma tekerleği 
demeye di- 
lim varmi- 
yor). Peki 
bir tekerle- 


Bağlantı Arabirimi Gamepon 


et Modlan Analog ğin joys- 
Saya 4 untu tick'de ne 

k Özellik Scroll Wheel, Throttle çi 
Birlikte n Yazılımlar Yok. işi vert Ase 
Minimum Sistem Gereksinimleri aws 95 veya üzeri, lında bu 
MİN soru teker. 


leğe sahip 
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rekşiyon ile ilgili asıl şikayetimiz 
reksiyanun kaidesi ile kendisi arasın- 
daki mesafenin çok uzun olması Bu 
onu standart bir çalışma masasına 
monte ettiğinizde direksiyonun kulla- 
rulamayacak kadar yüksek olmasına 
yol açıyor. Bu sorundan kurtulmak için 
direksiyonu ortasındaki eksenden eğe- 
bilirsiniz, Acak bu durumda da hem 
direksiyonun size bakış açısı hem de 
masadan uzaklaşmış olmanız sorun 
olacaktır. Aslında TV-Out kullanıyor. 
sanız ve cam bir sehpanız varsa bu 
mesafe sorunu tam tersine bir avantaj 
haline gelebilir. Çünkü Mustek Sle- 
ering Wheel'i alçak bir sehpaya monte 
ip sizde bir kolluğa olurursanız di- 
reksiyon olması gerekliği kadar yakın 
oluyor ve kullanımı rahatlıyor. Zaten 
koltukta oturmanın sandalyeye göre 
daha rahat olduğu da gayel açık. 


Kaiclenin tasarımındaki bu sorunlar h 
ricinde direksiyonun perfor- 


bu iki özellik sertlik ve geri toplama) 
bir direksiyonun en kritik noktasıdır. 
Çünkü bu iki denge iyi tutturulamazsa 
oyun ciddi bir eziyele dönüşebilir. 


Direksiyonia birlikte gelen pedallar ise 
biraz hafif ama yine de rakiplerinin 
pek çoğuna göre daha dengeli, Ayrıca 
pedalların bulunduğu kaidenin alt kıs 
minda ayaklarınızı destek- 
leyebileceğiniz kadar geniş alan var 


Sonuçla Mustek oldukça iyi özellik- 
lerine rağmen oldukça kötü özellikler- 
de barındırıyor Fğer direksiyonun iyi 
özellikleri korunarak daha iyi bir 
kaide çözümü bulunabilirse çok daha 


başarılı olabilir 
Bilgi için 

Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: (0212) 216 45 68 
Fiyatı: 55$ + %25 KDV 


mans: gayel iyi Ne geçen ay 
incelediğimiz Genius gibi 
fazla halif ne de Dexxa gibi 
seri Tam orta karar bir di- 
reksiyon sertliği ve oldukça 
iyi dengelenmiş bir geri top- 
lama ile her lürden araba 
yarışını kolayca oynayabile- 
ceksiniz. Aslına bakarsanız 


bir mouse ile FPS oynayanlar için ol- 
dukça basit, Silah değiştirme kolayli- 
jt Cihaz üzerindeki tekerlek sayesin- 
de silah değiştirmek oldukça kolay ve 
hızlı. Ozellikle FPS'lur de rakibinize 
ve size uzaklığına göre silah değiştir. 
meniz gerektiğinde klavyede ki bir tu- 
sa ulaşmak oldukça zordur. Ancak bu 
tekerlek sayesinde bu iş çok daha ko- 
lay ve size buyuk avantaj sağlıyor. 


Buradaki tek sorunumuz tekerleğin 
Microsoft mousu'lardaki gibi basamak 
basamak dönmemesi, Yani tik tik ya- 
parak tek tek silahları değiştirmek pek 
kolay değil, Kimi zaman tekerleği faz- 
evirip istediğiniz silahi kaçırabili- 
yor ve tekerleğe lam bir tur daha attır” 
mak zorunda kalabiliyorsunuz 


Ne yazık ki cihaz diğer özellikler ola- 
tak her hangi bir yeniliğe veya avan- 
taja sahip değil. Gerçi Seroll Fire'in 
kutusunda ve kullanma kılavuzunda 
kullanılan mekanik sistemin yeni ve 
geliştirilmiş olduğu yazsa de biz ekst- 


Bağlantı Arabirimi 
Hareket Modlar 
Tus Sayısı 
Ek Özellikler 
Birlikte Veri 
Minimum Sistem Gereksinimleri 


Teknik özellikler: 


Gamepor 
Analog 


n Yüzılamılar 


Windows 95 veya Üzeri 


Ramep: 


ra bir rahatlık veya konfor hissedeme- 
dik. Tam tersine kontrol kolunun ha- 
reketleri kaliteli bir joystick'in olduk- 
ça gerisinde. Ayrica kolun sola dağru 
yaplığı çıkıntı. erganomisinden çok 
Şey gölürüyor. Tuşların yeri ve kulla- 
nılabilirliği de küçük hatalara sahip, 


Scroll Firetin ikinci avanlajı ise [fiyati 
için göslerdiği performans olduk- 
ça iyi Eğer joystick'e verecek çok faz- 
la paranız yoksa ve ortalama bir ürün 
arıyorsanız Scroll Fire öçek iyi bir al- 
ternalif, Üstelik rakiplerinin hiç birin- 
de olmayan scrolling wheel'e sahip. 
Ancak fiyal sizin için ikinci plandaysa 
lercih elmeniz gereken joystick bu 
değil. Sen olarak söyleyebileceğimiz 
joystick'e tekerlek yerleştirmenin hiç 
de fena bir üikir olmadığı. Yakında 
lakipçilerini görürsek şaşırmayın, 
Bilgi için 
Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: (0212) 216 45 68 


Fiyatı:15$ + %25 KDV 


sahip ses kattı 


donanım 


Donanım Pazarı 


İŞLEMCİ İŞLEMCİ HOPARLÖR 

Pentium III 600 Mhz (YENI!) Intel Celeron 400 Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 
Şimdilik Türkiye pazarındaki en hızlı işlemci ff Fiyat/periormans oranı çok iyi 4 satellite hoparlör, | tweeter, 1 subwoofer 
Empa (212) 599 30 50 Empa (212) 599 30 50 ve kontrol ünitesinden oluşan mükemmel 
6505 BOK bir set 


Empa (212) 599 30 50 
ANAKART 300 $ 
Asus PII P3B-F ATX 
Tam altı tane PCI slotu var, işlemci hizi soft- 
menüden ayarlanabiliyor 
Çizgi Elektronik (212) 273 14 91 
1218 


ANAKART 

ABIT BF6 

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var. 
Karma (212) 245 $030 

116$ 


TV KARTI 
Hauppauge TV Kartı 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bilgitaş (212) 275 10 70 

275 DM 


BELLEK 
64 MB SDRAM 100 Mhz 
Oyuncular için yeterli 

131$ 


BELLEK 
128 MB SDRAM 100 Mhz 
Oyuncular için ideal 

252 $ 


MODEM 
Inca Conexant SoftK56 
Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 
Pasifik (212) 212 88 65 
30$ 


SABIT DISK 

Gantum Fireball 13 GB 
Yüksek fiyat/performans oranı 
Karma (212) 233 30 30 

161$ 


SABİT DİSK 
Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 
Okuma hizi çok yüksek. , 

Karma (212) 233 3030 

369$ 


YAZICI 
Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renkli 
baski hizi, 1140 X 720 dpi çözünürlükle 
baskı yapabiliyor 

Romar (212) 252 08 09 

77.990.000 TL 


EKRAN KARTI 
Creative TNT 2 16 MB 
Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukça 
hızlı 

Multimedya (212) 212 98 S0 

Empa (212) 549 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


EKRAN KARTI 
Creative Ga-Force 256 (YENİ!) 

Bütün sınırları zorlayan, devrim yaratacak 
yeni ekran karti 

Karma (212) 233 30 30 

Multimedya (212) 212 98 50 

3205 


TARAYICI 
HP Scanjet 3200 C 

600 X 1200 Çözünürlük, 30 bit renk derin- 
liği. Paralel böğfantr kullanıyor. 

HP (212) 224 59 25 

1315 


MONITÓR 

LG Studioworks 775N (YENI !) 
Fiyatina oranla çok iyi bir 17 inç 
Litotek (212) 336 61 00 

201 $ 


CD & DVD ROM 

Toshiba XM6502B 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hizi 
çok iyi, 

Karma (212) 233 30 30 

62$ 


MONITOR 
17' Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (219) 256 65 90 

423$ 


CD YAZICI 
Yamaha CRW64165-VK (YENİ!) 

SCSI arabirim kullanan bu yeni Writer, 
üstün performansıyla göz dolduruyor 

299 $ 

Multimedya (0212) 212 98 50 


CD & DVD ROM 
Creative 6X DVD Rom 
MPEG2 kartı ile bilikte geliyor. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 

233$ 


SES KARTI Düzeltme 


Sound Blaster Live! Value ` Geçen ay ki Avermedia TVPhone 98 incelememizde ürünün 

Herkosin alması gereken bir ses karlı. dagiocoi olarak Pasifik Bilgisayar yazılmıştır. Ancak 

Multimedya (212) 212 98 50 Avermedia ürünlerinin Türkiye'deki tek yetkili distribüzürü 

Empa (212) 599 30 50 Multimedya Bilgisayardır. Ürünle ilgili bilgi almak için miiti- 

Genpa (212) 188 10 78 medya Bilgisayarın (0212 212 98 50) numaralı telefonunu 
arayabilirsiniz 


SES KARTI 
Sound Blaster Live! 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun. 
Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


Geşen ay Genius Steering Wheel incelememizde ithalatçı 
firma olan Boğaziçi Bilgisayar'ın telefonu yanlış yazılmıştır 
Boğaziçi Bilgisayar'ın telefonu (0212) 217 29 29'dur. 


81 * OCAK 2000 LEVEL 


t 


Yılın Playstation Olayı... 


. playstation 


alp atışlarımı duyabiliyor musu- 
nuz? Oyunumuzun tam çözü- 
münün geriye kalamı işte karşı 


mzda duruyor. Fazla uzatmamak lə- 
zum, Size iyi eğlenceler. En son nere- 
de kalmıştık? Nemesis di mi... Hadi 
bakalım. 


köprüden geçin ve Nemesis İle 
yüzlesin 


6. Kontrol Noktası: 


1.Seçenek: Nemesis' í köprüden aşa- 
Kıya atar IKN6-1). 


2. Seçenek: köprüden aşağıya atlar 
IKN6-2). 


KN 6-1: Jill, Nemesis" i köprüden aşa- 
Riya alacak ve tam karşısındaki kapi- 
ya girecek: Buradan düz gidin ve ka- 
pıdan girin, Şimdilik sadece bir kapı 
açık. 1.Yol' a devam edinlaşağıdan. 


1111. Yola Geri Dönüş!!! : Kilitli kapı- 
da çok amaçlı anahtarı kulların. Ige 
riye girin, Yedinci haritayı alm, Kon- 
solun yanındaki system anahtarını 
alın. Doğru gidin ve asansörle aşağı 
inin. Yol üstündeki yaratıklara dikkat 
edin. Havuzlu odadan çıkın, Tünelin 
sonunu kadar gidin. Save odasına gi- 
tin. 2. Yal" a geçin ve sonra "Devam * 
a gidin. 


KN 6-2: jill, köprüden aşağıya atlaya- 
cak ve ırmaktan çıkacak, Bir merdi- 
venden çıkın, Bir tünele geleceksiniz 
Tirmanıp doğru gidin ve save odasına 
girin. 2. Yol! a devam edin faşağıda). 
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3. Bölüm. 


3 Nemesis 


havuzun olduğu yere gidin. Asansörü 


112. Yala Geri Dö- 
müş!!! Düz gidin ve 
yedinci haritayı 
alın. Kapidan çıkan, 
1 Yolu tamamlayın 
ve "Devam" a gidim. 
Burada eğer hiçbir 
seçeneği kullan- 
mazsanız, Nemesis 
hile e saldırır ve 
köprüden aşağı atar 


.6.Kontrol Noktasi- 
nın Sonu 


1. Yol: Save odasına 

girdiniz. Kabinden 

çok amaçlı anahtarı 

alın, Devam edip 

buhar odasina girin. 

En sondaki makine- 

ye ulaşabilmek için 

tmamz ge- 

rekli. Aslında çok basit. Sadece biraz 
denemeniz gerekli, Makinenin yani- 

iğinizde birşeyleri a 

Şimdi buralardan çıkıp 1.Yala dönüş" 


ë gidin. 


1. Yol'un Sonu 


2. Yol: Save odasından mavi ışıkların 
yanındaki nesneyi alin, Su test odasi- 
na gidin, Kontrol odasının arkasinda- 
ki makineyi kontrol edin. Mavi isikla- 
nn oradən aldığınız nesneyi makine 
de kullanin. Tekrar bir bulmaca ile 
karşı karşıyayız. Ekranın Üstünde bir 
örnek göreceksiniz. Üç ayrı parçası 
var. Bunlar üst üste geldiği zaman 
üsteki örnek ile aynı olmak zorunda, 
Biraz uğraşmanız gerekecek. Daha 
önce de söylediğim gibi verebileceği» 
miz kesin bir çözümü yok. Deneye- 
rek bulmalısmız. Biraz sinir edici ol- 
duğunu ben de kabul ediyorum. Çöz- 
düğünüz zaman birşeyleri kapatmiş. 
olacaksiniz. Şimdi buradan çıkın ve 


kullanarak yukarıya çıkın. 2. Yol dö- 
nüşüne gidin 


2. Yolun Sonu, 
"Devam" 


Eğer biraz ekstra cephane almak ilgi. 
nizi çekerse, su test adasına gidin ve 
çok amaçlı anahtarınızı makineler. 
den birinde kulların, Tekrar anahtar» 
nizi kontrol edin. 


Sistem diskini yanınıza almayı unut- 
mayin, Asansörün yanındaki tama- 
men açılmış olan kapıdan girin. Du- 
vardaki cihazda sistem disketini kul- 
lanın. Nemesis! le katşilaşmaya hazır 
olun, Nemesis" i öklürdüğünüz za- 
man bir cesetten Umbrella Cardkey 
düşecek. Onu alın, kilitli kapının ya- 
nindaki cihazda kullanın. Kapıdan 
dışarı çıkın ve sahneyi seyredin. Şeh- 
ri havaya uçuracak olan misilin hazir 
olduğunu duyacaksınız. Eğer ekstra 
cephane isterseniz buhar odasına dö- 
nüp asansörde Umbrella Cardkey’ | 
kullanın, Asansörden aşağı inin. Ne 
bulursanız toplayın. Kontrol ettiğiniz. 
anahtarı oradaki kasada kullamn ve 
M66 4'lü roket atan alın. Baba bir 
alet yani! İkinci kattaki save odasına 
gidin, Dışındaki kepenkte Umbrella 
Gradkey” i kullanin, Şimdi doğru gl- 
dip haberleşme odağına girin. Eğer 
köprüde 2, Yol' u seçtiyseniz burada 
t. Yol' u seçeceksiniz. Eğer 1. Yolu 
seçtiyseniz burada 2. Yolu kullana- 
caksınıZ. 

1.Yol: Haberleşme odasına girmeniz- 
den hemen sonra Carlos sizi araya- 
cak. “Devam * a gidin. 

2.Yol: JII radarın hoşuna geçtibi anda 
bir demo girecek, Nicholal ile konu- 
şucaksınız. 

2.Yol için 7.Konrtol Noktası: 


1.Seçenek: Nicholai ile konuş 
IKN7-1). 


„Seçenek: Nicholai ile kavga edin 
IKN7-2 


KN7-1: Nicholai kaçar. Ardindan 
Carlos görünür (esas oğlan. Hi 
leyme cihazının yanındaki merdi 
den i inmeye in. Kisa bir 
sahne g Eğer nun sonunu 
iytirece bir sahne ilginizi 
çekerse, çıkışı kullanarak odadan Çi 
kin merdiveni değil, çıkın ve tekrar 
haberles Yer öyle 


yapmazsan 


KN7-2: fil in kontrolü, 
mz. N ai i öldürün, "D. 
2 Seçenek için 7. Kontrol No 


tasinin Sonu 
Devam 


Haberleşme odasındaki merdivenden 
aşağıya inin. Şimdi tam hazırlıklarını 
z yapın çünkü harbi boss" la karşıla 

he m 
Yerde zombilerin 
pidan 


ipidan 


yattı yerin sonuna gidin ve k 
çıkın. Yol boyur eleyip 
girin. Oda " Dir arkadaşınızı 
göreceksiniz. Trenin yanında Olüudür 
çalıştırın, H ntrol 
r hal 
ek pc) pili yerine 
Nemesis s 


ve 3 numaralı bat, 


Makine 


edecek ve ba 


görünecek. Sonra 
yalar ela yerlerine 
itin, Makine şarj alacak ve ates e 

Nemesis! | ateşin önüne getirme 
ye çalışın, Belli bir süre sonra ölecek- 
tür. Orayı terkedin. Kisa bir sahne yi 
recek 


8.Kontrol Noktası: 
1.Seçenek: Öldür! (KN8-1 
2. Seçenek: Terket IKN8-2). 


KNB:1: Jill, Nemesis" í öldürür. Oda 
yi terkedip "Devam a gidin 


KNB-2: fili, 
terk eder. “Devam” a gidin. Eğer hiç 


bir şey seçmezseniz; Nemo son nefe 


k olarak oday 


dırır ve nallan diker tölür y 


İleri 

unu peti ol 

mamn £ iha la tanışın, 
Oyunun sonla olabildiğini 
uyuti de urni 
mayan. Duyduğum hemen 
hemen ayni imig fakat bazılarının «o 
Aman da 


sunda ekstralar varmıştı 


aman, Bi deneyinmiş. H 


iim Nemesis’ im tuZAbıdıbıdı Arada 


bir olur bana böyle) 


The Mercenaries Game 


Resident Evil 3 Nem. 
onunu öyle veya böyle getirme 
The Mercenaries Game” i açmanız 


Bu oyu 
Umbrella Co.’ in paralı askerlerini 


için yeterli olacaktı 


yönlendiriyorsunuz. Amatz. tre 
leybüsün içinden başlayıp, normal 
oyunun ilk başladığı yer olan de 
ya ulaşmak, Bunu yaparken de sinir 
N sayıda techizat ve süre kullan 
caksınız; Sonuçta «başarımı ire 
bir miktar para (Ai ar 
şeklinde - $) kazanıyorsunuz 
oyun için de ayrıntılı bir tam çözüm 
vermek isterdim ama ne yazıkki bu 
seter net yapmanız gereken bir şey 
yok. Tek amaç tek parça halinde 
mümkün olduğu kadar çok zaman 
kazan, 


yine de size 


ık hedefe ulaşmanız. Fakat 
konuda yardımcı ol 
mak istedim ve oturup size bir Gu 
dim. Böylelikle da- 


ha az zorlanmış olursunuz. Oyuna 


ide (kalavuz) y 


başlamadan önce karakterinizi seç 
melisiniz. Biraz yardımcı olmak ys 


rekirse 


Oyunu bir kere bitirmeniz için en ko 
yleyeceğim. Sonra na. 

alaylıkla daha yüksek « 

receleri yapabilirsiniz. Şimdilik Hiç 


lay yolu siz 


sivil kurtarmamış olacaksin 
ru, hedefe piden yokdu olacıks 
Mesela Mikhail ile oynayın, Treley 


büste uyanıyorsnuz. Dışarıya Ç 


Carias: %10D kurwunda dolu 
makinei tüfek, 15 mermisiyhe 
beraber Desert Eagle, 105 
acent Desert Eagle mermisi ve 
Ör adet kombine hert 
Ihombineskinmizsyesiiemavi 
= OD byilestirern vie 
zehirden kurtulma) 


Mihhail: Sekiz roketiyle 
beraber Rocket Louncher, 
yerli mermnishjie beraber 
pompalı tüfek, 2B adet 
pampak mermisi, yedi 
mermiti Magnum, 23 adet 
Mognum mermisi ve tiir 
kombine hert» 


Nicholl 15 mermisiyle 
beraber bir tabanca, bıçak, 
mavi herb ve ilk yardır 


sprayleri, 


Koşma tuşunu çok fazla kullanmalı 
uz Engpekd 


Pompalı ile vurun. Yere düşmeler 


nra üç zombi var 


yeterli, öldürmek için uğ 
e tek kunjunto 
le vurabildiğ 


la pompalı sila 
bazen üç - dön 

anda vurulan düşmandan 

a zaman kazandığımızı 

yin. Bu yüzden de Magnum 

u sadece tekli nesne ve zombileri 

vurmak için kullanın. Kapıdan çıkın, 

önünüzde iki ayakta zombi 

dikkat 

k iki tane daha ayakta 

ada doğru karşı 

a yakalan: 

zh olmalisiniz, Kap 

fi karşımızdaki tek 

zombiyi R1 I kullanarak öldürün. Bi- 


Sonra bir tane yerde v 


ilerley ye basarak nişan alın 


bekleyin. Bütün zombiler kai 
aki varilin yaninda iken teti 

adar kazanın, Ka 
idip kapidan 
aliga ürken 
nan kazanın. Karşınız 
dduru ko, 

kalanmayan ve sa; 
Jurada kimse 
un ve gördüğünüz ilk kapı 
Burada Nemesis" e dikkat 
anarak hedefi 
nize doğru ilerlemeyi sürdürün. Diya, 
riya çıktığınızda üç yaranık göreceks 
Magnum ile avlamanızı tavsiye 
lan da çıkın. Burada yer 
i pompalı ile avlayın. Çakın, 
men yanınızdaki iki 
Sonra biraz iler 
leyip R2 ile varile ateş edin. Üçü ölür 
üçü kalir. Onları da ovlayıp çıkın 

ir alanda koşun. Bazen bu 


Nemesis geli r roket olar ile à 
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dürüm saniyeniz olur, Çe 
kin burada da. Burada da uç zombi 
bir de Nemesis var Kara szin. Sağ 
daki kapidan çıkım, Burada üç yaratık 
var, Dalaşmayın ve dogu koyarak 
oradan çıkın, Burası da kuşlu. Koşup 
karşı, kapıdan girintPolis merkezine 
değil ha). Burada da bir varil var 
tersemiz kullanıp zaman kazanın. Yok 
düz ilerlersniz 5 zambiyi vurup çı 
kin. Buradan da koşarak çıkın çünkü 
üç, law it var. Boy bir koridor var ama 
kopacak çıkmazsanız iki Nemesis bir 
den geliyor. Arıman dikkat. Sonraki 
ekranda bişi yok, karşıki kapıdan pi. 
rin, Burada yedi - sekiz kadar zombi 
ru ilerleyip çıkın. Üç yaratık. 
sanız öl 
yi daba 
ip çıkın. Sonunda depoya ulaştı 
mz. Burada da vedi -sekiz zombi va 
Bunları va vurup yukarıdaki save 
odasina çıkarı, İşte bittnili 


in ve hala yarşıy 


dump çıkın, Bir kuşlu h 


The Mercenaries: Operation Mad 
Jackal, yüksek derece yapmak st 
yenler için pek de kolay bir oyun de 
Ñi. Eger sadece hedete 
amaçlarsanız pek zor sayılmaz ama 
sonucunda bir “D” ye razı olmalısı 
mz "A" derecesi yapabilmek, sizin ne 
kadar çok düşman öldürdüğünüze ve 


varmayı 


ne kadar çak iman kurtardığınıza 


Oyunda daha basanh olabilmek için 
arkadaşlarınızın da (Mikhail, Carlos 
ve Nicholai içinde bolunduğu sivil 
Ieri kurtarmai gerekli, Təbii ki yara- 
tiklan öldütmek de size büyük bir kar 
zönç sağlar. Nemesis" i yol öslünde 
öldürmeye çalişis ancak bu Carlos 
veya Nicholai jle pek de momkn gi. 
bi gözükmüyor. Belki Carlos yeterli 
Wili ancak bu kez de oyunu baitire: 
bilecek kadar cephanesi kalmiyor 
Zorluk deresi, hemin humen Resi 
dent Evil 2 deki “The Fut Survi 
Sivilleri Kurtarmanız 
igin bir zaman Kısıtlaması içindesi 
niz, Örmek olrak Biad" i kurarabil 
wek için, tünele belli bir zaan içi 
risinde gitmelisiniz. Eğe bunu başa 
ramazsanız Brad otada Oluyo! Aslım 
da insanlar Kurtarmanın zamanla de- 


vo” ile aym 


dilde, daha çok sizin yaplığırız işler 
be ilgili olduğunu buldum ve bunu 
gura sayliyorum arkadaşlar, Brar 
i kurtartnak için 00:50:00 im altında 
tünele girmeniz degil, oraya giderken 
ne kadar zaman harcadığınız Onemli 
mesela. Yani sivilleri kurtarmak için 
belli bir zaman yooook. Peki ne yap 
k lazim? Walla bence elinizden 
geleni yapın. Mesela aşağıdaki yaz 
diklannsi bakm, Neymiş? Kurtanda 
cak siviller ve yerleri di mi? Haan, 


hadi buldunuz yine işin kolayını, sizi 
gidi sizin 


olmak Grene toplam alti sivil kitari 
yorsunüz. Soru işaretleri ise dizim <s 
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tiğiniz karaktere göre değ, 

lar, Carlos, Mikhail veya Nicholai 
alabilir. Örnek olarak eğer siz Mikha, 
ili seçtiyseniz, beşinci Nicholai ve 
altncı da Carlos olacaktır. Bunlar 


kur 


Siken Adam: Benzin 
istasyonunda (bos station 


Bang haz; Dazgetue Bilun: 
han store PRESS” yazan 
yer varya, hah iste oros 
INuwspoper office 


Brot: Restoran attandak) rü- 
nekha 


Marvin: Yuraltindaki elekrik 
“över lena 


Birisi: Dükkanda 
Digeri: Barta 


tarm 


k direk olarak kazandığınız pa 
taya ve yapığınız dereceye etki ede 
cektir. Her sivili kurtardığınızda kur 

un veya ilk yardım sprayleri kazana 
caksınız. Eğer tüm sivilleri kurtarıp 
oyunu tamamlarsınız ödülünüz 
1000$ daha fazla olacaktır. Ite de 
“AT derecesi mi yapmak istiyorsunuz? 
O zaman tüm sivilleri kurtarm ve hes 
dele 01:30:00 dan daba çabuk ulaşın 
Oyunda bir de "S" denscesi var, Bunu 
elde edebilmeniz için tüm sivilleri kur 
lanmiy olmali ve çok diha lagla duy 
niz kadar fazlar vur 
mali ve oyunu Lumamlamalisiniz 


Oyunu tamamlarken yapabileceğiniz 
dereceler ise şöyle: 


Alacağınız bu toplam puanlar esas 
olarak üç kategoriye dayanmaktarlır 
Muvi - yeşil - kirmen herbler, ilk ya 

dim sprayleri ve oyunun tamamla 
gorinin 


“demesi; 220 veya Os puan alara 


mak igin geçen süne Fer ka 


AT donasi: 260 - 2 1) araw puan almalısınız 
"B" derecesi: 230 -~ UM) aras priar almalar. 
“deresi: 170 
F derecesi: | 10 - Sa) aran puan almalı 
vE derecesi: 50 den yn pian lerle 


130 a puan lela 


toplam 100 puan vardır ve buntar 
toplanarak esas puan hesaplanır, 
Oyunda sonsuz silah kullanmak de 
tecetize etki etmez. Bu arada "S" de. 
recesi sadece Biohazard 1 The Last 
Escape de çıkıyor alabilir. Gkmazsı 
lazla kaşmayın yani 


Hu oyunla ilgili anlatacak daha çok 
mevzu var ama hem dergideki baska 
inlann 
zi sikiyor olma ihtimali yüzünden bu 


yenion gidiyor bem de si 


rada bitiriyotuz. Fakat yine de buldu 
sum yeniliklerden sizleri haberder 
<öeceğim. Bu araba Resident Evil 2' 
nin piyasadaki son sürümünde EX 


insa miktar 


aiman puin 


Harut 


Zaman anan puan 


Battle diye bir bölüm açılıyormuş ve 
Claire sonunda abisini bulabiliyor- 
muş diye bir duyum aldım. Doğruluk 
derecesini araştırıp sonucu sizlere 
bildireceğim. 


Umarım birazcık keyi almanıza yar 
dimer olabilmişimdir. Bu oyunu hala 
almadınız. mı yoksa? Hemen alın, 
Kaçmaz: Oyunla ilgili istek ve görüş 
lerinizi, incelenmesini istediğiniz. 
Playstation oyunları için bana mail 
atin (hotmail hesabına değil. Bundan 
böyle okuyuculardan en fazla istek 
alan bir oyunu ertesi aya incelemek 
gibi bir düşüncem var. İşte size firsat 
Tekrar yörüşene kadar kendinize iyi 
bakın we terli terli sakm su içmeyin 
oldu muf Hadi ByesSmile.. 


ce Com 


"Elecirosphere" 


i ama 


Verdiler altıma trilyonluk alet 


i M x r azal 


T ş.——— 


Keşke kullanmayı bilmediğimi 
söyleseydim 


Megatmin 


megaemin level com tr 


Bilgi İçin: www.namco.com 
Yapim: Namco 

Dağıtım: Namco 

CD sayısı: 2 

Oyuncu sayısı: 1 

Memory blok: í 

Analog joypad desteği: Var 
Dual Shock desteği: Var 

PC Versiyonu: Yok 

Grafik: 9 

Ses / müzik: 8 

Atmosfer: 7 

Oynanabilirlik: 6 

Genel: 7 


Allahım, günahlarımı affet. 
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Yalnızca ne okuduğunu söyle, 


İgisayar oyunu dergisi ? Başka 
profesyonelce hazırlanmış inc 


lemeler 


değerlendirmeler, poligon; 


lar, kaplamalar ve milyarlarca say 


ölen... Yazı 
ip et. Gör 
hayatın bo: 


u ta 
düğün mürekkep.. Bel 
yunca hiç bulunmayac 


n, nerede 


olduğunu bile bilmediğin bir basime 


vinin matbaasından çıktı. O ana dek 


de 0 ve Wlerden oluşmuş sayı dizile- 
tiydi tüm harfler. Daha geriye, hava 
karardıktan çok sonra masabaşında 
klav 


man gerek.. Beyaz plastiklere basarak 


lerine değen parm ulaş 


anlamlar üretmeye çalışan parmak 
lardan derinin içine ilerlemelisin, si 
nir kanatlarından yol alıp ılık, boz bir 
den geçmelisin 


Sıvının í »ynini 


bir turist k esinin ücretsiz gezisine 
açmış; "Şu gördüğünüz sol kıvrımlar 


da merak, onun az ilerisinde heyecan 


ve de endişe bulunuyor." diyen müze 
görevlilerine merhaba de, Buraya ka- 


dar gelenlerden gizleyecek pek bir 


şeyleri yoktur. Harflerin içinden ba 


kanlar için maskele 
ki? 


ne ifade edebilir 


Gördünüz mü ? Hemen sağdaki kıv 


nimda 


tvranma” göze çarpıyor, “ça 


tesizlik"e gelmeden, Bunu elin hare 


ketlerinden de anlayabilirsiniz. Hız 


ve estetik'i birleştirmeye çalışıyor 
Ama elinin sık sık silme tuşuna gitme- 


Kendine 


gelip işini yapmaya çalışacak, bira: 


si, bocaladığını gösteriyor 
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SUPERCROSS 2000 


Ne okuyorsun ? Kısa bir yanıt gerekli. 


daha sessiz lütfen, gal 


ba anlatmaya başlıyor 


Motorhead, 
Motorbreath ve 
Diğerleri... 


EA Sports'un ihm 


etti 


ği bir spor yok 


bi. Çok 
yakında bedensel spor 
getirip, EA 
Chess gibi beyin sporla: 


lann sonu 


rına yönelmeleri de ola: 
si hani, Motokros üzeri. 


ne yapılmış sınırlı say, 


daki oyundan bir tanesi 
Supercross 2000. Yal 
nızca yüksek hizin ye- 
terli olmadığı, aksine sürücünün ve 
aracın akrobatik yeteneklerinin sonu 


a dek sınandı, 


bir spor dalı motok- 


ros. 250cc.lik motorlarda süspansi 


yonllarına güvenip çamurlu pistlerde 


metrelerce sıçrayan adamların di 


yası. Devrilmekle virajı alabilmek 


rasındaki sınırın en çok inceldiği 


n sporu... Metal gövdelerin trapez 


bsterisi, 


EA Sports'un PACE motor sports ile 


yaptığı anlaşma so, 


ortaya çıkan 
Supercross 2000, yine gelenekselleş- 


EA oyun yapısını koruyor. Ger- 


çek yarışmacılar, gerçek pistl 


çek yorumcular 


sonuncusu molorsporlarına gönül ve 


tenler için oldukça önem 


ların birbirle: 


Oyun içinde mote 


girdi la olu: uhtem, 


pek çok sakatlık olayının programcı 


lann insafıyla ortadan kaldırılmasını 


saymazsak denge, uçuş, konuş (kona 


mayış) gibi hareketlerin tümü New 
ton fiziğine düşen bir elma kadar uy 
gun. Seçilmiş 


5 amatör) 16 resmi 


pistte pistte çalışmalarınızı yaparken 
24 ünlü yarışçıyı (Örneğin: 1998 Fre 
ya şampiyonu Mike Metz 


ger) ya da kendi yaratığınız. bir ka. 


esiyle dü 


rakteri yönlendirebiliyorsunuz. Ses, 


süzik ve atmosferde firmaya güveni 


niz tam, bu kez de yüzümüzü kara 
çikarmıyorlar zaten, 


Oyunumuz size üç tür müsabaka se 


çeneği sunuyor: Single Race, Season 
ve Freestyle. Single race ile bir kereli 


ge mahsus yaptığınız yarışları Se. 


ason'dan tüm bir yıla yaym 


niz ve 
şampiyonaya katılmanız mümkün 
Tabii ki akrobasiye önem verenler 
için asıl eğlence Freesiyle'da saklı 
Bilmeyenler için hemen izah edelim 


Freestyle, tek başınıza katıldığınız bir 


müsabaka olup, düzgün ve büyük bir 
rampaya sahip yuvarlak bir alanda ic 
ta edilir. Yarışmacılar rampadan ha 
ayarak “Bakın, ellerimi bira: 


m, aha işte ayaklarımı da 


vaya siç 
kabiliye 
bıraktım " 


gibi numaralarını belli bir 


süre içinde sıralayıp hakemlerin gö 
züne girmeyeve tabli ki yere balıkla 
ma düşmemeye özen gösterirler, Ve- 


len artistik puanların toplamı da ya: 


ışmacının başarı derecesini gösterir 


Tabii Harley'in Yeri Apayrı... 


Oyna: oldukça zevk aldığım bir 


oyun olsa da dergimizde saçların 


motor üzerinde ağarmış (sak 


iten) bir takım yazarlarım 


inüp “Acaba onların 


e düşünmedi 


ani, Gerçek dünyada dö; 


nolora binmemiş (bir ar 


beyinin bana bir tur attırmayı de 


saniye sonra Motorun 


emesi ve ÜÇ 
bozulmasını saymazsak) birisi olarak 
endimi ezik hissetmedim değil, Ne 


i kendine ba 


ar ki şu anda 


en, oyunu 


masaya yatırmış ve 


idiz darbelerine geçmiş bulunüvo- 


im, bakiniz 


incelikle EA'nın diğer ürünlerine gö. 
e Supercross 2000'in pek de kap 
ml olmadığı tartışılmaz bir gerçek, 
er kıyaslayacağımız oyunlar FIFA 
da NBA olacaksa bana "Motok- 
s'da da 3-5-2 ya da adam-adama 


seçeneği koyacak halleri 


yal * diyebilirsiniz ve yüksek 


olasılıkla da haklı sunuz, Ancak 


bir motorsporu sevenine yönelik 


oyunda daha fazla ayrıntı olabil 


diye düşünüyorum, Örneğin ar 


tin modifiye edilmesi, varış gelirleriy 


le onarım mastailarının karşılanması 


ponsorlar bulunması bugün pek çok 
oyunda uygulanmış ve yüksek ölçüde 
başarılı olmuş yöntemler, Hiç değilse 


Season'da bunların biri ya da birkaçı 


abilirdi,. Görülüyor ki, firma bu kez 


yalnızca ve yalnızca" yarış oyunu 


yapmak istemiş. Motorların manevra 


gaz ve darbeye karşı direnç özellikle 
ri dışında herhangi bir ayara dokun: 
ma şansınız yok. Bir de şu kendi sü. 
rücünü kendin yarat seçeneği beni 
pek tamin edemedi. Diğer EA oyun 
larında (bu kez kıyaslama yapac 


D kirpiklerinin kıvrılma açısın 


müdahale edebildiğiniz adamlar va 
ratabiliyordunuz. Bu kez tek müda 
400cc.mi ola 
r ile ilgili 
ayarları da değiştire iz, ama 
bu ayarları zaten ışçılarda 
da değiştirebildiğiniz 
getirdi 


için bu, karak: 


ter yarama bir ekstra 


özellik olmaktan çıkıyor 


Ancak tüm bu eleştir 


i yaparken 
insafı elden bırakmamak gerekiyor 


Supercross 2000; ses, müzik ve gra 


fikleri göz önüne alındığında c 


lukça 


ivi. Gerçek bir pistte yarıştığınızı his: 


setmeniz için, ellerinden gel 


pmışlar. Bizim 


şeyi 


hale gelişimiz de firmanın ne denli 


parlak işlere iini bilmemizden 
ka 


naklanıyor. Farkındaysanız, oyu- 


n özü hakkında pek de kleskin sö 


cükler seçmedim, bu acımasızlık 
olurdu. Sürüş, kamera açıları; kamer 


anın motora olan uzaklığına göre 


teki değişimler fazlasıyla etkileyici 
Ama van özelliklerin artırılması 
yönünde olan talebimde isradıyım ! 


»rekiyor * Hes 


Gerçekçi olmak g ne 
kadar motokros, 60.000 seyirciyi 
trib ibi rekorlara 
imza atmış bir spor dah olsa da dün 
yada futbol, basketbol ya da formula 


izleyicilerini motokrosseverlere oran: 


ilere çekebilmek 


layınca işin rengi değişiyor. Üretici 


firmalar da taraftarı bol olan d 
vükleniyorlar haliyle. Ne kaa köite, o 
kaa ekmek meselesi işte! Gün gelir 


ara 


milyonlar “motokros” diye bañirirlar- 


sa, o zaman da motokros adına çok 


çok iyi seyler yapılır elbet ! 


durur 
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N. Yeni yilin he mutloluk 


r esayle şimdi arasinda pe fark 


x patišil mw, dünyanin 


llar dünyayı bstils 


raya 


nd olalim ve macer b 


lin. Hazar Mising 


mizi yafinza akhnu o 


parfüm şöyle, 000b! Güre tunk, 
bizi bekler 
Barla James Bond derler... 


Oyunumuz, klasık. Bond'un biz ob- 
jekliften ater eden videosunun da bus 
tunduğu güzel bir detao ile başlıyor 
James Bond un görevinin, güç hasta 
* Elliot Carver isimli bir manyağın 
JiDümya Savaşını (bakınız yine karst- 
öğ çıkarmasını önlemek ve diğe 
aya tekrar huzur ve barışı petirrnak 

“olduğunu anlıyoruz ar vay ana- 
Sini sayın seyir iler dedirtecek kadar 
güzel; Yürüyerek ilerlemenin varmia 
Kayak yaparak da kaçtığımız sahneler 
var, Hele de ada Gzel yapim 
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Crow' ul 


a girerek se 
lar ise James Abh 
Makineli tüfek; dürbünlü tüfek, oto- 
matik 9mm bir tabanca, SMG 45, gaz 


ve STK mayınları, YAR oñ Bölümden éloyzye. 
bölümü DD7 veya Agent zor) 
colöriade tamamlayabiliyorsonuz, 
Oyürdü gerçekten eksiklikler çak 
Bölüm “onu menülerinde sonunda 
giri öldürülenlerden bahsediyor 
Oyunda gizliliğin 5520 bile edilemez. 
Nerede kaldı Tenchu The Stealth As 
Sasi deki habersiz öldürmeler, Büz 
rada mümkün değil, herifler hemen 
ayıkıyor. Ben Bond isminden daha 
güzel şeyler beklerdim açıkçası, Giz- 
ler olmalıydı, her yeni bolonwle 
güçlenmeliydik falan, Açik- 
ylerneliyim ki kendimi biz gizli 
gibi hissettirecek havasi yolu 
Sadece koşup hoplayip allayip ates 
ediyordum, Bu igin en önemli yönü 
bu işleri çaktırrnaçları yapimak ana Ja 
mes bu kez pek de formda değil, 


dürbünlü mick 
Oyunculan oldukça eğlendirecek gir 
bi görünen silahlar öyle değil mit 
Bunların yanı sıra, uydu bağlanlılı ka- 
mera, patmak izi tarayrcışı, STK mar 
yin parlatıcı ve cepli sağlık çantalar 
gibi zmbirtılara da sahibiz. Bunlar, 
ve silahları kullanmak eğlenceli fikat 
kontrolleri madalyonun bir başka vü- 
gü, Bir dürbünlü Tüfek ile niyan alıp 
ateş edebilmek çok zor. Kaldı ki niz 
san almanıza rağmen vuramama ihti- 
maliniz var. Zoom olayı da çok àz 
Taşların şekillerini hiç begenmedim 


Bond” u bit üçüncü kişi perspektifin. 
de kontrol ediyoruz. Sanki arkasında, 
O nereye giderse in, tek bir atirni- 
m bile küçumayan bir kamera var 
Güzel omu bir yero kadar. Dar bir 

mera 


alanı idigi: Zaman kai 
WWW.T 


bu işleri yeni öğrenen bit Çaytağlın 
kendi kendine kahramancılık oyna- 
masi gibi bir şey, Hatalar kayak 
araba kullanma konusunda da devam 
ediyor, Siz kayarak kaçmaya çalişir- 
ken kötü adamlar sizi iterek ağaçları 
»urmaya çalışıyorlar. Büyük adam 
lames Bond da salak salak onlara ka- 
yak sopalariyla vurmaya çalışıyor. 
sana komik geldi. Sanki daha klis 
hareketler yapabilii i gözüktü, Ay- 
uca onlara vurarak bile zarar vermek 
çok güç. Bence bu kayaklı bölümde 
çok güzel ayrıntılar kaçırılmış. Yani 
turup oyuna motor hazırlıyorsun da 
oynanabilitliğini. neden hiç düşün: 
sun arkada 
(Ahmet Vardar soru 


iş? Yazık değil mi o 
lerine? 


wd için özel aletlerle dona 
3MW 7.50 1" yi kullanacağını 

4 bilmek böyük bir heyecan veriyor 
Gece görüşü ile düşmanlarımızı alt 
edip O nun kulübesine tek parça 
varmayı başarıyoruz. Ve işte özel ya 
pmm BMW miz orada duruyor. Q bi 
ze vır ziyanını anlatıyor. Sonra araba 
ça atlayıp bir konvoyu yok etmekle 
Arabanın “farlarından 
şunroolundan da 


iğraşıYoruz 
makineli tüfenk, 
vsiller çıkıyor güzel ama ben hiç Ja 
gibi bir gizli ajanı böyle av işle- 
görmemiştim; Bir kere bu cana 


ve 


var araba sadece bu kadar mı huzh: 


gidiyo Konvoyun önünü kesip | 


hepsini bir kerede öldürsen daha iyi 
olmaz mi? Nasılya öldürme ehliye- 
tin var. Bir de bu bölümü çok sa. 
yapmışlar, arabaya doyma fursatım. 
bile olamadı yani, 


hi Müzik ve sesleri ise he- 
“men oyunun başında fark edebili- 
“yorsunuz. Tommy Tallarico Stüdyo- 
ari diye cart diye bir tanium girive- 
tiyor zaten, Ses ve müziklere laf 
-yök Bond müziklerini oyundaki fo- 
na çök güzel yansıtmışlar. Sessiz bir 
“yerde giren ses efekti veya müzik, 
gecenin sessizliğinde çalan bir ça- 
nın sesi kadar berrak. Aferin! 


Bir kuz birusak, yok yaw bizin 
Bond bu 


Grafiklerde ilk bakışta tamamlanma- 
mi bir oyun olduğu açıkça görülebi 
liyor. Özellikle kayaklı bölümlerde 
çok daha detaya ihtiyaç var. Hemen 
hemen bütün bölümlerde birkaç hata 
bulmak mümkün. Düşmanların ölme 
animasyonları çok kötü, Jame 

un animasyonları da pek 

manus, Çok sert ve köşeli olmuş, Ya 
pay zeka isi biraz kurtarıyor, Oyun 
içindeki demolar ve brifingler gerçek- 
ten çok iyi, Burada hiçbir hata bula- 
madim, İnsanı bir ajan gibi hissettiren 
bölüm bu videolar 


Sonuç ol bol hatali ama buna 
nı eğlendirebilen bir 


oyun Tomorrow Never Dies. Bence 


AMECOM 


playstation 


denemesinde bir sakınca yoktur 
Yemek üzerine ve tok karnına iyi gi 
der. Afiyet olsun, Bye&Smile... 
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THE ST RUG GL L WITHIN | 
I Ga 


Hissettiğin 
| ürperti, 
sessizce yanına 
sokulmaya 
çalışan güzel 


duygularını felç 


edecek! 


sun? Yeterince korkusu, 
dent Evil seni K 
Silent Hill? Delika: 
den korkmaz de 


anlaşma yapalım, Saat 


rinde 


pad“ i eline alacaksın 
patip Clock Tower 


ödül verece 
Anlaştık mita 


Clock Te 
ken yerinden 


Dergiye 


I mi? Gel seninle bir 


idar aça 
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kel 


Y on iki tuslu 


irperme 


joypad" i bu koz pek işimize yaramı 


yor. Çünkü aslında Mouse'la oyna: 


oyun bu. Doğal olarak jovpad 


rken lan kullanmiyors: 


Oyunumuz Discwordd be 


çi 


bir ikon adventure. Kürsoru kapıların 


üzerine getirip tıklayarak odaları dola 


nesnelerin üzerine getirerek de 


inceliyorsunuz. Sahip olduğu 


<neleri alr 


ik için önce ekranın 


ndeki gizlenmiş envanteri açı 


daha sonra kullanaca 


iniz 
» üzerine tıklıyorsunuz. Siz 


ima kadar da kay 


le kul 


m Playstation mouse 


una sahip pek de kimse yok. Bell 


lir a strateji oyunlarını sevenlerde 


unda da size çok kolaylık 


sağlay m 


un piyasadaki fiyatı 
beş milyonla yirmi beş milyon arasın: 


Evde kimse yok mu? O da neydi? 


ra olacaklardan ber 


mesajı verircesine Ür 


le açılıyor ten azn 


3 anlamı çıkardım. Bilin ba 
adığımız karakterin adı ne 


kalım oy 


Alyssa! Bu nasıl iştir? San oynadığım 


uç korku oyunu s ni 
Hill À arli kiz, Resi 
r kız vardı (umarım 


rak 


üç ayni isin 


kent Evil 


u hatithy 


da bucada, Birileri benden habe 


leşiyor falan mı, ne de ale 


okula giden on yedi yaşında bir kız 


cugu, B. bir muska verdi 


ğinden beri, ailesinin ve arkada 


nın öldürüldüğü korkunç kabuslar 


mektedir. Asıl korkunç olanı da uyan: 
dığında bunların gerçek old 
amasidir. İçinde, ona istediklerini 
yaptıran bir başka kişilik daha vardır 
soğukkanlı ve ahlaksız 
olan bir erkektir: Mr. Bates (içim ür 
perdi bel), Sadece Alyssa bu muskayı 
aldığı zaman bu iştiladan kurtulabil- 
kıl hastanesinden 
daha yeni çıkmıştır ve bir aile dostu 
nun yanında kalmaktadır. Eve tekrar 
inde korkunç bir şey bulur 

kendi hatası olabilecek bir şey 


nu an: 


Bu, son de 


mektedir. Alyssa 


Hepiniz öleceksiniz! 


Maalesef, oyun hikayeye uygun de 
mektedir, Örn 


vam etrr dim, bu mus 


kanın şeytani ruha açac 


lere iki ruhu birden kontrol etmek gibi 
ilginç bir de deneyim yaşatacaktır 
Alyssa ve Mr, Bates arasındaki tek fark, 
ikisinin de aynı odalarda farklı nesne 


örecek olmasıdır. Alyssa" nin 
eden kaçırdığı bir ikonu Mr, Bates 
dir. Ne kadar ilginç olur 
è benim bildiğim bir şev 


görebilme 


bilinmez a 
varsa o da böylelikle programcılar, 
sizi her odaya İki kere girmeye zorun 
lu berakmasıdır. Yaw, n 
mistim ke 


I kaptir 


elimi olayın mistikliğine, vi 


irdi şu detaylar işin içine. Yine 
lar işte, Silent Hill de de aynı yer 


bir kere oynandiktan sonra kabus ola 


hi 


rak tekrar oynanıyordu, Neden bu 
an 
idiyor, onlar da 
vuruyorlar, Kü 


ibellik ve hayağılık? Başka me 


lar çizmek güçlerin 


böyle ucuz hilelere b 


fiteli 


böyle ucuzluklara. 
azsiniz (bakiniz RET Nemesis) 
Ey yapımcılar; kimi kandırdı, 


rastla, 


niyorsunuz? Galiba boşuna uñrasiyo- 
rum; sesimi duymuyor kimse... Pekia, 
madem girdim m 


zulara, bari içimi 
dökeyim. Çoğu nesneler oyuncudan 
nda anahtar 
gerektirmeyen ve çok kolay fark 
edilen kapila Çünkü 
eden oyun buna izin ver. 
nan kapıları göster 
bulsalardı. Ya ilk 
girdiğimiz zamanı göremediğimiz 


lenmeye çalışılmış, 


1 giremiyor 


mani gi 


miyor. İyi de, o zan 


dir Ekranda en 
büyük yeri kaplayan merdiven. nasıl 
olur da fark edilemez? İşte böyle h; 
eden olaylar oyunun bütününü sarmış 


© merdivene ne de 


durumda, Oyuna bir cesetten geriye 
kalan parçalarını bulmakla başlıyoruz 
Alyssa bu cesedi Ashley olarak tanir- 
liyor da, kim bu Ashley? Walla ben de 
bilmiyorum, Eğer oyunun kılavuzunu 


incelediyseniz (| Love Original Soft. 
ware!) ve açılışı dikkatli izlediyseniz, 
ailenin çocukları olduğunu anlamış 
olmaniz gerekir. Zaten bunlardan bir 


tanesi sizin en böyük düşmanınız 


yerine geçecek şeytan ruhlu bir velet 
Ashley’ de (Türkçesi AshleysAeşlisAslır 
bu ailenin artık mefta alan biricik kız 
lan. Hikayenin geri kalanını anlat 
yorum çünkü sizi karanlığa terk edip, 
mek gibi sadist 


neler olacağını seyre 


bir istek uyandı içimde nedense, mu 
ah hah hah haaa! 


Annecim, sarıl bana korkuyorum 


Ever kontrolü gerçekten basit olan bir 
ayun ama, saçmalıklar: da diz boyu 
Bu oyunları test eden takimin aldığı 
para haybeye verilen para bence. Ka. 
pinin dibindeyken kapiya tıklıyoru 
fakat karakterimiz. içeriye girebilmek 
için Once arkasını dönüp geriye yürü 
yor, sonra tektar dönüp kapıdan giri 
yor; tıpkı Fifa 99° da boşu boşuna ge 


rilen kaleci gibi. Bu yanlışlık; aynı za. 
manda, oyunun farkh on iki sonunu 
görmemizi sağlayacak zaman merhu 
munu da kötü şekilde etkiliyor tabi 
aş Gift tik 
+ de kiz 


nde koşuyormuş gibi gö 


Alyssa" yı koşturmak için 
lamamiz gerekli ama bu 


buzun 


rünüyor. Zaten tam tıkladığımız yere 
dense; sakat mi ne? 


de gidemiyor m 


nüsürden sahneleri 


Eğer Option 
geçmeyi aç, 
temedigin 


AZ, oyun esnasında is. 


z sahneleri geçebileceksi 
niz. Fakat bu kez de heyecanlı bir ka 
çış sahnesinde olan oluyor. Tam panik 
noktasında eliniz yanlışlıkla bir tuşa 
3rsunuz, Fa 


degivor ve sahneyi geçi 


kat yarim saniye evvel korkusundan 


ölecek olan Alyssa şimdi sanki hiçbir 
şey olmamış edasıyla ortalıkta dolan 
yor 


Grafiksel anlamda yine mükemmel ile 
rezaleti çok güzel kaynaştırmış bir 
oyun var elimizde. Çok net ve yüksek 
çözünürlük grafiklerin yarında, ani 
masyonlar çok kötü. 286 PC zamanın: 
dan kalma; hatta belki de daha kötü 
Ancak Alyssa” nın suratındaki korku 
ifadesi kolaylıkla hissedilebiliyor. Çev 
re çok detaylı ve poligonal ama bir ha- 
yat yok, çak bayağı. Neyse ki kamera 
açıları bir korku oyununa uygun hazır 
lanmış. Ortalık d 


derli toplu, en azın 


dan insanın kafasını karıştırmıyoör. Bir 


ewde altı tane banyo olması da ilgimi 


çeken konulardan, Califomia, Salinas 


da geçen bir oyun için biraz fazla Ja 


ponsu bir ev. Açılış demosunda y 


mur yağması, gerilimin bütünlüğünü. 


tamamlayan bir unsur olmuş ama 


oyunda neden hiç yağmur göremezlik? 


Müzikler hiç de fena sayılmaz. Önen 


lh olan sizi germesi ve bunu tahatiıkla 


yapıyor içoğunlukla zıplıyorsunuz 


zaten), Kafanızın üzerinden bıçak geç 


zaman ne dernek istediğimi daha 


tiği 
iyi anlayacaksınız. Ses elektleri de bir 


o kadar 


insan sesleri alal 


üzel, Fakaaaat, bu sefer de 


siz. Görüntüde hiç 
bir atraksiyon yokken haybeye bir çığ 
hik ortalığı yıkıveriyor. 


Bu da nesi? 


Oyunun tüm hatalar: 
kadar güzel bir öz! 


çok iyi pr 
liği. Müzik, efekt, ç 


yrammlanmaş titr 


fik ve titreşim in. 


samn içini gıcıklıyor ve size resmen 
adrenalin kokteyli. içiriyor. Örnek 


olarak Şeytani düşmanınızın size yak 


taştığını sadece pad" inizin kalp atst 
anlayabiliyor 
da 


mış Dual Shock 


seklinde titremesi ile 


sunuz. İlk defa bir gerilim oyu 


bu Kadar iyi 


özelliğine rastlödim, 


Uzun Halin kısası, gerilimden hos 


lananların denemesi gereken bir oyu 


;' 
>» 


Aysa  Whtats tt?” 


bu. Kendinize iyi bakin olur mu? 
Bye&Smile 
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Angela”nin külleri 
Frank McCourt 


Angela'nın Külleri"; bu kitabın ismi size neyi 

çağrıştırıyor bilmem ama tahmin ettikleriniz- 

den çok farklı olduğunu söyleyebilirim. Be- 
nim için öyle oldu en azından. 


Kitap aslında Frank MCCourt'un otobiyografisi, 
kendi deyimiyle “hatıraları, Angela da annesi 


Hem İrlanda'lı hen de Katolik olan yazarın baba- 
sı, bir türlü bir işte tutunmayı başaramayan bir al- 
kolik, annesi ise yokluk içinde çocuklarını yetiş- 
tirmeye çalışan birisi. Sürekli derneklerden gelen 
yardımlarla yaşamay çalışan, akrabaları tarafın- 
dan reddedilmiş bir aile. Bir de tüm bunlara ço- 
cukların birer birer ölümü eklenince, kitabı okur- 
ken bir anda "Ben ne kadar da şanslıymışım" de- 
meye başlıyorsunuz. 


Yazarımız da kabus olarak nitelendirilebilecek 
çocukluğunu babasının anlattığı, annesine be- 
bekler getiren Yedinci Basamaktaki Melek hika- 
yesiyle geçirir. Onca zorluğa, açlığa ve hastalığa 
karşı hayatta kalmayı başaran MCCourt'un yazar 
olmasındaki en büyük etkenlerden biridir bu hi- 
kaye 


Silmarillion 


Son olarak yine bir alıntı: 


"Geriye bakıp çocukluğumu anımsadığımda, na- 
sıl hayatta kalabildiğime hala şaşarım. Kötü bir 
çocukluktu; mutlu bir çocukluğun pek kayda 
değer bir yanı yoktur zaten." 


J.R.R Tolkien, Christopher Tolkien 


ünya üzerinde en çok okunan, fanatizm 
pr” sevenleri bulunan ve aynı 

zamanda tartışılmaz bir edebi değere 
sahip olan çok az sayıda kitap vardır. Bir İngiliz 
edebiyat profesörü olan Tolkien ustanın 
Yüzüklerin Efendisi serisi bu kategoride 
tartışılmaz olarak birinci gelecektir. Tam 35 
yıllık bir çalışmanın ardından Hobbit, Yüzük 
Kardeşliği, İki Kule, Kralın Dönüşü ile Yüzük 
serisini tamamlayan J.R.R. Tolkien'in Orta 
Dünya'nın ilk zamanlarını anlattığı ve bitireme- 
den öldüğü Orta Dünya üzerine notları ve 
hikayeleri, oğlu Christopher Tolkien tarafından 
1976 yılında derlenip Silmarillion üçlemesi adı 
altında okuyucuların beğenisine sunuldu. 


Silmarillion, Yüzüklerin Efendisi üçlemesi kadar 
büyük bir kesime hitap etmese de, en az onun 
kadar önemli bir eser. Çünkü Tolkien'in yarattığı 
ve çoğunlukla İngiliz/Askandinav mitolojisine 
dayanan Orta Dünya'nın özünü anlatıyor. Üç 
Güç yüzüklerinin yaratılışı ve çalınışı, Orta 
Dünya'ya karanlığın gelişini, Elf'lerin tanrılara 
baş kaldırışını ve Orta Dünya'ya sürülüşlerini, 
burada insanlarla birleşerek tanrıların en kötüsü 
Morgoth'a karşı verdikleri umutsuz mücadeleyi 
anlatıyor. Oldukça yoğun bir kitap olan 
Silmarillion'u okurken, hatırı sayılır seviyede 
Tolkien kültürüne sahip olmanız gerektiğini 
belirteyim hemeni yoksa kitapta anlatılanlar 
arasında bir bağlantı kurmanız çok zor ola- 
caktır. Ama Orta Dünya'nın geçmişini, orada 
yaşayan ırkları, Yüzüklerin Efendisi üçlemesine 
zemin hazırlayan olayları daha iyi anlamak 
istiyorsanız, Silmarillion © üçlemesini 
okumalısınız. Üçlemenin son iki kitabı olan 
Akallabeth ve Güç Yüzüklerine Dair de çok 
yakında Altıkırkbeş Yayıncılık'tan çıkacak 


Silmarillion'un yayın haklarına sahip olan 
Altıkırkbeş yayıncılık hakkında da birkaç kelime 
söylemek istiyorum. Çok farklı bir tarzları 
olduğu kesin, kitaplarının orasına burasına 
düştükleri notlar, çevirilerin üslubu tamamen 
kendilerine özgü. Ve gerçeklen, birşeylere 
hazıra konmadan, amatör ruhla ve profesyonel 
çabayla bir yerlere geldikleri anlaşılıyor. Kısaca 
özetlemek gerekirse, Altıkırkbeş Yayıncılık, 
eserlerine kendi ruhundan da birşeyler katıyor. 


kültür 


madan dinlenebilecek en iyi albümlerden biri 


olduğunu söyleyebilirim HABERLER 
ypocrisy oluşumu 1990'ların başı- 
na dayanan bir İsveç Death Metal 
grubudur. American Death metal 


tarzında olan ilk albümleri sonrasında Çı- 
kan ikinci albüm ile biraz daha atmosferik bir 
hava yakalayan Hyporisy, Addicted albümü ile 
dört farklı ses çıkarabilen Peter ile modern Sci- 
Fi sound'unu kullandılar. Peter Tantgren (gitar, 
vocal ve keyboard), Mikeal Hedlunk (Bass) ve 
Lars Szoke'dan oluşan İsveçli Trio metal'de kul- 
landıkları teknolojik sound ile klasik sound'u 
çok iyi birleştirmişler. 1999 başında çıkardıkları 
canlı kayıt Destroys Wicken 98'den çok kısa sü 
re sonra da şu an kulaklarımda çınlayan Hypoc 
risy albümünü piyasaya sürdüler. Geçen seneler 
içinde gruptaki köklü değişiklikler, değişik so- 
und'ların yakalanmasına neden olmuş. Önceki 
albümlerle kıyaslamadan Hypocrisy'nin sikil- 


TYPE OZ 


eçen aylarda sinemalarda göster 
( N. ve özellikle kalp hastalarının 
seyretmesinin tavsiye edilmediği 
bir film olan Blair Witch Project filminin 
Soundtrack albümüne de bir parça ile katılan 
Type O Negative'in son albümü World Coming 
Down Türkiye'de satışa sunuluyor. Ayrıca Des- 
cent 2'de de bir parça ile yer alan Type O Ne- 
gative dünya Gothic metal piyasasının en 
önemli gruplarından biridir. Bunda önce yayın- 
lanan albümleri "Bloofy Kisses” ile gerek dünya 
gerek Türkiye'de oldukça geniş bir hayran kitle- 
sine sahip olan grup, World Coming Down ile 
bu kitleyi daha da genişletecek gibi. Bunun ha 
ricinde grubun esas oğlanı olan Peter Steele'de 
dünyanın en karizmatik frontman'i sayılıyor. Sa- 
niim bu nedenle grubun hayranları arasında 
bayanların yeri oldukça büyük. Sonuç olarak 


DOWN 


COwMINC 


G1HON 


eğer Gothic müziğe ilgi duyuyorsanız bu albü 
mü mutlaka dinlemeli veya edinmelisiniz 


a u albümü dinlemeden önce Machi- 
B ne Head hakkındaki tüm düşünce- 
lerinizi bir kenara bırakmakma! 

da fayda görüyorum. Machine Head'in farklı 
melodileri ve Rober Flynn'in vokali ile The Bur- 
ning Red albümünde farklı bir şeyler var. Bass 
gitarda Adam Duece, gitarda Ahrue Luster, vo- 

kal ve gitarda Robert Flynn ve davulda Dave 
Maclain'den oluşan gruba bu albümlerinde di- 
şarıdan bayağı destek gelmiş: Albüm kapağında- 

ki resimler Tool ve Method Man'dan hatırlaya- 
cağınız Dean Karr'a ait. Ross Robinson (Kom, 
Limp Bizkit) bu kaydın ortaya çıkması sırasında 
ekstra bir iş çıkarmış ve Terry Date White Zom- 

bie, Deftones, Soundgarden) ise üstün mix yete- 
neği ile The Burning Red üzerinde hak sahibi 
olan insanlar. Albümün belki de bir numaralı 
parçası eski bir Police klasiği olan Message in 

the Bottle'in yeni yorumu, grubun solisti Robert 
Flynn'in vokal yeteneklerini açığa çıkarıyor 


Türkiye'de Hammer Müzik etiketiyle yayın- 
lanan The Burning Red albümü metal dinleyen- 
ler ama yenilik isteyenler için ideal bir albüm. 
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OLG köşemizde her- 

kuse tekrar merhaha. Er 

son gikan oyunlar ie 
multiplayer dünyasi daha da renkleri- 
di, uzunca süreden beri bëklenien hit 
oyunların çıkması OLG 'ninde değişi 
mine, harekitlenmosine, yüzleri yi- 
hi we farkh serverin açıldayına da ve- 
sile oldu. Bu hareketlerle Kis- 
mente oba ülkemizde payti aldı 
Yenl açılan yerli OLG seeverlanin tä- 
nitunlanmni bu ay kasara, önümüzderki 
ay We çok daha detaylı halde okuya- 
cakuriz, Öncelikle yeni çıkan mul 
tiplayer destekli oyunlara kisaca bir 
Köz atacak olursak; yıllarıdır beklsnen 
iü bomba Quake ML Arena ve CAC 
Tibbrian Sut yu an seqvetlarin porde- 
si Son zamanlarda oldukça hareket 
lanen ve Avrupa ve Amerika'daki ser- 
verlaeda yoğun ihg ömer, ülkernizele 
we daha yeni yeni taunan Unreal 
umamont ve Hih Life Servet rnyllifi. 
kasyontan da revaçta. Inun yanin- 
da arik Klasik oloyuy Sinerat ve ek 
Jontilerinin yarında serverları kanal 
açtıkları Rogue Spear tarzi oyunlarda 
gün geçtikçe OLG elitiyasına giriyor 
Günümüzde çıkan hemm hemen 
dür EPS oyunları multiplayer destegi 
vermeler, daha dogrusu satabilmek 
için Sermek zorunda. Mültiplayer 
kavramının biz Ol basamağı olan 
Online Gaming ehane DOOM serisi 
ile beraber dünyada gerçek patlama 
sini Quake 1 H göerçekleştitdi, binker- 
Ce kişinin dünyanın heryerinden iste 
diği oyuncu veya clanlar ile karşelikdı 
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olarak maç yapabilmesi Çılgınlığı we 
potansiyeli yılardır süregelen oyun 
ticareti mantığını kökünden değiştirdi 
ve bunun etinden söründer tamamen 
yararlanılarak bir anda binlerce 
oyuncuyu koldırabilen yüzlerce oyun 
serveri açıldı ve halen de açılmaya 
devam ediyor. Multiplayer çılgınlığı 
mn doruk noldaya varması kısmi cla 
rak single player oyun kavrammida 
yavaş yavaş yok etli ve bütün oyum 
üreticileri: 1 Software “nin Quake 3 
Arena “sında ilk duyurulan "sadece 
Multiplayer destekli" çıkacak haberi 
ile Yaksikterini bu, alana kaydardılar 
Quake 1 ardından çıkarları Quake It 
tam olarak. bu kaytamin cayını 
sağladı ve oyunun ilk çıktığındaki 
mantığı zaman geçiikçe Chake IN 
Arena “min Temellerini açıkça ortaya 
çıkarmı, İşte yakın zamanda çıkan 
Quake ti (09 bu temeller üzerine 
olurulmuş ve dünyada multiplayer 
sektöründe haklı bir yer edinmek isle. 
yen tam bir OLG ürü 

müdür. Ülkemizde gu s 

an için QF tam desteği 

ni venin fazla: server 

mevcut değil ama bel 

kide siz bu satilan 

okurken çoğalmış oki- 

cak, 


Ülkemizdeki oyun set 
verla: Haricinde yurt 
dişiredaki binlerde ser, 
verdar. hangisi nedir 
kimdi, hizhiyuchi? Vb, 
Bilgiler alabilmek için 
arlık yapılma: zorunlu 
hale gelmiş yazılımlar 
mevcut. Bu yanılımlarıda veri geleli 
Rince tanıkacağım; bu sayede dünya 
çapında size en uygun oyun serverla 
rini bulup önünüze getiren yazılımlar 
ile OLG “de ülkemiz surlarını app 
dünyada teger hun yeterse) ayna 
yabilir oradaki seomböarl lara gire 
İvilir baita clan olarak tannabilirsiniz 


Dünyada OLG sektörünün birden 
parlamasını en etkili sibeplerinden 
birde, AMD, Intel. 3Dv vb. Dona: 
nim üretici firmaların ciddi sponsor: 
lular ve organizasyonlar, ile mulup- 
layer destekli hit oyunlar için büyük 
ödüllü çeşitli ligler oluşturup büyük 
teşviklerde bulunmasi ve yəacanla 

cildi potansiyelin haliyle yazılım 
üreticilerine ve en sonunda kendileri 
ne yaraması döngüsü marlığıdır. Ay 
ni mantığı Ülkemizde işletecek tiim 
ların çıkması oyun sektöeünün kat kat 
güçlenmesine, ciddi oyuncu pridike 


rin ortaya çıkmasına we dolayısı ile 
aynı döngünün sonucunda kazanç 
aranlarınında artmasını sağlayacaktır 


Şimdi OLG apandar bir inceleme 
yapacağımız oyun herkesin dör göz 
le beklediği Quake U| Arena; Yeri gel. 
müjken hemen bit hatırlatma yapmak 
iniyorum korsan oyun piyasasının 
götürüsünü bilen oyun óreticheri bu, 
na kaymi önlem olarak orjinal olma 
yan oyunların özellikle kendi server 

latina bağlantı yapmasını ve muttip- 
laya özelliğinden taydalanılmasını 
engellemiş durumdalar. Bu yüzden 
sağlıklı bir şekilde multiplayer oyun 
oynamak. İstiyorsanız. oyununuzu, 

orijinal olması gerektiğinin altını tek 
rar çiziyorum, 


Ülkemizde şu anda hizmet vermekte 
olan oyun serverları: 


 Sanant.Ine (http://wwwisanane.<om) 


Yaklaşık | sene kunilmuy otan vw 
amat kişilerce yürütülen sanan t 
e Ticaset.nçt desek veriyor, İlke za 
mamnlardaki etsiz ve 
ya pek müsalt oliruyan esveslan son 
zamanlorda oklukçá fazla uprlateler 
den geçerek pu an Türkiye'nin kendi 
pörülarıda en geniş çapta oyun hiz. 
met vene severi kururta geldi, 
Quake 2, iake F Arena, Half-Life, 
Halil af Cpunte: Strike, Hälët ii Te. 
am Fortress, Uneeal Tournament, 
Sai Ural , StarCrait Beood War, Diab 
lo, Tiberian Sun, W t H BNE 
oyunları içini sunucular hizmet veri 
yor. Bu oyunlar su àn için silere sa 
rine alıcıda toplanin durumda. 
Fakat öyle sahan ki gëniy unuci 
çeşidinden veya hazı bekitik yetersiz: 
İleriki, ayar bozuklüklatindar olsa 
gerek sanane inc: "de çök sağlıklı Ve 
stil bir Şikel Oyun oytanaer 


un oynama: 


yor hatta öyuncuların büyük bir bölü 
manon Lay dar ve aşırı paket kayip 
larından oyunu baakuklariya 
oldum. Eğer sunucularda 
Quake 1 deki oynamay) engelleyie 
sumtu problemlerini giderirerse çe 
şittiligi ve bu işe göyterdikleri yoğun 
İlgi snnucu ülkemizdeki en ciddi ve 
geniş çaplı oyun sunucusu olacak 
Ayrica çok beğendiğim ve taktir etti 
ok detayla Oyuncuların istatistik 
erinin tutulduğu bir sayfalar 
iöeçekten! Türkiye'de yapılabilecek 
er el oyun istatistik hesaplarından 
şüzel bir örnek. Buron haricinde sa 
ame sunucularında oyun oynamak 
in Gröt pövenlike için nick kayıt iy 
yapmaliuna daha sonra ken- 
dilerinin hazırladığı bölüm packlerini 
wlirmeniz gerekiyor. Lag ve pake 
kayin sorunlarının yanında gözlemle 
diğim ç 


büyür 


haramla 
etik Geforce kartlar çıkıp 200 
fps smrtan dayanımışken hala s 
naie sunuculan s yi kar. 
had ne olursa oliin en tarla 50 fps 
oynayəbilyorsunuz. Rakip sunucular 
sif bu nadenken daha fazla yoğun 
ilgi görüyor. Bunlara dikkat ederlerse 
ok güzel bir oyun sunucusu alacak 
Son olarak sönmesine getlik.mer Ten 


sonra aqila ilk oyun sunucusüdür 


quakce3a,sanane,com:27965 
(Quake 3:Demo test v1.09) 


Turk.Net 
(http://oyun-turk net/quake/) 


Üllemizin köklü internet Servis Sağ- 
İayıcılarından Turk Net yakın zamar- 
da OLG sektörüne yalım yanarak 
yavaş yavaş oyun sunucularını geniy 
İefiyor. Şe anda bildiğimiz yalnızca 
Deathmatch portu açık, ama çok ya 
lon zamanda diğer Clariring portları 
nında açılacağını tahmin ediyorum 


Türk Net sunucuları Quake 1 ve 11 için 


hizmet veriyor buna yakında Haii L 
fe ve sanıyorum Quake il eklenerek 
 Quake.turk.nett27500 (Quake 1) 
 Quake2. turk net {Quake HJ 


ENE “de OLG dünyasına giren yerli 
55 “lerimizden. Bir süredir test a0: 


masında olan Q2 sunucular kiša bir 


süte önce açılarak. multiplayer ustaly 
unun ilgisini çekmeyi basari 

Kali surucu desteği veriyorlar bu sa 
vede 100 üzerinde oyun desteği var 


 Quake2.anet.net.tr 
IDeathMatch1-Lithium]J 
Quake2.anet.net.tr-28000- 
[TeamPlay1-Battie) 
quake2.anet.net.tr:30000 
[TeamPlayz-GXMod| 
quake2 anet.nct.tr:35000 
IDeathMatch2-Lithium]) 
qQuake2.anet.nct.,tr:40000 
{CTF} 

Tüm bu sunucularına bağlanabilme 


3.20 Quake? ye sahip ol 


mane gerekiyor 


niz içiN 
Sunuculara nasil 
yalniz. 
ama kısaca tokrar édecek 


hağlartacağınızı önceki 
vermiştik 
olursak Klavyedeki " tuyuna bassrak 
açıldı console penceresine Ornellir 
connect quake2?le- 
vol.net.tr:30000" fot 
matina uygun olarak 
verdiğim sunucu ad 


nslerini yazmalısınız. 


elini bu ayin hit 
Quake II Arena İçin 
vasıl multiplayer oyna 
nacagina 


Aslında değişen birşey 
yok * tuşu ile console 
indici conpect ip w 
teğer katyınızdaki su 
nucunun Ip adresini 


biliyorsanuzi ile bağlanabillleşiniz. Ip 
adresi yerine yukaridaki gibi domain 
isimlerini girmerlizde aym işi göle 


ektir. Onun harit'indle 


nttp'//www.kalunet/juwelcome html 


wresimdein server htowyer yazilimi 
indirip istediğiniz sunucuyu otomatik 


alarak seçebilirsiniz 


Kendiniz Deatmatch sunucusu 
açmak istiyorsanız; 


Qu e3 exe HAt G< 


ATED ABENE, 


meye D 


+set g pumetype O yerine T v 


yazabilirsiniz 


N: *freo for all yani herkes kendine 
çalışır 


“oumamerit. play” yahi menuya 
şeklinde karşılaşmalar 


2: team 


jeathimatch" tu takin ola- 
tak desthmasch modunda oynuyotyu- 


uz ° 


Sunucülarin web sayfalarında kentti 
lerine özel map packler veyə uyarlar 
bulurabilir bütün için kendinizin bie 
gözmasında fayda var 


Sön olarak Microsoft firmasının home 
ürünlerinde özellikle oyunlarda ciddi 
sulumları sözkonusu olduğu haberle 
rini aldık, yakın zamanda bu konu ile 
ilgili detaylı ve sürpriz bilgileri vere- 
ceğiz. Önümüzdeki ay full Quake tl 
Arena Online Gaming Guide ve i 
Riz, bu sürede sizde donanımınızı 
nkü QF oldukça mazli 
zellikle ekran kar 
h konusunda titiz olun, 


güçlendirin 


bir making istiyor 


95» OCAK2000 


GENERALL STUFF 
COMPUTERİZE İLİŞKİLER 


Tekrar Düşünelim 


97 » OCAK 2000 


Tiyatrodan Terapiye 


Oyuncaklar 


dört köşe 


Yeni Arkadaşlar ?! 


inyada ikiden çok süper gü 
cün olduğu bir dönemde, bu 
güçlerin birbirlerini boğazla 


rıyla başlayan İkinci Dünya S 


vaşı, günümüzün tek kutuplu (ya da 
ünün iki 
dünyasın 


utuplu dengesiz ve sikici 


yaşayan ve bu dürümün 


farkında olan insanlarını 


gisini çe 
mektedir. Ikinci Dünya Sav 


man 
aklan için geçen ay başladığım yazı 
nin bu bölümünde Nazi savaş mi 


ki 
masının. çöküşünü anlatacağım, Al 
man birlikleri doğuda Kuzey Kafka 
lar, Stalingrat ve Moskova önlerine 


dek iler 
up kalmıştı. Kusatmalarda yild, 
ım savaşı yerini ilk dünya harbinin 


miş. ancak © noktalarda 


yıpalıcı siper sov akıyordu 


gind 


Baudo İngiliz-Amerikan bombardi 
man filoları saldırılarını gece gündüz 
sürdürmekteydi. Bir yıl önce İngilte- 


nèk 


isteyen Lufwafie (Alman hava kuv 


te'yi ayni yöntemlerle dize ge 
vetleci) şimdi anayurdunu korumaya 
çalışıyordu. Bir gün İngilizlerin bir 
gece akm sırasında Alman radarlar 
nın dalga boyu uzunluğuna göre ke 


itleri gökyüzüne 


silmiş aliminyum 4 


birakarak na radlarlarini kör el 


nun 


meleri elektronik savaş terimini stra 


muş oldu. 


teji tarihine sol erleyen 
yillarda Al 


tadar takılmıştı. Alman avcı ve uçak 


n gece avcılarına bile 


savarlarının başarısı müttefikleri, b 


ara Kayıplarının karşı tarafa verdikle 


zarara deyip deymediğini düşi 


zotunda bıraktı. Yine de Avrupa 


Alman sanayisi bombardıman akınla 

nyla çok büyük zararlara uğramışlı. 
Hitler ayni anda birden çok cephede 
savaşma 
ülke 
du. Bu arada Norveç'te bulunan ve 
ke kullanılar 


bir reaktör müttefik komandolannca 


ratejik yanlışını yaptığı için 
nin kaynakları hizla tükeniyor 


uranyum #enginleğtirme 
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ŞAFAK DEVRİYESİ 


patlatıldı. Böylece “Almanya atom 
bombası projesini ertelemek zorunda 
kaldı. f 


tünlüğü 


sifikte Japon donanm, 
Amerikalılara k 
Amiral Yamamoto elektronik Japon 


aptırmış 


şifre cihazının çözülmesi sonucunda 
bindiği uçak düşürülerek öldürülmüş 
tü. Müttefik bilim adamları Alman ve 
lapon elektronik şifrelerini çözmek 
için ilk ilkel elektronik bilgisayarı ge 
Almanya, Rusya'nu 

karşı saldırısıyla sayaşın başından be 


liştirmişlerdir. 


ri ilk kez yeri çekilmek z 


nda kalı 
yordu, Hitler geri çekilen komutanla 
ruğörevden aldı ve bu taktiği yasakla 


yarak birliklerinin elini kolunu bağla 
dh. Her ne karlar Alman ordusu yaz 
geldiğinde yitirdiği yerlerin büyük 


k Rusya'yı 


münü geri alsa d 


alamı stratejik olarak iflas etm 
fi. Sava 


ya'nin değişik cephelerde 


an bundan sonrasi Almar 
yavaş ya- 
Sonunda 
şan 
filolarla desteklenen ünlü Normandi 


çecek 


yaş erimesiyle 
müttefikler. binlerce uçaktan olu 


ya çıkartmasını yaparak, Avrupa'ya 
girdiler. Yıllarca; yıpratıcı savaşlarda 
eriyen Luftwaffe'nin hiç $ tu, 
Müttefik yer birlikleri toprak kazan 
dıkça kurula 
kan filalar Alman-avcılarına göz aç 


ansı yc 


hava alanlarından kal 


tırmıyor. bombardıman dalgala 


mucunda tepelerin yükseklikleri deği 
is Al. 
gereğinden hızlı 
ine karada 
medi de değiller 
Havanın bozulması beklenerek yapı 
lan Ardenler karşı saldırısı neredeyse 
Amerikan göcününün öne bir kıs 
mini sararak imha ediyordu ama ha 
vanın düzelmesiyle mürtetik uçakları 
buna engel oldu. Doğuda Sovyetle- 
rin; batıda Anglosak 
sonucunda yenileceñini a 


yiyordu, Ancak savaşlarda p 
man komutanları 
ilerleyen Yanki 


enerall 


r kaç ders v 


ların ilerley 


layap iyice 


manyaklaşan Hitler şu anda dünyaca 
nl bir Al 
inlarda gich 


n firmasının yaptığı ft. 


k artan sayılarda insanı 
yaktırmaya devam etti, Hitler gittikçe 
bütün ümidini başta stratejisini savaşı 
bir yılda kazanmak üzerine kurduğu 
iği yeni teknoloji 
re bağlıyordu. Anayurdunun da i 


için önem verm 


le uğ 
sılığının kalmadığını anlayınca kendi: 
ni öldürdü ve Almanya bir süre sonra 


adığını görüp hiç bir zafer ola 


teslim oldu. Japonlar ise maddi ola 
rak bitmelerine rağmen yurtlarının iş 
galine karşı durmakta ve Kamikaze 
saldırılarıyla Amerikalıların moralini 
bozarak onlan bundan vazgeçirmeye 
çalışmaktaydılar. Artik pilot kal. 


madığı öğrenciler kamikaze 
olarak yazılıyor, savaşa karşı olanlar 
Kiri yaparak atandıkları 


göreve  gitmiyarlardı, bir Japon için 


ise Har 


İşgal edilen bir 
adaşmda Amerikan askerleri 
tek bir canlı bulamadılar. İnsanlar ön 
ce çocuklarını ve hayvanları sonra da 
Amerikalılar 


yol yoktu 


kendilerini öldürmüştü 
ise Japonlar yalnız yenmek değil 
güçlerini ve onurlarını tamamen yık 
mak istiyorlardı. Bu arada fikrini Al 
manlardan. aldıkları yeni oyuncak 
lanm da deneyebilirlerdi, © kadar 
milyon dolar saymışlardı. kullanıl 
mazsa yazık olurdu dimi ama, Ve 15 
Ağustos 1945 günü Hiroşima adın 
daki bir kentte insan eliyle yaratılm 
Yer bittiği için Hit 
ler'in mucize gizli silahlarını gelecek 


bir güneş doğu 
aya bırakıyorum 


NOT: Geçen ay Battle of Britain için 

1941-1042 arası demişim 1940-1941 
olacaktı 

Ozan Simitçiler 

ozansdBlevel. com.tr 


Maymun 


| | sedir bu kopya oyunlardan çekti 

imiz ya? Hayır, eskiden bir raco- 

nu vardı bu işin. "Oyunların altın 
CD'lere kopyalanıp, oyunun isminin 
keçeli kalemle üzerine karanlandığı 
zamanlarda bile bu kadar eziyet çek 
mezdik. Girerdik hir dükkana, adını 
bile bilmediğimiz bir iki oyunu gönül 
rahatlığıyla alır getirirdik evimize, tə 
kardık 486'mıza, keyfimize bakardık 
O zamanlar haberimiz yoktu ki, bu 
CD'lerde her türlü virüsü, be 
rü varmış, el altından kopyalanırmış 
O CD'lerdeki oyunları hazırlamak 
için insanların emeğini çalışıyormu: 
suz, bilmiyorduk ki bunları? Aliye 
duk, oynuyorduk ne güzel, değil mit 
Sonra Nereden geldiği belirsiz abuk 
subuk bir dergi çıktı ortaya, Level mi 
dir nedir? “Emeğe saygı", 
oyunlara son", “insanlar arasında kar 
deslik, dostluk, eşitlik, dağlı 
oooy oy!” vs. gibi saçmalıklarla bu. 
landırdı denizi! Gidin kardeşim başı 
mizdan, istemiyoruz sizi! BİZ razıyız 
bu bok çukurunda olmaya, bırakın 
bizi betamızla, kopyamızla, cracki 
mizle paşa paşa yaşayalım. Rahat hu 
zur bırakmadınız adamda bet..." 


u püsü. 


"kopya 


r 000% 


Diyeceğim, diyemiyorum, Ayyuka 
çıktı bu kopya oyunların salaklıkları 
artık, farkına varımadınız mi hala? 
Aylardır kopya oyunlara karşı sürdür 
düğümüz haklı mücadeleye, arkamı 
za doğru 
gileri de katarak de 


slu bulan diğer bazı der 


am ediyoruz 


Had Safhada 


Beta, Crack, Kopya... 
Nereye kadar? 

Neden, kendinize bir sorun, neden 
aldığınız bir Fifa 
kalktığınızda sizden israrla 
ın içindeki Fifa CD'si 
den alırken ağzınızdan 


00 kopyasını Çer 
laştırman 
zəten CORO: 
ni istiyor? N 
akan suları dolduracak kapasitevle le 
z kopya Quake 3, ile 
nuculara bağlanıp 
katamıyorsunuz? Ne 


Ben bulamadı, 


uluslararasi s 


Frag'inize Fra 
den? Çünkü, sevgili ark 
ya oyun piyasası artik eline iki tane 
CD Writer ele geçiren her zevzeğin 
giriştiği bir iş olmaktan çıktı, Artık 


Jaşlar, kop 


uzakdoğuda sirf yasal olmayan kopya 
CD üretimi üzerine çalışan hayvani 
fabrikalar 
çıktığını farkeden oyun üreticileri de 
sorunu kökünden çö 
yöntemleri 


ar. Ve artık işin çığırından 


alternatif 
korunma geliştirmeye 
başladılar. Hadi adını da söyliyeyim: 
Secu-Rom adlı ve Apple Techne 


es'in geliştirdiği bu konuma sistemi 


CD üzerindeki her bir dosyanın içine 


işleyerek çalışır. Kontol programi da 
oyunu çalıştıran ana EXE desyasının 
içine kodlanır. Yani bu koruma siste 
minden kurtulmak $u anki teknolojik 
imkanlarla pek mümkün değil, Du 
arini hirsiz 


tum böyle olunca, ge 
lıkla sağlayan bu kopya oyun üretici 
utuştu. tabii Uzun 
dindükten sonra (çünkü Iki le 


lerinin paçaları 
süre dü 
ikinin dört ettiğini anlamak İçin bir 


önmesi. gerekelyilen in 
bunları 
önlerinde iki a 
ternatif olduğ 
nu anladılar: Ya 
oyunları daha 
bitmeden önce 
çalıp, hatalı ve 
eksik, ama Se 
körü 


masi eklenme 


kaç saat doy 


sanlar 


cu-Rom 


miş halde piya 
saya sümcekler, 
ya da bu koru: 
ma sistemlinder 
kurtulmanın bir 
yolumu bulacak 
lar Açıkçası 
köftehorlar ikisi 
ni birden becer 
miş gibi görünü 
yor. 


Kurtuluş Yok Mu 
Bunlardan? 


Artik kopya piyasasında iki tür oyun 
var: Birçok yönden eksik ve hatalı 
olan BETA kopyalar ile 
Rom'un bulunduğu anahtar EXE dos 


yasının karlmnış halinin de üzerinde 
u CRACK kopyalar. Be 
wardon daba önce uzun uzun baly 


bulundu 


settik, ama Crack'li kopyaların da ey- 
geklikte onlardan aşağı kalır yanı yok 
h 
bir oyunu kırarak çalıştırmanız gere 


Bir kere, eğer aldığınız kopya 


kiyorsa, daha baştan kaybedliyorsu 
nuz demektir. Mesela piyasadaki 
Omikron kopyalarını ele alalım, oyu 


nun Savage 4 ile bir uyumsuzluğu va: 


ve bu sorunu Internetten çel 


ceginiz 
ufacık bir yama dosyası ile halledebi 
lirsiniz. Ama oyünun kinlmis kopya: 
sini kullanıyorsanız, sadece avucunu 
zu yalarsınız, çünkü Crack dosyası 
ana [XE nin özetine yazılmış ve oyu 
nun yapısını değiştirmiştir bir kere 
Yama dosyası bu kırılmış EXE dosya 
sının üzerinde değişiklik” yapamaz 
Hadi oyunu hatalı bir şekilde oyna 
mayı göze aldınız diyelim, sonrada 


çıkacak olün ek görev disklerini de 
direkt ola 
onlar da orijinal, karılmamış EXE dos- 
yasını ararlar. Ve bu Crack EXE dos- 
yaşının. virüslü olmadığından asla 


k unutuyorsunuz, çünkü 


emin olamazsınız. Nasıl, çok hoy de 
miz Bu sorun piyasadaki Fifa 
2000, Age of Empiices 2, Half Life Op- 
posing Force ve yaklaşik yuz tane da 
ha yéni oyunun ke 
Geçmiş olsun diyorum. 


yası için geçerli, 


Alternatifiniz ne peki? Altematifiniz 
şu: Ayda 20 tane kopya oyun alacağı 
niza, 2 tane orijinal oyun alın, adam 
gibi, zevk alarak oynayın. Ne burun 
kıvırıyorsunuz? Şimdiye kadar aldığı 
nız o yirmi kopya oyunun üçünü sc 
nuna kadar oynadıysarız bileğimi ke 


serim, bu kadar da iddiali konuşuyo” 
rum iste. Aksini iddia eden varsa, İşte 
er meydanı, çıksın ortaya 


Sinan Akkol 
Sakkoliğlevel köme 


101 + OCAK 2000 


forum 


Okuyucu Mektupları 


Eveeetttt, yeni bir sayı ve yeni okuyucu mektupları, hayat bazen 


kendini biraz fazla tekrarlıyormuş gibime geliyor, ama tabii aslında 


sorun hayatın kendisinde değil, onu yaşayan bizlerde. Ya siz, hep 


aynı şeyleri mi yapıyorsunuz? Yarın gidip yüksek bir tepeden 


gökyüzüne ve ufka bakın, kollarınızı açıp tüm gü 


nüzle haykırın, 


ağlamak gelirse içinizden tutmayın gözyaşlarınızı, gülmek gelirse 


çılgın kahkahalarla şaşırtın martıları. Belki evrenin dokusunu 


etkilemez bu yaptıklarınız, ama insan olduğunuzu hatırlarsınız. 


Gelelim mektuplara... 


LEVEL OCAK 2000 ° 102 


~T Sayın Level Çalışanları, 


Biliyorum, çok resmi bir giriş oldu; 
fakat zaman zaman en güzel yazıla- 
rin da biraz resmi nitelikte olması içe- 
riğinin ortadan kalkmasını önlüyor 
diye düşünmekteyim. Derginizi ilk 
"Tiberian Sun": tanıttığınız Eylül ayın- 
da aldım ve hayran kaldım. Derginin 
Ekim sayısında da bu hayranlığın de- 
vam etmesi size bir an önce bir yazı 
gönderme hevesi duymama ve görüş- 
lerimi sizinle paylaşma isteği hisset- 
meme etki edince de hayranlığımın 
nedenlerini sıralayan bu yazıyı size 
gönderiyorum... 


Bop bop bap, Brooooooo... (Yazıyı 
doğrayan motorlu testere efekti, heh 
heh h u meret altin makastan 
daha iyi iş çıkarıyor.) 


Bütün bunların dışında sizden is 
diğim ise, dergiyle birlikte verdiğini 
disketlerde PSX oyunlarının demola- 
rının da yer alması (orijinal, tam sü- 
rün oyun vermenizin zor olduğu ko- 
nusunda size sonuna kadar kalılıyo- 
rum) 


Sizden birşey istiyorum; Omega Bo- 
osun tam bir açıklamasını. Bu oyun 
bana çok sevdiğim Robotech çizgi fil- 
mini anımsatıyor ve bitirmek istiyo- 
rum 


Uzun mektubun kısası sizi ve Level'e 

katki veren tüm arkadaşları, fiyatını 

sonuna kadar hak eden bir dergi ha- 

zırladığınızdan ötürü tebrik etmek is- 
tiyorum _ En içten sevgilerimle... 

Gökhan METİN 

Sosyal Antropolog, 


gapbolgedsuperonline.com 


LEVEL Farkettiğin gibi mektubunu 
biraz kısalttım, övgülerini biz kendi 
aramızda pay ettik ve koltuklarımız 
da kabardı. Gelelim isteklerine, bildi- 
im kadarıyla PC ve PSX CD'leri fark- 
hı formatlarda basılıyorlar, ayrıca PSX 
demolarının hazırlanması da PC için 
harcanandan çok daha fazla emek 
(ve maliyet) gerektiriyor. İki makina- 
nin demolarını tek CD'de toplamamı- 
zı istemişsin ama bir PC CD'sinin 
üzerine PSX oyunu demosu basma- 
nın mümkün değil, yani mecburen 
PSX için ayrı bir Demo CD vermemiz 
gerekir, bunun için de sponsor bul- 
mamız gerekir. Omega Boost konu- 
sunda işe nerede takıldığını pek anla- 
madım doğrusu, çünkü o oyun tam 
bir Arcade, yani genelde bölümleri 
aşman için tum yapman gereken kar- 
sina çıkanları temizlemek, tabii farklı 
düşmanların farklı saldırı şekilleri ve 
Zayıf noktaları ver filan ama, sonuçta 
iş tetik parmağına bağlı yani. 


Başlamayan mektup, 


Bu o kadar garip bir şey ki.. Neden 
yazdığımı bile bilmediğim sözcükler 
için bile. Ne yazmalıyım yada ne ya- 
zacağım? Belki de sadece saçmala- 
malıyım. Sadece böyle uzun bir yo- 
lun kıyısında olduğumu fakat bir 
adım bile gitmeye üşendiğimi yazma- 
liyim. Belki de günlük tutmalıyım. 
Belki ikinci baharımı yazmalıyım. 
Bilmiyorum. Sadece saçmalıyorum... 


Eski günlere dönmek isteyip ama 
dönmemek ve acısını yavaş yavaş tat- 
mak. Ya da yapmadığın bir şeyi yap- 
mak istemek Bilmiyorum, belki se- 
nin ya da sizin hiç başınıza gelmedi 
ama, oluyor böyle şeyler. 


sevdiğini bilmek ve ona söy- 
leyememek. Yavaş yavaş düşüşünü 
görmek, Onu büyütmek, ilahlaştır- 
mak. Ve sonuç. Aslında kimse o ka- 
dar büyütülse bile hiç bilmediğiniz 
bir yönü yüzünden en aşağılık varlık- 
lar kadar saygı ya da sevgiyi hak et- 
meyen birisi olabilir. Nereden bilebi- 
liriz ki? O kadar saf bir dünyada yaşı- 
yoruz ki, insanlar sadece mutluluk 
arar oldular. Ve bazı kişiler haricinde 
bunu bilen çok az birey var. Evet, saf 
bir dünyada yaşıyoruz. Bazıları için 
Aslında çevremizde o kadar kötülük 
ve karanlık var ki göz gözü görmü- 
yor, En ufak ışık bile güneş sayılıyor 
insanlarca. Ve bu ışığı gören ve gücü- 
nü kullanan çok az kişi insan olarak 
sayılıyor. 


Yaslı günler birbirini kovalıyor. Sarar- 
mış yüzler karanlığı aydınlatsa bile 
biraz, hiç sevginin ve barışın kalma- 
dığı şu günlerde aşık olmak bile çok 
zor bir şey insanlarımız için 


Aşk, sevgi, tutku yok olmak üzere 
iken, en ufak şeylerden bile şüphele- 
nen korkak kişilerin onur arayışları, 
onursuz birer şövalyeyi getiriyor göz- 
lerimin önüne. Ünvan arkasına sakla- 
mip insanları yiyen onca yaratığın 
arasına sığınıp, bize gülen kişilerin 
olduğunu bilmek bile zorlaştırıyor 
her şeyi. 


Bülün bu monotonluğun ve iğrençli- 

Bin yakasından kurtulmak için başvu- 
rulması gereken çok az şey kaldı. Bel- 

ki hayatın acılarından ve üzüntülerin- 

den azıcık olsa bile sıyrılmak isteyen 

{erkek yada kadın) gençlerin uğraştığı 

bir makine. Evet duyuyorum sesleri- 

nizi “Sadede gelsene be" diye yırtını- 

yorsunuz. Geldim tamam. Evet o ma- 

kineyi hepimiz biliyoruz. 


Bazıları "çocuk oyuncağı" diye tanım- 
lasa bile dünyada en çok kullanılan 
ve her saniyede gelişmekte olan bir 
alet, Bazen merak ediyorum o 'aciz- 
leri', Madem çocuk oyuncağı, neden 
chat yaparak milletin midesini bulan- 
dırırsın ya da erkek veya kadın avcısı 
olmak istersin ki sanal ortamda? Bıra- 
kın bizit!! Kendi bildiğimiz gibi 
'OYUNCAĞIMIZLA' oynayalım, Za- 
ten yeterince midemiz bulandı sal- 
lanlıdan ve bu karmaşanın içinde 
bizzat bulunmaktan. 


Bu makinenin ne yapacağını sadece 
hayal etmek bile aşar o acizleri, İşte 
böyle bir şey bu. Neden yapıldığı ya- 


da nasıl bu kadar çok yaygınlaştığı 
hakkında çoğumuzun bilgisi olmasa 
bile, evimizde durmaktadır bu maki- 
neler. Sadece biraz eğlence ve haya- 
tın iğrençliklerinden sıyrılmak için... 


Dikkat!!! Bu mektup kimseye hitaben 

yazılmamıştır! Ama üstüne alınmak 
isteyen bir gerzek varsa alınabilir. 

Sevgilerle 

Berker "Epilepsy, Ray' Öztuna 


LEVEL Hmmm, sanırım kalan bi- 
raz fazla karışmış dostum, ama bazen 
olur böyle. Dur ben sana “yanlışın' 
nerede olduğunu söyleyeyim, tabii il- 
gilenen diğer herkese de. Biz "insano- 
gulları" çok uzun zamandır kendimi- 
zi büyük kristal bir fanusun içine hap- 
settik, kendi kendimize oyunlar ve 
kurallar icad edip duruyoruz. Fakat 
unuttuğumuz bir şey var, biz ne ka- 
dar saçmalarsak saçmalayalım aslın- 
da evrenin minik bir parçasından 
başka bir şey değiliz. Ve evrenin ken- 
di kuralları vardır, yaşam da evrenin 
her köşesinde ancak bu kurallar dahi- 
linde var olur. Bu temel kuralları unu- 
tan ya da inkar edenlerin sonu ger- 
çekten acıklıdır, tıpkı bizim gibi, Pa- 
ra, silah, güç, imtiyaz, nüfuz, makam 
gibi kavramlar yaptığımız binaların 
ne denli çürük olduğunu gizleyemez 
mesela, özellikle toprağın öfkesi 
uyanmışsa, İşte her yapılanın bir kar- 
şılığı, bir bedeli vardır kısacası. Ve o 
yüzden ektiklerimizin ne tohumu ol- 
duğuna dikkat etmemiz gerekir haya- 
tin her anında, çün! gar eken fir- 
tina biçer çok sonra. 


Sevgili Level Çalışanları 


1 - Jagged Alliance 2 yi deliler 
oynuyorum. Fakat hala çözemediğim 
bazı sorunlar var. Örneğin oyundaki 
tankları bir türlü kullanamıyorum. 
Adamlarıma Toolkit verdiğim zaman 
bir anahtar resmi çıkıyor ve tanka bir 
şeyler yapmaya çalışıyorlar ve bu iş- 
lem her zaman olumsuz oluyor aca- 
ba yapmam gereken başka bir şey da- 
ha mı var. Ayrıca oyunda onların ha- 
vaalanlarına ve samsitelerine ulaşıp 
bölgeyi temizlediğim zaman yap- 
mam gereken başka bir işlem daha 
var mi. Çünkü ne kadar temizlesem 
de buralardan tekrar adamlar çıkıyor. 
Oyunda temizlemedik bölge kalma- 
masına rağmen oyun hala bitmedi. 
Ayrıca bazı item ve Silahların nasıl 
kullanılacağını bilmiyorum. Örneğin 
Quick Glue , X-ray Tube , Rocket Rif- 
le (mermisi olduğu halde hala ateş 
edemiyorum.) Compound 18 v.s. 
Yardımcı olursanız çak sevinirim lüt- 
fen beni debelenmekten kurtarın. 


2 - Zonguldak Çaycuma'da oturmak- 

tayım. Prince of Persia 3D'yi aldım 
(Tahmin edeceğiniz gibi kopya uta- 
narak söylüyorum ama buralarda or- 
jinal oyun satan yer yok.) Oyunu bir 
iki ay önce makineme kurduğumda 
oyun çok güzel bir şekilde çalışıyor- 
du. Daha sonra anakartım yanmıştı. 
Yenisini takıp herşeyi baştan kurduk- 
tan sonra bir daha bu oyunu oynaya- 
madım. Oyunu sorunsuz kuruyorum. 
Demoyu da seyrettikten sonra | 
ading ekranı geliyor ve daha sonra bi- 
zim Prince siyah bir ekranda aşağı 
doğru düşmeye başlıyor. Nedeni ne 
alabilir? Makineye virüs taraması 
yaptırdım bir şey bulamadım. Her 
türlü çözünürlükte denedim olmadı, 
(Makinem Celeron 333 ‚Gigabyte 
2000 Bx anakart, 128 MB 100 MHZ. 
SDRam, Creative Graphic Blaster Ri- 
va TNT 16 Mb ekran kartı ,Soundb- 
daster Live! ses kartı, 8,5 GB HDD 
Western Digital, Samsung 15' moni- 
tör ) 


3 - Yukarıda yazmış olduğum sistem 
beni ne kadar daha idare eder upgra- 
de ederken öncelikle neye önem ve- 
reyim? 


4 - Son olarak Tiberian Sun da 
GDi'larla oynarken Mammoth MKZ 
ve NOD'larla oynarken de Cyborg 
Commando'dan birden fazla üretim 
yapabilme imkanım var mı varsa na- 
sil? 


Sorularım şimdilik bu kadar. Beni ktr- 
mayip cevaplayacağınızı umarak siz- 
lere çok teşekkür ediyorum ve artık 
kesiyorum çünkü kızar gibi olduğu- 
nuzun farkındayım. Tekrar yayın ha- 
yatınızda başarılar diliyorum. 


Recep KARTAL 
Çaycuma ZONGULDAK 


LEVEL 1- Öncelikle boşuna uğraş- 
ma çünkü tankları kullanamazsın, bu 
mümkün değil. Temizlediğin kasaba 
ve SAM sitelerine gelince, buralarda- 
ki halkı eğitip silahlı direniş oluştur- 
man lazım, çünkü bir zaman sonra 
kraliçenin ordusu baskına geliyor. 
Temizlediğin sektörde adamlarından 
ikisine Train Militia komutunu ver, 
biraz zaman ve biraz da para gerekir. 
Her sektörde en fazla 20 askerin ola- 
bilir, ama bunlara bir savaş anında 
kumanda etmiyorsun, çarpışma oto- 
matik oluyor. Malzemenin çoğunun 
nasıl birleştirilip kullanılacağını ben 
de bilemiyorum, ancak Compound- 
18'i zırhlara uygula, onları daha da 
sağlamlaştırır. Rocket Rifle ise par- 
mak iziyle çalışan bir silahtır, hiç kul- 


lanılmamış olanlarını bulup adamla- 
rına dağıtırsan faydalanabilirsin an- 
cak. Oyundaki gizli bir silah fabrika- 
sında var onlardan bolca, ama yerini 
kendin bulman gerek. 


ed Alliance 2'deki araçları 
sürmek gibi bir şansınızın olma: 
ması çok kötü. 


2- Ekran kartının ayarlarını ve Bios 
versiyonunu bir gözden geçir, ana- 
kartını değiştirdiğine göre ayarlarda 
bâzı değişiklikler yapman gerekebilir, 
mesela grafik kartı saat hızı ayarında 
filan. Bu mesafeden ancak bu kadarı- 
ni söyleyebiliyorum, kusura bakma. 


3- Sistemin şimdilik iyi, bir altı ay fi- 
lan bekle, sonra şu yeni nesil ekran 
kartlarından birini al. Bu yeni kartlar 
grafik olayını tamamen kendileri hal- 
lediyorlar, bu yüzden işlemciye he- 
men hiç iş düşmüyor, fakat şu an or- 
tam sisli o yüzden biraz sabret. Yanı- 
na bir de 17 inch monitör alırsan ta- 
dından yenmez. 


4- O birimlerden sadece bir tane üre- 
tebiliyorsun, hilesi varsa da benim 
haberim yok. 


Sevgili Level 


Sizi 15 aydır izliyorum.Dergideki ge- 
lişmeler beni çok sevindiriyor.Bende 
hem PC hem de PSX var. 


Şimdi sorularıma geçiyorum. 


1-)PC ve PSX için (Grim Fandango 
hariç) iyi bir adventure söylermisiniz. 


2-)FIFA 2000 hilelerini Hilekar sayfa- 
nızda vericeksiniz değil mi? 


Sorularımı cevaplarsanız çok sevi- 
nirim. 
PCIRMAK 


LEVEL © Nihahahahaaaa, 15 ay 
uzun zaman yahu, hiç sıkılmadın mı? 
Arada bir gözlerini dinlendir derim, 
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yoksa yakında benim gibi çapraz bak- 
maya başlarsın, Tabii benim kendime 
has sebeplerim var ama olsun. Rah rah 
rah, gelelim sorularına, pek fazla bir 
şey de sormamışsın ama olsun. 


Adventure 
Gabriel Knight 
altematifir 


niz? O zaman 


5'ü almamak gibi bir 


1- Valla şu aralar çok iyi diyebilece- 
ğim iki Adventure var piyasada: Gab- 
riel Kngiht 3 ve Faust Playstation'da 
ise çok az şansın var, bu aralar Bro- 
ken Sword 2 gelecek, o zamana ka- 
dar başka bir şansın yok 


2- Bilmem, verecek miyiz? Bulursak 
veririz, senden kıymetli mi? 


Herkese Selamlar, 


Çok iyi bir dergi olduğunuz için sizi 
kutlarım. Hemen kısa kesmek istiyo- 
rum. 


Benim Pentiumlli 450'im var ama 
Win98 bunu Pentiumli olarak görü- 
yor. Ve bir yerde okuduğuma göre 
daha Pentiumlll! e güncellenmemiş 
yazılımlar PIII avantajlarını kullana- 
miyormus Yani ben şimdi PII 450 ile 
ayrı hızda falan mı çalışacam. 


Pentium Ill'ün nimetlerinden yarar- 
lanmak için ne yapmalıyım ? Çoğu 
okuyucunuzun bunu merak ettiğini 
düşünüyorum. Bir yerden Update fa- 
lan mi çekmeliyim? 

Utku 


LEVEL Ben de seni iyi bir okuyu- 
cu olduğun için kutlarım, böyle özlü 
soru sor gel ciğerimi ye, hrah hrah 
hrah... Gelelim derdine, sen Win- 
dows'a bakma, ne de olsa kimse bak- 
miyor. Demek istediğim şu, eğer kur- 
'duğun oyun ya da herhangi bir prog- 
ram P3 işlemcinin özel komut setleri- 
ni kullanıyorsa zaten bunu kendili- 
Binden yapıyor, Windows'a danışmı- 
yor. Bunun dışında P2 ve P3 işlemci- 
ler arasında neredeyse hiç sürat farkı 
yok denebilir. Yani senin işlemcin za- 
ten genelde P2-450 ile aynı hızda ça- 
lışıyor, tabii o esnada çalışan prog- 
ram özel komut setinden faydalanı- 
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yorsa o başka. Ancak henüz her prog- 
ram da faydalanmıyor. Bu konuda se- 
nin yapabileceğin hemen hiçbir şey 
yok, o yüzden sıkma canını. 


Selam, 


Kasım ayında, "Siz süpersiniz, en bü- 
yük Level, yalarım, yularım, şimdi so- 
rular" şeklindeki mektubumu yayınla- 
dınız, Sağolun. Ama bu sefer ki mek- 
tubum biraz farklı olmasını istiyorum. 
Kopya oyunlardan falan da hakkım 
olmadan bahsederim belki 


Öncelikle "Cehalet HAD SAFHADA" 
yazına tamamen katılıyorum. Gerek 
depremde, gerekse satanist olayında 
görüldü ki şu an Türkiye'nin başına 
ne geldiyse cehaletten (bu arada dep- 
remde hayatlarını kaybeden kişilere 
Allah'dan rahmet, geride bıraktıkları- 
na baş sağlığı diliyorum), Cehaletten 
kurtulmazsak daha başımıza çok şey- 
lerin geleceğini söylemek için kahin 
olmaya gerek yok 


Kopya oyunlar konusunda ise benim 
biraz farklı ve sizin hoşlanmayacağı- 
nizi düşündüğüm bazı görüşlerim 
var. Bir kere bu oyunların nasıl kop- 
yalandığı ve bunu nasıl izinsiz yap- 
tıkları beni oldukça düşündürüyor. 
Burda kimseyi suçlamak istemiyorum 
ama bu kadar büyük ve geniş bir pi- 
yasayı oyun Şirketlerinin görmemesi 
bana çok saçma geliyor. Bir FA, 
Sierra istemese oyunlarının değil 
yasada kopya olarak satılmasına, şir- 
ketlerinden dışarı çıkmasına izin ver- 
mez, en azından vermemeli. Tekrar 
söylüyorum, elimde kanıtlar falan 
yok (21) kimseyi de suçlamıyorum, sa- 
dece kendi düşüncelerimi söylüyo- 
rum. Bence kopya oyun piyasasında 
Oyun şirketlerinin bir çıkarı olmaması 
çok ilginç. Eğer gerçekten yoksa (ki 
umarım öyledir) bunu önlemeleri ge- 
rekmez mi? Bir de geçen aylardan bi- 
rinde ki, "Şu an Türkiye piyasası oyun 
şirketleri için ölü pazar durumda, 
halbuki orjinal oyunların fiyatları 
5000000'a kadar düşse herkes onları 
alır, böylece hiç beklemdikleri bir pa- 
zardan gelir elde etmiş olurlar" konu- 
lu mektuba da kesinlikle katılıyorum. 
Bana göre çok doğru ve şirketler tara- 
fından değerlendirilmesi gereken bir 
düşünce. Bu konuda sizlere çok bü- 
yük iş düşüyor. 


Neyse, bu konuda daha değişik iyada 
benzen) düşünceleri olanlar bana 
yazsın: 


superonline.com 
Mehmet Kentel 


LEVEL Bak gördün mü bu mektu- 

bunu da yayınlıyoruz, yani ille de 
yağlama-yıkama yapman gerekmi- 
yor, ve fakat kopya oyunlar hakkın- 
daki düşüncen bana hoş bir dumur ya- 
attı. Öyle bir mantık yürütüyorsun ki, 
buna göre belki cüzdanı yürütülen bir 
adamın bu soygundan bir çıkarı olma- 
ması şaşırtıcı olmalı! Öncelikle EA ya 
da Sierra büyük şirketler olabilirler, 
ama sandığın kadar güçlü değiller, ay- 
rıca kopya oyun piyasası bir ya da iki 
ülkeyle sınırlı değil, Oyunlarının ça 
lınması ve kopyalanması onları öyle 
büyük zarara sokuyor ki, tüm yazılım 
piyasası düşünüldüğünde rakamlar 
milyarlarca doları buluyor. Sence her- 
hangi bir batılı böyle bir zarara göz 
yumacak kadar keriz olabilir mi? Ku- 
sura bakma ama kapitalizm denen 
haltı kerizlikle icad etmediler. Bir 
oyun piyasaya çıktığı anda tum yap- 
man gereken yasal bir versiyonu 50 
dolar verip almak, sonra da kırıp ço- 
galtmak, korsanlık bu kadar basıt yü- 
rüyor, bunu tamamen önlemenin tek 
yolu ise oyun üretmemek. Tabii bu da 
pek mantıklı bir çözüm sayılmaz. O 
yüzden yasal yollardan savaşıp duru 
yorlar, ama insanlık tarihi boyunca 
kimse korsanlığın ve hırsızlığın önüne 
geçemediğinden haliyle onların da 
pek fazla şansları yok. 


Sevgili Level 


Derginizin oyun açıklamaları ve pos- 
ta kutusu bölümlerini zevkle okuyo- 
zum. Bu arada Sinan abinin başına ge- 
lenlere çok üzüldüğümü belirtmek is- 
tiyorum (Allah kimseye böyle bir son 
nasip etmesin 3) Ben lafı daha fazla 
uzatmadan sorularıma geçmek istiyor 
rum. 


1- Benim 32 MB 3Dfx Riva TNT 2 Va- 
lue bir ekran kartım olduğunu saniyor- 
dum, çünkü Carmageddon 2 oyunu- 
nun 3Dfx ile ilgili seçim ekranında o 
şık seçilemiyor. Altta da 3Dfx Failure 
Bibi bir not yazıyor. Acaba TNT 2 Va- 
lue'nun 3Díx özelliği yok mu? korku- 
lu rüyam!) 


2- Indiana Jones Infernal Machine'in 
tam çözümünü verecek misiniz? Ve- 
rirseniz Özgür sevinir? 


3- Tam sürüm oyun vermeyi bırakıp 
sayfa sayısını arttırsanız, hepimizi se- 
vindirirsiniz desem beni linç etmeye 
kalkar mısınız? 


4- Woodruffin tam çözümü iyi de 
adam benden sert taş istedikten sonra 
Meteor'un düşeceği yere çarpı alıyo- 
rum sonra taş düşeceğine yağmur ya- 
Biyor, Yoksa bir hata mı yapıyorum? 
Diyerek sorularıma son veriyorum ve 
yayın hayatınızda başarılar diliyorum. 
Mete Han Arıtürk 

UŞAK 


LEVEL Maddog abiniz aşırı kafe- 
in + nikotin alan birisi, Bu aylık ona 
ayrılan nefes kontenjanı onu buraya 
kadar getirebildi ve yığıldı kaldı. Ka- 
lan mektupları ben cevaplıyorum 
(Word Count: 2331). Ben kim miyim? 
Size bir ipucu, genellikle antrelerde 
bulunurum, üzerimde her daim 
mont, ceket, şapka bulunur... 


1 - Mele, senin ekran kartları konu- 
sunda aklın fena halde karışmış, veya 
biz aylardır. boşuna konuşuyorum, 
veya sen bizim yazdıklarımızı hiç 
okumuyorsun, veya okuyorsun da 
anlamıyorsun, veya ben saçmalıyo- 
rum ve dünya zalen bir hayalden baş- 
ka birşey değil. Sorun ne olursa ol- 
sun büyük bir yanlış içindesin. Nedir 
o yanlış, nedir? Çocuğum, senin kar- 
un JDíx değil ki oyunlarda 3Dix se- 
çeneğini kullanabilesin, Adı üstünde, 
TNT, İNT HDX 'in kartlarından bir- 
çok yönden daha iyi bir kart Hadi 
hadi, üzülmene gerek yok. Bundan 
sonra ovunlarda 3Dix yerine Di- 
(0D seçeneğini işaretlersin, olur 
biter 


2 Aa, Özgür dedin mi akan sular 
durur. Özgür'e canımız kurban, eğer 
Özgür sevinecekse, önümüzdeki ay- 
larda Indiana Jones'un başka bir yer 
de göremeyeceğiniz şekilde detaylı 
tam çözümünü hazırlarız (bu arada, 
Özgür kima 


3- Sana birtek şey söyleyeceğim: 55. 
sayfadaki imajiner reklâm var va, si 
zin ve bizim İçin çok büyük şeyler 
ifade ediyor Ne olduğunu öldürseniz. 
söylemem, Şubal ayına kadar sabre- 
din 


4- Neden çocuğum, neden meteor 
düşsün istiyorsun? Çok mu önemli 
vani bir oyunu bitirmek, hayatındaki 
bütün sorunlar çözülecek mi? Baban- 
dan daha fazla harçlık mı alacaksın? 
Sevdiğin kız üzerine mi atlayacak? 
Veva daha önemlisi, etrafımızı kapla- 
yan ruhsuz insanlarm kafasına birşey 
lei "Dank" mi edecek? Hayır, sadece 
sen mutlu olacaksın, bu da benim 
için geçerli bir sebep (Word Count 
3711) Senin yapman gereken, Tobo 
zon'da "Su su mekanda Meler Sho- 
wer bekleniyor" deninceye kadar Me- 
teo Channel i izlemek, sonra da šu su 
mekana gidin Weather Watch'u ku! 
lanmak 


Sevgili Level, 


Ben tam bir RIS hastasıyım. Fakat ba- 
na gore piyasada kaliteli RTS sayısı 
çok fazla değil. Tiberian Sun, Starc- 
raftin katili dediniz ama bence Starc- 
raft karşısında sönük kalıyor. Şimdi 
gelelim sorulara; 


1- Geçen gün bilgisayarcıda Starcralı 
Insurrection diye bir CD gördüm. Bu 
CD hakkında bir bilgin var mı? 


2- Battlenet 
san nickin ne? 


giriyor musun? Giriyor- 


3- Diablo 2 tam olarak ne zaman çi- 
kacak, tahminen aç CD alacak? 


4- Oyunları eleştirirken biraz geyik 
yapmazsanız daha iyi olacak (Kızdı 
mi 


İzmir'den selamlar 
Fırat Topraledeviren 
İzmir 


LEVEL Daha önce de itiraf ettiğim 
gibi, Tiberian Sun'a Starcraft'tan daha 
iyiydi demekle yazarlık hayatımın en 
büyük hatalarından birisini. yaptım 
Bence de Slarcrafı daha iyi bir oyun 
diyerek vicdanımı az da olsa rahatla- 
tiyor ve soruların cevaplarına geçiyo- 
rum 


1 Var Blizzard harici bir firmanın 
hazırladığı bu görev paketi, yapanla 
nin başına çok bela oldu ve satılması 
yasaklandı. Sadece yeni görevler 
olan paket, aşırı zor ve sadece oriji- 
nal Starcraft birimlerini kullanabili- 
yorsun 


2 Girmem. Girene de karışmam 


3 — Diablo 2, 15 Şuhal'ta Avrupa ve 
Amerika'daki şanslı gençlerin sabırsız 
ellerine geçecek Bize ise ne zaman 
gelir, kopyacı bavulcuların insafına 
kalmış. 4 CD olacak. 


4 — Ben öyle kolay kolay kızdıramaz- 
sin (yalana bak). İstediğiniz herşev 
ve çok daha fazlası Şubal sayısında 
olacak. Aklınız şaşacak, dumurlara 
uğrayacaksınız. Bekleyin. (Word Co- 
unt; 43171 


Neyse, bu ay da bu kadar sanırım, 
Kendinize iyi bakın, çayı, kahveyi, 
lütünü boşverin, bolca meyve ve cg- 
zersizle genç kalın. Unutmayın, 
güzel bir oyundan zevk alabilmenin 
başlıca kuralı öncelikle onu oy- 
nayabilecek kadar sağlıklı olmaktır. 
İflas etmiş bir bünyeyle ekrana bak- 
mak bile ızdırap verici olabilir. Kalın 
sağlıcakla... 
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Alaca Geyik Kuşağı 


Dergiye gelirken yaptığımız şebekliklerin ünü Kamçatka'ya kadar yayılmıştır. 
Hatta bölgeden dergi binasına turistik geziler düzenlemeye bila kaleli İşte 
günlerden bir gün kardaş dergi IT Business n editörlerinden Q da (kendisi biraz” 
dan rezil olacak bir bayan olduğundan, ben de heniiz yaşamaya deyamadığım. 
dan ismini vermiyorum) bu muhabbet ortamına katılmaya çayır. Sonra olanlari 
varın siz düşünün... 


Q: Arkadaşlar, se geçen gün gazetede gördüğüm bir çizi ilm anlatacağım. ha~ 


mir mima? 


Sinan: Nasil oluyor o Q? Anime-garete yani? Gaztemin kenarını böyle eline alip 
“tt” diye hala çevirince ml oynuyor çizgi fim? 


Qi Çizgi roman... Çizgi raman diyecektim... 
Sinan: Peki; 


Q: akın şimdi. Birinci karede adam ofisinde. bilgisayar ile çalarken arkasında, 
patron belirit. “Şu sayfayı biraz daha Wehleyelim” der. 


Takımı Eee? 

Q İkindi karede patran "Ama çok da Weblemeyelim” der. 

Takımı: tee? 

Q Son kareda B patron “Me kadar süre bu h?” der, 

Takım: 

(ık dakika sonra) 

Q: Arkadaşlar, gülmedinir? Niye gülmediniz? Komik değil mi? 

Yakımı 

(go dakika sonra) 

Q: cenin pozisyonu almış ve uzun süreli bir sessizlik seansına girmiştir. Bir nevi 
küsmüştür yani- 

Birkaç saat sonra İk ¿oktan sıyrılan insanların verdiği tepkiler şöyle sıralanır. - 
Sinan: Şuradan bir tien geçse de baksam duya duya... 

Kadir: Abi, sorun bende mi? 

Banu: Ben zaten Matrix'i de anlamamıştım. 

Mahony: Ikinci karede uyumuşum. Birşey mi kaçırdım? 


Gökhun; Sami gazetede görünce komik oluyordur (tam ona yakışır, politik bir 
cevap) 


Beta'lardanı, kopya oyunlardan gına mı geldi? Bilgisayarınız 


bir türlü çalışmıyor mu? Veya içinizi kemiren, ortalığa 


haykırmak istediğiniz birşey mi var kafanızda? Yazın bize 


LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 
Piyalepaşa Bulva 

Zincirlikuy 

BO380 Kasım 


mektup&lev 


sakkoldilevel.comtr 


rölevel.comtr 
Habiboğlu gokh 
m 


kunaldiğilevel.com.tr 
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